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Е от уж постарались так постарались газетчики и телевизионщики в связи с прогонкой леген- 
дарного виря ШО\МЕУОЧ! Ужасные хакеры, смертоносные убойные вирусы, миллиарды бак- 
сов ущербу, несчастные пострадавшие! Хе-хе, примитивный вирусок смог поиметь столько 
добропорядочных граждан в кожаных креслах, которые, как дети, велись, запуская аттач с заразой. 
Тут же активировались всякие гнусные политиканы, продолжившие свою песенку о борьбе с хакер- 
ством и наделением погон большими полномочиями, для борьбы с “компьютерными хулиганами”. 
Не, ну мы конкретно возмутились: какого-то хрена всякиеламерки, что не могут виндос отлинукса от- 
личить, пургу гонят про брата-хацкера??? Наша команда решила устроить митинг на Красной площа- 
ди в поддержку хакцеров! Раскидали по мылу листовки-агитки, 
даже собрались и уже пошли по направлению к. Кремлю... как 
вдруг подвернулсянам магазин. Хороший магазин, мы там пива 
взяли и нашего фирменного напитка “Хакер”. Ну а с пивом, сам 
понимаешь, не до митингов: тут петтинги`подавай. :); Устроились 
отдыхать прямо на‘природе. Вот только открывалку забыли... дык 
МАЕ подсуетился - стал открывать баттлы своей зажигалкой. Ви- 
дишь, какие у нас ребята, не только ‘серваки вскрывают‚ но’и бу= 
тылки :). Все только М./.А$В, из Питера приехавший, испортил: 
стал требовать продолжить демонстративное шествие, для кото- 
рого мы собирались. Долго ‘чувака не могли унять, покаему пива и 
энергетического напитка с гуараной побольше не налили. Ну, он 
что-то веселый стал, начал про всякие проги волшебные расска- 
зывать и вспоминать бар “Армадилло” [он его почему то “Гомад- 
рилло” называл :}, где разглядел сексуальных меньшинств и доро- 
гущее пиво. Возмущался, возмущался, но мы еще его “Соколом” 
заправили, и он стал мирным. Мирный мирным, но почему-то на- 
чал отбирать пустые стеклянные бутылки у аборигенов, их соби- 
равших. Обещал их нюкнуть, почту забомбить, запинговать с шел- 
ла на М9 :). Потом еще посидели так, поболтали и решили расхо- 
диться, как вдруг яуслышал железный голос главреда: Сайдекс, а 
вас я попрошу остаться... ;] 
Ну, я, естественно, на измену сел; думаю: сошлют меня сейчас в 
бессрочную командировкуна Землю Франца-Иосифа для изуче- 
ния истории местной сцены хакерства :).Все,.оказалось не столь 
оригинально: т.к. на/хакерупивке не было Андрея Князева, с ним 
нужно было законнектиться по телефону. Ну, слово босса — закон 
(его 117 статья :): звонить - так звонить. А номер-то был не прос- 
той, междугородний... набрал я восьмерочку, и так противно стало 
от того, что придется бабки башлять за разговоры... Что я полез в 
шкаф, откуда извлек.старый винт/на коем хранилось немерено 
инфы по взлому телефонии, также достал паяльничек, схемки-де- 
тальки разные. 
Полночи, проведенные за бдением над творчеством технической 
мысли, вылились в последующие ярые возмущения нашего 
главного автомобильного монстра Холодильника, получившего 
счет за разговоры с Тулой вместо меня :). Короче, конкретно, зак- 
линило у нас в команде на ‘этой почве, и мы порешили, что в этом 
номере мы будем не только хакать, но и фрикать: соберем фри- 
керский девайс-бокс, просканим полгорода в поисках вражеских 
модемов и снабдим тебя ещетучей полезнойинфы по фрику, ине 
только. 
Многие возразят: мол, все это фуфел, сейчас только сетевой хак, проги — кряки и кардинги рулят, а 
фрикинг не нужен. Может и так... но, по сути, современное хакерство началось именно с фрикинга: по- 
ловина статей культового журнала сцены “2600”, когда он появился, была посвящена взлому телефо- 
нии! А первые взломы корпоративных сетей происходили с модемных терминалов. Да и чего там гово- 
рить: будто у тебя не возникало желания захватить контроль'над доступом к междугородке? А бесплат- 
ный выход на сотовую сеть? А динамить игральные автоматы и турникеты метро? А прослушивать чу- 
жие пагеры и автоответчики? Если ты положительно ответил хотя бы на один из этих вопросов, то мы 
понимаем друг друга, и значит нам по пути! Поэтому вперед, туда, где мы сами делаем систему, а не 
система делает нас! 
Всего &и орошего&Нарру Баскто 4! 
Иван Корноухов аКа 94еХ 
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ЖАКЕР › МАЙ\У2КкК 


Боксы 


...бокс’== это девайс, всячески помогающий 
фрикеру в`его' нелегком существовании. Сло- 
во коробка"стали применять 'по`той причине, 
что первые-девайсы собирались‘именно на 
базе небольших коробочек. Типа, как из-под 
спичек или побольше, С помощью бокса 
можноттенерить различные сигналы для хака 
всего-вокруг: обычных телефонов, таксофо- 
нов, игральных автоматов, сигнализаций е{с. 
Самым популярным из них и самым пер- 
вым — является Вше Вох... 


МРЗ`не ОРЗ 


‚наступило календарное лето. Наши ягоди- 
цы стали почаще отлипать от предкомпутер- 
ного`стула, а глаза стали меньше мозолиться 
надоевшим монитором-:). Летом надо оттяги- 
ваться — выбирать девайсы-“для тела, для 
души”. Например, МРЗ плееры, позволяю- 
щие слушать любимый музон в не менее лю- 
бимом.формате МРЗ,.без'компа.Но ‘девай- 
сы-то новые, не совсем понятные.россияни- 


ну, даже мутные какие-то, ; : 


Сканируя Сеть НЕ , 


РИ а 
1 


::. главное в начале ‘атаки‘на-компаврага - 
выяснение точной. инфы о. противнике. Инфа 
нужна оченьзразнообразная, и одна из ве- 
щей, которую тебе нужно будет знать - какие 
порты на вражеской машине открыты, а ка- 


- ЧИкие нет. Например; открыт где-то порт 


31337, значит, там уже висит ВО2К, которым 


ты можешь воспользоваться... 
\МААМАС!'! 


Коррёспонденты Х обнаружили‘огромные'‘ды- 
ры в бёзопасности‘автоматов, продающих 
Соса-Солу, "шоколадки, кбфе и прочие 
вкусности „Этот материал предназначен‘ для 
того, чтобы показать разработчикам таких ав- 
томатов 'Назих явные ошибки, которые они 
допускают при-проектировании и программи: 
ровании:этих-устройств... , 


5оза-Зе1а наскес! 


Подписка во всех сч ь | № ыы 
отделениях связи м, . | я еы =, Я 
РОССИИ и СНГ "Х-Меизчеа 2 ИТ. А. А ие | 
. —ви— МЕ а м Мм 10 
Го РЕРИЧИ 
МРЗ на ОРЗ т ......... 
Би | п 
31832 ЕЕ "— 
РС Хопе 
Локальный ргоху* 
проще, лучше, быстрее ................. 20 
1АС для всех (тапиа!) ‘часть 5 ........... 24 
Сканируя сети ....... . ООО 28 
Изба-читальня - 
программный вариант ....................30 
Фичи окошек (часть 2) .......... нее: 34 
Амига`‘невымирающая 
альтернатива {ВМ РС ....................: 36 
Е злом 
«60 минут фрикинга» ...............-н-+-е .40 
Путевка-В-ЖИЗНЬ вова нь лань ооо вый 44 
Вокбы\ |... ой 48 
И В 51 
505а-бо|а‘ПасКед!!'...........знлненнньна 54 
Говорящие яйца ......... ле еенннннннья 56 
ГАО Взлома. Пи 58 
ВИРЬтуальность "= . сз: -‹. Ронин» 60 
НЙ о 63 
и И ШГСОМУЕСТ -..1...... ОВО. 66 
= 
р еек —— 
Геймеры и'секретная служба Мисгозой ...... 70 
Команда Х: Мед. С ТТ ых | ИО ва 
Раб" Аваль... ав. И а В © 
03: Пишем свой абы мы — | РО 
Ломка ........ М... ТГ т. 9% 81 “ ; 
Ломка 16 НЕ в. в: -.... 14. ОИ. 82 
Зал Суда... в... Л... О 84 
—ни— 
я авы 5. 
РАЗ с». Мы, ГЩвь . Мы, 86 (9 
6-е"... ый: а, ре и. ве 88 
Подписной индекс ХУмОрт лы. О Вы Зы 90 СА! 
|: «Объединенном Шаровары 3. "и... =... быь а, * 92 
каталоге 2000» { р МАМАМ РазвлеКухий '. ..-.-.......“...... 95 () 
(«Зеленый каталог») ый А + 
а а У, Халява! в. И. № 2 №. ь..-...№:...... 100 а] 
АНКЕТА 103 


нъыюсыиРС МЕМ/ ЭР ==> ИЮНЬ ‘' У2К 


Джлдз НАРУЧНЫХ КУРАНТОВ 


Компания Сазю (мммм.сазю.сот) выпустила наручные часы со встроенным проигрывателем музыки в форма- 
те МР3З. Новая модель часов \/МР-1\/ стоит 249 долларов и на первый взгляд от обычных хронометров отли- 
чается только увеличенным циферблатом и кнопками аудиоуправления (“игра”, “стоп”, “вперед”, “назад”, 
“громкость”). Метаморфозы происходят в момент присоединения к часам дополнительного модуля со стерео- 
выходом. 

Небольшой чип флеш-памяти вмещает 32 Мб музыки, что равносильно получасу звучания высококачествен- 
ных музыкальных композиций. Загрузка файлов идет с компьютера через порт У$В при помощи специально- 
го программного обеспечения для \\Ипдомз. Четырехминутный трек загружается в память около 70 секунд. 
Разработчики уделили особое внимание функциям “анти-шока” и конструкции входа для штекера наушников. 
Последний не вылетает из гнезда даже при самых резких движениях. По заявлениям Сазю, стильные часы- 
плейер показаны всем - от спортсменов до пенсионеров. 


ВОДИТЕЛИ, РОЖДЕННЫЕ м 


Компания БайтегСгузег АС (млммм.дайтегсигузег.сот), известная своими инновациями в области автомобилестроения, разрушила сложившиеся сте- 
реотипы оборудования водительского места. В новой модификации Мегседез-Веп? $1-500 нет ни руля, ни педалей, ни коробки передач. 

Управление автомобилем осуществляется при помощи штурвального джойстика, дополненного кнопками активации сигналов поворота и клаксона. 
Простой для понимания принцип действия устройства обеспечивает уверенный контроль работы двигателя. Повышение оборотов достигается толчком 
рычага вперед, а торможение соответствует его оттягиванию назад. 

На поворотах бортовой компьютер анализирует приложенные к рычагу усилия, а не фактические перемещения ручки джойстика. Он регулирует вели- 
чину обратной связи, предотвращая резвые виражи на больших скоростях и корректируя нелепые команды водителя. В систему встроен автоматичес- 
кий механизм фиксации скорости - заданный однажды ритм движения “запоминается” компьютером и его дальнейшее поддержание не требует пос- 
тоянного давления на джойстик, что позволяет руке немного расслабиться. 

На заключительном этапе испытаний автомобиля был проведен необычный эксперимент, в котором приняли участие молодые девушки и парни, не 
имеющие опыта вождения. Разбитые на две группы, одни из них сели за обычный руль, а другие обхватили влажными ладошками джойстики. Моло- 
дежь долго выписывала зигзаги, преодолевая различные искусственные препятствия. Оказалось, что водители новой модели увереннее “держат штур- 


вал”, не подвергая жизнь опасности, в то время как их сверстники то и дело попадают в аварии, забывая местоположение педалей. 


= < =) 


На международной выставке роботов в Сан-Франциско 
японские ученые представили необычную систему автома- 
тической транспортировки лежачих пациентов. 
Самоходное кресло-каталка или передвижной рентген 
ориентируются в пространстве по сигналам ультразвуко- 
вых маячков на пути следования. По расстоянию до двух 
ближайших бакенов и скорости вращения колес компью- 
тер определяет положение каталки на местности с точнос- 
тью до двух сантиметров. Хранящаяся в памяти машины 
карта позволяет снижать обороты по мере приближения к 
препятствиям. Устройство регулярно передает идентифи- 
кационный номер каталки на главный компьютер. В случае 
крайней необходимости на пейджеры медсестер посту- 
пает просьба выручить заплутавшего робота и его пасса- 
жира. 

Выписывать круги на лакированном паркете - одно, сов- 
сем другое - спускаться в лифте на вечернюю прогулку по 
парку. Дополнительное устройство для кресла-каталки 
оборудовано двумя специальными колесиками, выдвигаю- 
щимися на труднопроходимых участках. Они помогают 
преодолеть небольшие бордюры, сохранить равновесное 
положение на неровностях. 


ХАКЕРУС ЛИТОВИЧУС 


\ез$$$! Наконец-то! Теперь Х из- 
дается в Литве на литовском языке! 
Сколько было писем от литовских 
читателей с вопросами типа: “Могу 
ли я подписаться на Х в Литве”. Ко- 
нечно, можешь! А теперь не просто 
на Х, а на свой литовский Х. 

Мы поздравляем наших литовских 
коллег с выходом первого издания и 
желаем им быть такими же веселы- 
ми, оригинальными и нестандартны- 
ми, как мы :). Мы надеемся, что это 
только первый шаг, и возможно, 
очень скоро и в других странах наши 
читатели смогут получать Х в своей 
национальной кодировке :) 


` времени суток и температуры в комнате, так и от дви- 
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Компания Х10 (млмлм.х10.сот) объявила о начале бес- 
прецедентной акции по компьютеризации домов на 
американском континенте. Представленный компа- 
нией набор устройств НгеСгаскег позволяет дистан- 
ционно управлять работой бытовых приборов с кон- 
трольного пульта или персонального компьютера. В 
комплект поставки входит включаемое в розетку пере- 
менного тока устройство беспроводной связи, прие- 
мопередатчик с входом для вилки электрических при- 
боров, панель управления и компьютерный интер- 
фейс. 

Общая стоимость системных модулей превышает 70 
долларов. Но первые владельцы набора НгеСгаскег 
оплачивают только почтовые расходы. Мало того, Х10 
обещает в месячный срок вернуть деньги тем, кто бу- 
дет разочарован работой устройств. По словам главы 
компании, Х10 намеренно идет на убытки в желании 
поведать людям об удивительных возможностях, су- 
ществующих уже сегодня. 

Устройство беспроводной связи контролирует работу 
до 16 приборов одновременно. Дополнительные моду- 
ли для разных типов приборов стоят от 10 до 13 дол- 
ларов. Каждый получает свой идентификационный но- 
мер, после чего специальное программное обеспече- 
ние позволяет объединять несколько устройств под 
одним кодом и создавать макросы управления. 
Порядок выполнения команд может зависеть как от 


Когда жажда 
знаний неутолима... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехеете СТ” 


на базе процессора {| ® Репёит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


жений, фиксируемых сенсором. В программный про- 
дукт Гизе изначально заложены схемы включения кон- 
диционера в жаркую погоду, погашения торшера на 


ночь и варки кофе по утрам. Удачное решение для мультимедийных 


обучающих программ и ЗО игр. репйите/// 


| Желает ТУЧИ Посетите наш интернет-м |н. 
Здесь Вы можете сделать заказ, который 


® 9) Вам доставят в офис или домой. 
в ы в 
©. Компьютерные магазины: 
ух у ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 
57 ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
РА ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 
.. 4 | ст. м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
ый К ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-60-10 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 
сое ве ст. м. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
ст. м. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76 
ст. м. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@\{есйтагке{.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор{@\есптакеги 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс”, 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095)214-3162 
МИЕВ - сайт: млмм. 1есптагке{.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: осе@\есптагке.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


|п{1е|!, логотип |п{е! пз!ае и Репйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! СогрогаЙоп 


_—_ 


нъьюсыиРС МЕМУЬ 
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ПРИЧУДЫ ЭЛЕКТРОННОЙ ОФИЦИАНТКИ 


На рабочую вахту в ресторане небольшого японского городка заступила первая робот-официантка. К своей мечте Ме!-Ме! (“маленькая сестра”) шла долгие пять лет. 
Осенью 95-го она держала испытание в конкурсе электронных официантов и вышла из него победителем. Никто, кроме нее, не сумел так быстро и без ошибок уб- 
раться в игрушечном ресторанчике. В тот день она правильно отделила теннисные шарики от пустых жестяных банок и пакетов из-под сока, разнеся мусор по соот- 
ветствующим корзинам. Затем ловко подхватила вазочку с мороженым на подносе и, преодолев массу препятствий на пути, доставила заказ в целости и сохран- 
ности на нужный столик. Это была ее первая победа. 

Спустя годы детище усовершенствований ученых университета Тохоку снова стало объектом внимания публики. Сегодня Ме-Ме! прекрасно ориентируется в прос- 
транстве при помощи нескольких сенсоров и мощной системы обработки данных. Когда на пути электронной официантки встречается препятствие, она самостоя- 
тельно принимает решение о том, следует ли остановиться, обойти его или попросить объект подвинуться. В скором времени ученые планируют расширить воз- 
можности “маленькой сестры”. Ее обучат не только подавать различные предметы, но и принимать к исполнению заказы, сделанные голосом. 

Робот-официантка одета в розовое кимоно, речь льется звонким ручейком. Однако “позаигрывать” с Ме:-Ме! не удастся. Она пресекает все попытки клиентов тро- 
гать ее за движущиеся части. Почувствовав приближение нахала, Ме!-Ме! тут же состроит недовольную гримасу и позовет на помощь хозяина ресторана. 


Е т 


Пишите ПИСЬМА... 
Пишем ЧЕРНЫМ ПО СЕРОМУ 


Прикинь, в Рунете новая почта. Да-да, новая почтовая служ- 
Компания Апою (ммм. апою.сот) разработала напичканный ба: имя@Магод.Ви 


электроникой цифровой стилус для письма в ХХ! веке. По- 
мимо картриджа с обычной чернильной пастой, в его состав 
входит миниатюрная камера, процессор обработки изобра- 
жений, Виеюо-передатчик, модуль флеш-памяти и бата- 
рейка. Кроме того, еще целое море датчиков, фиксирующих 
угол наклона и поворота вокруг оси, силу нажима на перо. 


22 мая открыли, на МагоЧ.ги. Теперь, помимо бесплатного 
хостинга, чатов и ЕТР каждому юзверю, слепившему свой 
сайт типа имя.пагод.ги, предлагается еще и почтовый ящик. 
Забирать почту можно и нужно через майлер или меБ-интер- 
фейс. 

\Меб-почта полностью разработана программерами Яндекса. 
Вес устройства не превышает 45 граммов. р Размер почтового ящика на Народе 10 Мб, максимальный 
Параллельно процессу письма отснятые камерой на часто- размер одного входящего или исходящего письма 1,5 Мб - 
те 100 кадров в секунду изображения обрабатываются про- хватит, чтоб перекинуть архив-другой приятных фоток. Сер- 
цессором и в сжатом виде через устройство Виеоо{Й пере- вак поддерживает работу с НТМЕ-документами и аттачами. 
даются на компьютер. Через специальный шлюз они также Народ Яндекса постоянно растет не только количественно, 


могут быть переадресованы на разнообразные электронные но и качественно. В дополнение к таким стандартным услу- 
устройства или сайты в Интернете. 


Писать Апою Реп следует на особым образом размеченном 
листе бумаге, имеющем свои собственные координаты и 
являющемся маленькой частью огромного рабочего прос- 
транства, покрывающего территорию площадью в половину 
Америки. Превращение обычного листа в пригодный для 
работы с Апою осуществляется нанесением специального 
узора типографским способом или в домашних условиях 
при разрешении печати 1000 арг. В результате заполнения 
микроскопическими точками бумага выглядит слегка серой. 
Такая технология гарантирует определение положения руч- 
ки в пространстве с точностью до микрона. 

Руководство Апоо полагает, что новая разработка реально 
претендует на звание стандарта цифровой ручки. В буду- 
щем году в продаже появится первый коммерческий про- 
дукт, еще лет через пять необычная технология письма при- 
дет на смену перьям и шарикам. 


ТЕТРИС ДЛЯ БЛИЗОРУКИХ ВЕЛИКАНОВ 


гам, как шаблоны для быстрого создания паг (их здесь более 
100), счетчики и гостевые книги юзвери Народа получили 
возможность создавать форумы\чаты, просматривать ста- 
тистику посещаемости паг, а также работать с пагами по ЕТР. 
И, конечно, каждому юзеру предлагается поиск по страни- 
цам его собственного сайта, причем все настройки автома- 
тически генерятся прогой Япдех.5йе. Недавно был проведен 
конкурс “Народный сайт”, в котором приняло участие более 
таузанда пользователей (при этом жюри, состоявшее из по- 
сетителей Магод.ги, насчитывало около трех тысяч человек). 


В американском университете Браун завершена пятимесячная рабо- 
та над необычным архитектурным сооружением. 1аВазНИе 
(БазНИемеб.лесйНоцзе.ога) стала самой большой в мире действующей 
игрой в Тетрис. 

Игровое табло представляет собой четырнадцатиэтажное здание 
научной библиотеки, обвешенное 10 тысячами рождественских ог- 
ней. Пульт контроля находится в руках игроков за несколько миль от 
здания - только оттуда можно наблюдать поле целиком. Падающими 
фигурами управляет компьютер на базе операционной системы Ипих. 
Организаторы приглашают всех желающих вспомнить молодость и с 
10 вечера до первых лучей солнца позабавить толпы зевак с шоссе 
пегзае 95. 
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ИнтЕРНЕТ СО СВОБОДНЫМ 


ТЕЛЕФОНОМ? РЕАЛЬНО! 


Компания “ПТТ - Телепорт Москва” вводит супер-новую 
технологию АОУЕ (Азуттеис Она! Зибзспбег Ипе). В 
отличии от всем известной [50М, новая технология поз- 
воляет передавать входящий трафик со скоросью до 7 
Мбит/с, а исходящий до 1,5 Мбит/с. Круто? Или тебе по 
барабану? Ну тогда читай дальше: все это работает на 
обычной телефонной линии и позволяет одновременно 
разговаривать по телефону и сидеть в Инете на одной ли- 
нии!!! Чуешь куда я клоню? Именно - свободный телефон 
в то время, когда ты сидишь в Инете. Работает все прос- 
то: тебе ставят все необходимое оборудование, подклю- 
чают и вперед. Абонентская плата - 150 баксов в месяц, 
в которую уже включено 800 Мб входящего трафика. Вся 
установка, вместе со всем необходимым оборудованием 
будет стоить около 700 баксов. Вообщем получается уже 
что-то реальное. Это уже не полторы-две штуки за выде- 
ленку на меди, на которой, ко всему прочему, больше 2 
Мбит/с не разгонишься. Ну а так как компания “ППТ - Те- 
лепорт Москва” является дочерней фирмой МГТС, то сам 
понимаешь, что все это оборудование УЖЕ устанавли- 
вается на многих АТС. 


“НОВЫЕ ПЕРНАТЫЕ?” 


Лёгкий путь 
в мир И\егпеф... 


ТРЕБУНТ МОБИЛЫ 
Домашний компьютер 


ТСМ “Ехеете СТ” 


на базе процессора {ее ® Реп{ит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


В университете штата Джорджия разработана система 
компьютерного контроля жизнедеятельности американ- 
ских цыплят. Предпосылкой к ее появлению послужила 
страшная статистика массовой гибели птицы от жары 
летом и переохлаждения зимой. Температурный стресс 
является основной причиной вспышек массовых заболе- 
ваний на птицефабриках и постоянной головной болью 
руководства. 

Научное исследование подтвердило, что современные 
куры разительно отличаются от своих предков. Они на- 
бирают вес в полтора раза больший веса прабабушек, 
съедая в два раза меньше пшена и комбикормов. Од- 
новременно с этим “новые пернатые” нуждаются в луч- 
ших условиях проживания. 

Чтобы решить проблему, в трехнедельном возрасте под, 
местным наркозом в область грудинки цыпленка им- 
плантируется радиопередатчик размером с монету. Пос- 
ле этого в центральный компьютер фабрики непрерывно 
стекается информация о температуре тела птицы, часто- 
те сокращений грудной клетки и количестве ударов сер- 
дца в минуту. На основе этих данных компьютер прини- 
мает решения о мерах по нормализации условий жизни. 
В зависимости от причин неудобств включается обогре- 
вательная или охладительная система, изменяется яр- 
кость света. 
Сразу после превращения курицы в безмолвную тушку 
передатчик стоимостью около 50 долларов извлекается 
и передается по наследству следующей молодой клуше. 


Компьютер на базе процессора |п{е! ® 
Репёит ® 1! открывает новые репйите/// 


возможности в \егпе. 


Желаете сэкономить время? Посетите наш интернет-магазин. 


Здесь Вы можете сделать заказ, который 


\ММ\АИ М! . 50 0 0 = ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 

. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-60-10 
“ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 

“Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
“Полежаевская” Хорошевское ш., Д. 72, корп.1 (095) 941-01-76 

. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 
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ст. 
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ЗЕЕЕЕЕЕЕЕ 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@\еситагке{.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор @\{есйтагКе{.ги 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс”, 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095)214-3162 
М/ЕВ - сайт: млмм. {есптагке.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: осе@\{есптагке{.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 
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Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более $0 наименований факс- 


модемов. Подключение к (тегтег! 


"МАС 
ТЕРА ЭКСТРИМА" 


"Оу ОВ - ВЕАТа” 
“Башне” 
“СВ оц 


“Атаго!”, “Тгасбог 
БомМто” и "Веасбог” 


Е 


т 
пиши СПЕЦЫ ПУСН№З 


только 2 дня в неделю (среда и четверг), только 2 часа 
(с 10.00 до 12.00) для покупателей, оформивших заказ через Интернет, 


скидка 55 
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Азвегоп'з са! 
Издатель: Мсгозой® 
Ролевая онлайновая игра 


ы— 
М ее “Рег Зрее4: Рогзсне 2000 
Издатель: Еесбгогис Агёз 
Продолжение известных гонок 


Ш 
Ме И Ту агия МИ: 

поха Разрушителя 
Издатель: Бука 
Продолжение известной ВР 


Отта 1Х: Авсепзюп 
Издатель: Огат 
Продолжение легендарной 
ролевой игры 


ОгаКап (рус.док.) 

Издатель: биггеа! 
Приключения в сказочном мире с 
полетами на драконе 


ы с“ 
МНЕ 2000 (рус.док. 
Издатель: Е!есбгогис Агёз 


Следующая игра из серии МНЕ 
с великолепной графикой 


рус.док.) 
Издатель: \Л/езблмоо4 
Ролевая игра в стиле Вб 
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> 
с&СЧтезьогт (рус.док.) 
Издатель: \\/ез\моо9 
'А9д-оп для ТБегап Зип. 


Сиаке !!: Агепа. 
Издатель: Асб\л$юп 
Третья часть легендарного шутера. 


'Штырлиц 
Издатель: Бука 
Юмористический квест 


Издатель: Е 40$ 


: 
а би о Ощу 


Мез РагК для Соттапдоз: Вента не 
Епету пез 


Ргпсе о Регз!а 30 (рус.док.) 
Издатель: Вед Огь. 

Увлекательное трехмерное приклю- 
чение по мотивам популярной игры 


Интернет магазин с доставкой на дом!!! 


Пор 


Заказ по интернету: 
Вебр://ммм.е-зВор.ги 

е-па!: езПор@дате!апа.ги 
телефон: (095) 258-8627 


Доставка по Москве и Санкт - Петербургу $3, 
по Московской области $5- $9 

Представительство в Санкт -Петербурге: 
но Зе Зе е-гаайе5Пор@!Керго.зрб.ги 


Белая майка баге!апа 
Издатель: бате!апа Руб $Н тд 
Белая майка с логотипом баге!апа 


Герои 'Меча и Магии |1: Дыхание 
смерти 
Издатель: Бука 

Дополнение к популярной стратегии, 


Рипа! Рапбазу МИ 
Издатель: Е!40$ 
Продолжение известной стратегии. 


Р!апезсаре Тогтепё 
Издатель: |пбегр!ау 
Ролевая игра в стиле Ва!иг'з бабе 


О\ыта Оп!пе: Зесопа Аде 
Издатель: Еесёгогис Агё$ 
Самая популярная ВР 


Е1 2000 (русдок 
Издатель: Несбгогис Агёз 
Симулятор формулы 1 


М№Мпбепдо 64 (МТ$С) 


Производитель: Мищбепдо 
Самая популярная приставка 


к телевизору. Работает на картриджа 


Хепа 
Система: Мибепдо 64 (МТ5С) 


Драки по мотивам известного сериала. 


(Соог) Тор беаг Роскеё 
Система: Со!ог бате Воу 
Гонки 


2огтЫе Вемепде 
Система: Огеагпсазв (45) 
Аркадная стрелялка-бродилка 


Ваде 30 

Производитель: Тпгизитазвег 
Джойстик серии дате рад. 

В программируемых кнопок, 

2 триггера 


Рогглуа Свагдег 
Производитель: ТВгизтазбег 
Руль для автосимуляторов 


Мопкедо Г@ча92Иа 
Производитель: Тиге Веасв 
Лучшая звуковая карта 

на базе Могвех И для игр. 


\Мдео 0С-10 Рм5 
Производитель: Мго 
Недорогое решение для 
нелинейного монтажа 


\Моодоо 3 3500, 

16МЬ, АБР 

Производитель: ЗОЕРХ 
Графический 20 и 30 акселератор 
третьего поколения 


НТТР://М/М/М.Е-ЗНОР.ЮРЦ 


| 
Со!ог бате Воу 
Производитель: Мицепдо 
Цветная игровая система. Удобна 
в дороге. Работает на картриджах 


Оопкеу Копб 64 
Система: Мищепдо 64 (МТ5С) 
Приключения обезьян. 
В комплект входит Ехрапзюп Раск 


(Соог] Таггап 

Система: Со!ог бате Воу 
Приключения по мотивам 
популярного мультфильма 


Зоп!с Адуепбиге 
Система: Огеатсазе (45) 
Новые приключения Зопс’а 


ед 
5 
г 
(С 
{г 


Тор бип 
Производитель: Тпгизитазвег 
Джойстик для авиасимуляторов. 
Программируемый переключатель 
видов 4-х направлений 


\МИпд Мап Ехёгите 
Производитель: Годщесв 
Джойстик для авиасимуляторов 


Зоипа В!азег Це 1024 
(ОЕМ) 


Производитель: Сгеа&\ме 


М ео ОС-30 Ршз Рго 
Производитель: Мо 
Профессиональная система 

для редактирования и цифровой 
обработки звука и видео 


!азегоп РЕМ-55 
Производитель: Зопу 
Лучший шлем в диапазоне до $1500 


Огеатсазё (45) 
Производитель: беда 
Новая игровая приставка к 
телевизору. 


СеЧа 64 
Система: Мибепдо 64 (МТ5С) 
Лучшая ВР 


(Со!ог) ЕагР\моггл Ут 
Система: Со!ог бате Воу 
Приключения червя 


Зеда Вау 2 
Система: Огеагпсазе (45) 
Супер-гонка на спортивных 


Абраск ТВгобе 


Производитель: ТВгизбтазвег 
Система управления газом для 
авиасимуляторов 


МИепит 30 


Производитель: ТВгизётазвег 
6 программируемых кнопок 


Мопеедо | Ноте Зби4ю о 
Производитель: ТигЫе Веасв 
Включает в себя 


РСТУ, РС! 

Производитель: Мго 
Т\-тюнер. Добавьте вашему РС 
функции телевизора 

и видеомагнитофона 


РИоё Моцзе Риз 5-48 (ОЕМ) 
Производитель: Годщесн 
Лучшая мышь для работе в 


ныюсыинАЮО МЕМУЬ НЕ => ИЮНЬ ' У2К 


= 1- ШЕЕ ВАА 


Ториыи 


(Согск®хакер.гч) 


У меня есть для тебя три главные новости. Одна хорошая, другая так себе, а 
третья фиговая. Первая: мы с приятелем ходили за МР3-плеером. Обегали пол- 
Москвы - Рио и Номадами не пахнет. Были какие двухсотдолларовые сам-ты- 
сунги, но почему-то без радио. В общем, хороших МР3З-плееров не видать и не 
слыхать. Боюсь, и Мотад Ликебох мимо меня пройдет... Вторая новость: испол- 
нился ровно год с тех пор, как я ублажаю тебя своими велеречивыми ньюсами. 
Третья: в этот раз у меня просто туева хуча всяких анонсов акселей и процессо- 
ров. Видимо, этим летом, ближе к концу, снова встанут вопросы: что делать? 
что брать? 


РАДЕСН, ВПЕРВЫЕ НА АРЕНЕ 


АП уже проявляла свою Ярость (Ваде 64 и 128 раз, соответственно). Увы, неудачно. Теперь наста- 
ло время реванша. Надо сказать, месть будет сладкой - 30 миллионов транзисторов на 0.18 микрон 
технологии вгрызутся в тело 3х и па, 128 метров ООВ на 200 МГц собираются если не выры- 
ваться вперед, то уравниваться с \/004005 точно. Рендеринг 1,5 Гигатекселей в секунду - тут Зи 
ее хваленый \/5 чуть-чуть не добегает. Еще новый чип под названием Вадеоп обладает движком, 
способным выдавать 30 миллионов треугольников в секунду и какие-то секретные технологии 30- 
анимации. Построено все это чудо на общем ядре ВАБЕОМ 256 СРИ, в который входят: Спайзта 
епдте, про который я рассказывал бог весть когда (он занимается геометрическими работами), 
Е : дисты присутствуют в 
Рихе! Тарезну для рендеринга и \Лдео |пттегзюп для цифрового видео. АТ Вадеоп 256 впервые бу- И Е йе 
свежей линейке от Риби. 


дет представлен на \МИпНЕС, ну а дальше - читай Х и все узнаешь! 
МАНЗххх и МА/Зххх - вот 
на кого нам следует мо- 
литься начиная с сегод- 
няшнего дня. Первые 
умеют крутиться на 7200 
пи 


СРУДЖИТСУ НЕ УСТАЕТ... 


...Создавать винты. В час- 
тности, и винты-рекор- 


ВРМ, вторые - на все 10 
тысяч. МАЗ - это три 
винта, по 9.1, 18.2 и 36.4 
гига соответственно. 
МАНЗ - два винта на 9.1 и 
18.2. Уже в продаже ТАМ. 
Полагаю, скоро и у нас 
будет. 


новый Аннигилятор 


А ведь, казалось бы, еще недавно я писал о крутой карточке Аннигилятор на крутом чипе СеГогсе! И вот на тебе - уже, типа, как сиквел. Чип, 
естественно, сынуля СеГогсе`а - СеГогсе 2 СТ$. В нагрузку дают №В (па Эпа4та Вазептег), который дает по две текстуры на пиксель, за- 
тенение каждого пикселя, и вообще все просто прекрасно вплоть до 1,6 Гигатекселя в секунду. Более 25 миллионов треугольников в секунду, 
производимых Т&1-движком, и все такое. Ну а огорчают застолье, естественно, 32 метра оперативки ООВ, работающие на тактовой частоте в 
333 МГц. Вообще, если взять и перечислить основные фичи, то выглядеть список будет так: 

Поддержка АСР АХ (при том, что еще с АСР2Х непонятно что происходит). 

Разрешение до 2048 х 1536, оптимизированное для 32, 16 и 8-БИ-ного цвета. 

Рефреши до 240 Герц. 

И много-много всяких гамез и софта, поставляемого с карточкой. 


Ен => ИЮНЬ ' УЭК НЬюЮсСыЫинНАЮО МЕМ/Ь 


Новый ПРОЦЕССОР ОТ АМО - полный ДУРОН 


Слушайте, слушайте! И не говорите потом, что вы не слышали! 27 апреля У2К фирма Адуапсед Мсгобемсез выпустила пресс- 
релиз, в котором черным по белому (Итез Мем Вотап по НТМЕ-листу, естественно) написано, что имя будущего процессора - 
АМО Вигоп. На вопросы типа “что?” и “почему?” ответ есть. Умные дядьки в АМО сели и стали придумывать имя для процессо- 
ра. Процессор, надо сказать, чудо как хорош: ядро Атлона, кэш-память второго уровня, системная шина на 200 МГц, опять же 
любимая ЗОпомл с новыми командами. Надо ему какое-нибудь имя правильное придумать. Да вот только нету времени - в ию- 
не выходить процессору надо, а на дворе начало мая уже. В общем, решили дядьки, что название должно быть доступно всем 
и быть оно должно универсальным. Универсальный язык, как вспомнил один дядька, - это латынь. А новый проц был рассчитан 
на долгую и хорошо обеспеченную жизнь. Поэтому нужно что-нибудь такое эдакое изобрести. Например, “Долгая единица”. По 
латыни, стало быть, “длящийся, долгий" - это Бигаге, а “единица” - Оп. Так и получилось у них - Вигоп. В общем, будем на- 
деяться, что полный Дурон из этого камня не выйдет... 


|ЧТЕЕ И ЕЕ СЕТЕВОЙ ПРОЦЕССОР 


Да... Дожили... Хоть сейчас на пенсию... Мало нам так называемых софт-моме- 
дов, которые большую часть операций НОРМАЛЬНЫХ модемов перекладывали 
на звуковуху и СРИ... Компания Интел преподносит нам царский подарок: пресс- 
релиз на тему нового процессора, который будет не столько обсчитывать юзера 
(“Главное - это система отсчета”, - заметил Эйнштейн, когда его обсчитывали в 
пивной), сколько обмениваться байтами и битами. Ну, по крайней мере три мил- 
лиона пакетов в секунду на тактовой частоте в 200 МГц обрабатывать смогет. И 
обсчитывать он тоже сможет. Аккурат до триллиона (это который в тыщу раз 
больше миллиарда) бит. Приоритет по передаче данных - звук, голос и видео. 
Зовется сей камень хитрый ХР1200. В общем, ждите хабов с софт-репрограм- 
мингом, сетевых принтеров и других чудес прикладного сетевого искусства. 200 
баксов за младшего братика (166 МГц, 2.5 миллиона пакетов в секунду) или 300 
зеленых президентов за старшую версию. 


213 ЕСТЬ БУДУЩЕЕ. НАДО ЖЕ... 


А мы-то, мы-то уж надеялись, что Номад придет и покажет всем плеерам, где раком зимуют... Фигу. 53 купила Диамонд, увидела Вю и решила 
его раскрутить, ибо Во, как посчитала 33, - это хорошо. В первую очередь $3 предложила купить лицензии на Вю (т). Причем лицензия огра- 
ничивалась фирменным дизайном, интерфейсом, качеством звучания, доступом к форматам, проигрываемым на Во, ну и совместимостью с Рио- 
софтом. Вторым шагом $3 сейчас видит создание так называемого Саг Аи. Тут и думать нечего - магнитолу аккуратно выдираем и продаем со- 
седу. Ставим свежий девайс от В!о({т) - и все нам доступно. Причем фишка такая: к девайсу приаттачен снимабельный винт. Его можно по Уни- 
версальной подключить к компьютеру и слить оттуда понравившиеся МРЗ. Потом притащить обратно в машину, запихнуть куда-нибудь под си- 
денье и наслаждаться Вю (#т) Саг Аи. Третий шаг - домашнее аудио. Во Весемег позволит любую музыку, найденную пытливым софтом на 
твоем харде, транслировать на весь дом - были бы колонки. Более того, один Ресивер может копать музыку на нескольких компах, соединенных 
сеткой. А вотеще одна “домашняя” фишка: Вю Уикебох (э-э, чуваки, я это имечко уже где-то слышал). Эдакий хард-диск с возможностью проиг- 
рывать цифровую музыку, с сидюком и коннектом к Инету. То есть РС как таковой уже не нужен. Подрубился в Сеть - скачал музыку, слушай на 
доровье. Вот такие чудеса науки и техники ждут нас где-то через полгода-год. Ты еще не раз о них услышишь... 


ньюсыинАЮюО МЕМ/Ь Ен ==> ИЮНЬ ‘` УК 


новости одной стРОКОЙ 


Есть такая фирма - ОР$. Любит она создавать внешние дисководы с различными сопут- 
ствующими интерфейсами. На сей раз это - СО-ВМ/ дисковод 8х4х32 Сие! Рге с трехпор- 
товой Риге\\Мге картой в комплекте. Горячее подключение, видимо, стоит дорого. $479. Хо- 
тя, конечно, контроллер на халяву тоже следует учитывать. 

Фирма А94отс$ анонсировала весьма забавный МРЗ плеер, [обо ЗЕ. Здесь в качестве но- 
сителя используется два формата: МийтефаСага и - шик сезона! - 40 Мбайт диски СИК!. 
Но главное здесь - ЭКОНОМИЯ. Просто Клики стоят не очень много, а записывать туда 
можно не только МРЗ... 

У Компака траблы с зарегистрированной маркой \\!@йге. Это их бин новая технология, ко- 
торую они успешно зарелизили. Правда, аккурат сразу после релиза к ребятам из С-0 по- 
дошли шкафы 2х2 в темных очках и вежливо так предупредили их, что \М@йге - это на са- 
мом деле торговая марка \\Айге Соттипсайопз (1т). Так что, типа, у Компака намечают- 
ся проблемы с трейдами. 


Мини-винчекСТЕР 


Полный ГлдАДИАК 
Видеокамера есть? Гнездо РСМСА Туре 1 ест 


лично, можешь хоть прямо сейчас избавить Дрожите, девелоперы! ЕЁЗА, как обычно, полна безумных (5.5) 
якобы “устройств постоянной памяти”. Потои проектов по облегчению жизни простым программерам в 
есть на свете такие вещи, которые пояВвЛиклиим области видеоускорения. На этот раз предметом разделе- 
один раз - и уже навсегда. Они не переменны - ния труда стала карточка СЕАГЛАС на @РУ`шнике беРогсе 2 
лишь постоянны. И на смену им может придти @Т$ (СоаТехе! Зпацег). Ей абсолютно не слабо взять и каж- 
только более современное устройство - но того же дому пикселю придать световой или теневой оттенок. А 


типа, не иначе. Все эти размышления посвящены 
одному такому маленькому и легкому (55 граммов) 
винчестеру МК2001МРЕ от ТозПа. АТА/бб с объе- 
мом 2 Гбайт и стойкостью к ударам в 10000. И ме- 


заодно обработать до 1,6 Гигатекселей в секунду (что в два 
раза превышает рекорд, поставленный @еРогсе 256, и 
заодно перебивает кубок первенства у Радеона и \/000005, 
см. про обе где-то рядом). 25 миллионов треугольников на 
ханика - 4,200 оборотов в секунду. Т&-движке для Гладиака - так, семечки. Вот, правда, опе- 
ративка подкачала - всего 32 метра в 350-баксовой модели 
и 64 метра отойдут тому, кто осмелится потратить 450 зе- 
леных. Зато влезет и на РС|, и на АСР. 


ПЯТАЯ, ЧЕТЫРЕХПРОЦЕССОРНАЯ 


Самой последней моделью З4-ускорителей серии \/00400 по- 
ка что является \004005 6000 АСР. Сей зверь будет пред- 
ставлен на конференции по совместимости железок с Винда- 
ми (\МпНЕС). Уже сейчас известно, что на чипе будет уме- 
щаться аж четыре процессора \ЗА-100, 128 метров графи- 
ческой памяти. Обрабатывается восемь пикселей за такт (а 
тактовая частота, напоминаю, у нас сегодня равна двум сот- 
ням немецких мегагерц!), короче, 1,33 - 1,47 гигапиксе- 
лей/гигатекселей будут к твоим услугам с пятой Вудой. Таким 
образом, кстати, сама и не подозревая, Зах поставила новый 
рекорд железной индустрии - она перешагнули за миллиард 
пикселей в секунду, цифру не менее заветную, нежели прес- 
ловутый ГигаГерц. Ну и вечный бонус от Зак - Т-Вийег. 


ПИЕана ===> ИЮНЬ ‘ УК 


РУулим ПОТИХОНЬкКхУ 


Серия \ИпоМап не умерла. Но запашок, конечно, есть... Новая ли- 
нейка дает о себе знать. Поехали. 

\\МпдМап Рогтша СР - классный, 25 см штурвал, пара рычагов, четы- 
ре кнопки, две педали. Цена - $50. Первые поставки - июнь. 
МИпоМап Рогтиа Рогсе СР - все вышеупомянутое плюс Рогсе 
Реедаск. Цена - 100 баксов. Первые поставки - июнь. 

\\МпдМап Гогсе 30 - это еще не руль, но уже джойстик с поддержкой 
Рогсе Ееедбаск. Недорогой и компактный. Семь кнопок, 8-позицион- 
ный переключатель вида. УЗВ интерфейс - $с! Цена - $60. Первые 
поставки - июнь. 

\МпоМап Ргес!зюп Сбатерад - еще не джойстик, зато уже геймпад. 4 


ньюсыинАЮО МЕМ/Ь 


МышкЕ БОЛЬНО - ОНА ПИЩИТ! 


Есть в далекой и Великой Британии такой вуз - Университет Лафбо- 
ро. И работает там ученый - Майкл Маколэй. На первый взгляд, он 
вовсе не “зеленый” гринписовец. Но то, что он сделал для компью- 
терной индустрии, сравнимо, пожалуй, разве что со спасением ко- 
ролевских пингвинов. Итак, он собрал обыкновенный манипулятор 
типа мышь. Который, при слишком сильном нажатии на одну из его 
кнопок, издает писк. Самый натуральный мышиный писк. Это дости- 
гается с помощью вшитой в корпус электроники и предназначено в 
первую очередь для того, чтобы чересчур нервные люди, услышав 
сей вопль, тут же взяли себя в руки. Особенно хорошо для квакеров, 
которым раздолбать мышь - как два байта переслать, проще некуда. 
Сейчас ученый раздумывает над тем, как избавить от вымещения 


злости людьми-изуверами нежные клавиатуры... Дальше, видимо, 
пойдут мониторы с пуленепробиваемым стеклом, колонки, вырубаю- 
щиеся через определенное время игры на высокой мощности, и 
ТЭДЭ. 


кнопки, поддержка турбо-режима, 8-позиционный переключатель. 
Цена - $10. Первые поставки - июль. 

\МпаМап ВитЫеРа4 - еще один геймпад, но уже более совершен- 
ный. Рогсе РееФБаск, две аналоговых “палки”, девять программи- 
руемых кнопок. Цена - хз, но наверняка не менее 80 баксов. Первые 
поставки - август. 


СВЕЖАЧОК С ЁЗ 


Сгам5 вместе с ттег$оп СогрогаНоп заявила о своих намерениях разработать первый геймпад с фид- ° 
бэком - Хегтипаог Рогсе. Геймпад втыкается в ИЗВ-порт и живет с ОнесИпри. Пока это все, что извес- 

тно: ни приблизительные цены, ни сроки выхода не объявлены. Плюс см. новость про \ИпаМап`ы - это 

все оттуда, с Нестопс ЕщецаттепЕ ЕхрозИ оп... 


Компьютер Резеп"“ + монитор М!ем/боп/с® 
— отличный выбор для игр и работы в Интернет 


О$ТМ-6433С Упюг 
Процессор ие!” Се!егоп”м 433 МГц 
Системная плата \{е! САЗ1ОЕА 
ОЗУ 32 Мб 
Жёсткий диск 6,4СЬ ЦАТАбб 
В\матТМТ2 М64 8 Мб 
5В 16 Мачу зв 

. СО ВОМ 40х 

› Корпус АТ 


Монитор Мем5опс @655 
« Цветной монитор 15” 
» Шаг точки экрана 0,27 мм 
‹ Максимальное разрешение 
1280х1024 
° Антибликовое покрытие 
* Экранное меню Оп\Мем” 


О$ТМ-6550К7 Ехрем 
Процессор АМО-К7 550 МГц 
Системная плата АЗИ$ К7М 
ОЗУ 64 МЬ 

» Жёсткий диск 6,4С6 ЦАТАбб 
ВматТМТ2 М64 16 Мб 


Монитор Мем5опс РЕ775 
* Цветной монитор 17” 
* Шаг полосы экрана 0,25 мм 
° Максимальное разрешение 
1600х1280 
° Антибликовое покрытие 


В Иуе ‚ Экранное меню Оп\Мем” 
к. о Абсолютно плоский кинескоп 
орпус Ремес!На!° | 
Внимание! 


Напоминаем, что в салонах компании действуют дисконтные карты. 
Приобретая компьютер, Вы становитесь обладателем дисконтной карты, 
которая дает право на скидку 3% на все последующие покупки, 

в том числе на монитор. 

Спешите! Скоро розыгрыш призов по номерам дисконтных карт. 

Срок действия карты не ограничен. 


Центральный офис: 
Москва, пр. М. Жукова,2, подъезд 2 


(095) 785-1080/81/82 


Компьютерный салон: 
Москва, ул.Барклая, 7/1, м. Багратионовская 


(095) 142-4475, 145-4701 


ДРЕЗТЕМ 
Сотршег$ 
Российский 
производитель 
компьютеров 


® Сертификат соответствия № РОСС НУ.МЕ82.В00086 ® Подключение к Интернет * Гарантия до трёх лет * Консультации и техническая поддержка ® 


Цены указаны на 1 июня 


[ЕРРУМ 
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Наступило календарное лето. Наши ягодицы стали почаще отлипать от предкомпутерного стула, 
а глаза стали меньше мозолиться надоевшим монитором :). Летом надо оттягиваться - выбирать 
девайсы “для тела, для души”. Например, МР3З плееры, позволяющие слушать любимый музон в 
не менее любимом формате МРЗ3З, без компа. Но девайсы-то новые, не совсем понятные россия- 
нину, даже мутные какие-то... На самом деле все достаточно просто. Но не без подводных кам- 
ней и своих траблов. А чтобы ты вообще знал все об этих девайсах, Х снарядился на тестирова- 
ние классических и совершенно новых моделей МР3З плееров. 


МРО (МРЮО-Х) 


Не новая модель - продается в Москве с 99г. И, соб- 
ственно, на тестирование к нам поступила не эта мо- 
дель, а более новая МРЮ-Х6д. Но обновка мне показа- 
лась менее удачной, чем классический МРЮ. Отсюда 
предлагаю сначала ознакомиться с первым МРП, поз- 
же плавно перейдя ко второму. 

Сам девайс - явно не скромный: за приемлемую цену 
юзер получал тучу нужных 


— 


фишек: полноценный инфор- 
мативный [СО дисплей (ко- 
торый у РИО 300 был сегмен- 
тный-убогий), встроенную 
записную книгу, диктофон, 
ЕМ-ипег в отдельных моди- 
фикациях. Короче, явно дос- 
тойный образец. 

Плеер выпускается в корпу- 
сах шести цветов: серебрис- 
тый, красный, желтый, си- 
ний, фиолетовый, черный. 
Но я тестировал классичес- 
кий: цвета серый металлик (серебристый). Перед тес- 
тированием были опасения, выработанные во время 
пользования магнитофона “Электроника”: однажды, у 
меня палец застрял между железными кнопками, ия 
его долго оттуда доставал :), а на другом мафоне пим- 
пы были покрыты какой-то фигней, которая жутко кра- 
силась. Слава Богу, это все в прошлом, и при работе с 
МРО я не подвергал здоровье опасности. Разве что 
немного был побит редакционными жителями, возже- 
лавшими самим провести это тестирование вместо ме- 
ня :), но обломившимися ). 

На (СО полно инфы: отображается длительность трека, 
номер трека, названия музона, имя исполнителя. Те- 
перь этим уже никого не удивишь, но 9 месяцев назад 
это было круто! Ровно как и нет ничего особенного в 
еющемся диктофоне, позволяющем записывать вся- 
кую ботву на 
лекциях через 
встроенный мик- 


рофон. Как показала 
практика, качество за- 
писи оставляет желать 
Лучшего, а к тому же 
инфа записывается не 
в мау формате, а в 54, 
который не воспроизводится большинством комповых 
музыкальных плееров :(. Хотя, если четко направить 
микрофон на источник звука (передай своему преподу 
по матану, что твой любимый журнал обозвал его “ис- 
точником звука”), :) то можно получить воспроизведе- 
ние записанного со средним качеством. 

В комплекте с плеером идет сидюк со всяким софтом. 
Основная прога зовется МР!О Оезк - файловый менед- 
жер для перегонки файлов в плеер и обратно. Какая-то 
грабилка для сидирома левая имеется. И достаточно 
удобный звуковой проигрыватель /е{ Аидро от моей го- 
рячо любимой со времен пользования двд на четырех 
колонках - Сомюп. Также на сидюке лежат ВЕТМ`ы по 
пользованию/настройке плеера/софта. В пользовании 
файловый менеджер вполне удобен. 

Недавно, кстати, мне в руки попался классический 
МР со встроенным ЕМ-Типегом. Выбор частот стан- 
дартный: от 87 МГЦ до 108. Шаг тюнера - 0,05 МГЦ, что 
вполне нормально: у меня то же самое на стационар- 


ном центре. Имеется автопоиск 
станций: фича удобная, но какая- 
то... ламерская, что ли 8). Имеет- 
ся возможность зафиксить нас- 


тройки на 14 станций. Хотя, я, в 
основном, переключаюсь лишь 
между 3-4-мя станциями. Разница в цене не столь су- 
щественная: у разных поставщиков доплачивать прихо- 
дится лишь 15-30$ за встроенный ЕМ. 

Записная книжка имеется. Правда, достаточно не 
практичная: заливать записи телефончиков можно 
только с компа, т.е. ввести вручную, прямо с плеера, 
инфу не удастся. Так что даже если бы я стал счастли- 
вым пользователем этого зверя, то продолжал бы 
пользоваться записнухой, встроенной у меня в моби- 
ле. Софт, с помощью которого делаются записи, - 
прост и нагляден. 

Питается сей девайс от 2-х стандартных “паль- 
чиков” ААА. 


Имеется встроенный эквалайзер. Звук получается де- 
тальным: можно прочувствовать линейки отдельных ин- 
струментов в неискаженном виде. Общее впечатление 
от прослушивания - хорошее. А если еще использовать 
добротные дорогие наушники, а не дефальтный 


ПИРанл ===> /ЛКОНЬ ‘ У2К 


[1ветах, то можно серьезно улучшить ощущения от 
прослушиваемой музыки: обостряется звучание, начи- 
наешь глубже чувствовать низкие частоты. 

Главная фича этого девайса: возможность подключения 
графического модуля ака фотоаппарата. Полученные 
снимки заливаются в память плеера. Существуют 2 мо- 
дификации этих апдейтов: на 270 тысяч пикселов и 350 
тысяч. Фотик цепляется на [РТшку плеера. Имеется 


——_____ — ВОЗМОЖНОСТЬ Демонстрации полученных фоток по теле- 


визору (удобно, когда нету рядом компа, а хочется ко- 
рефанам показать визуальные вещдоки твоей сексуаль- 
ной победы над новой девочкой :} ). Правда, чтобы 
превратить плеер в фотоаппарат, тебе придется допла- 
тить. Но это приемлемые бабки. 

А вот перед нами МР Х-64. По сути, железо то же са- 
мое, софт тот же, уши те же, те же мозги, то же все. НО! 
Этот девайс весит на 20 граммов меньше, имеет мень- 
шие габариты, стильный прозрачный корпус, как у мо- 
демов Отп! Зухеля, светло-зеленого цвета. Питается 
всего от одной АА батареи. И что интересно - девайс 
достаточно долго держался на родных халявных бата- 
рейках. Которые, по обыкновению, садятся за 2-3 часа 


юзанья. 
Но не все так весело с более новым, более компактным 
МРО: вместо информативного [С - примитивный сег- 
ментный дисплей, нет возможности подключить фото- 
модуль, нет встроенного диктофона, ЕМ - {ипега. Так- 
же имеется неприятная особенность управления: для 
выбора и запуска трека из памяти приходится нажи- 
мать “Вперед” + “Запуск” вместо привычного единора- 
зового нажатия “Вперед”, как на СБ плеерах. 

В общем, по практичности первый МРГО полностью по- 
давляет новичка: лишние 20 граммов перенести - не 
проблема, а вот лишиться архинужных функций - от- 
стой! У обоих плееров в стандартной комплектации не 
прилагается провод для раздвоения [РТ. Чтобы заполу- 
чить эту фишку, надо доплатить 6$. А заплатив 15, ты 
получишь зарядник + 2 аккумулятора питания, и тебе 
более не потребуется покупать батарейки. 


ЕЕ ЕЕЕЕНЕЕН 
Оатопд НО 500 


Последний (он же второй) девайс от О’атопа (53) в 0б- 
ласти МРЗ плееров. Можно сказать, новинка. Новинка, 
уже успевшая получить всевозможные награды и “ЕЧйог 
спосе” (выбор редактора, т.е. меня :) во всяких РС 


Мадаяпе и иже с ним. 

Данный девайс поставляется с 64 мегами мозгов на 
борту, с поддержкой Этай Мефа карт. В сером или 
серебристом боксе (есть цветные модификации {МАС 
$Ме). С рассматриваемым образцом я использовал 
карточку расширения на 32 мега, итого получив всего 
96 метров под заливку музона. 


В отличие от МР (УЕРР`а в стандартной комплекта- 
ции), соединение с компом происходит по волшебно- 
му 058. Что есть несомненно гуд. Например, при 
проведении тестирования я смог загнать файло ве- 
сом в 4,2 мега за 9 сек, 5 метров за 10 сек. Помимо 
более высокой скорости и удобства использования, 
В удобен и тем, что адаптирован под МАК. К коему 
позиционируются модели РИО в прозрачных цветных 


корпусах {МАС уе. 


[СБ дисплей приятного светло-фиолетового цвета. 
Соотношение сигнал/шум (5/№) очень даже - 96(95) 
ОВ. Что несколько выше, чем у того же МРЮ. 
Девайс питается от одной АА батарейки, которой хва- 
тает на 10-12 часов оттяга с музыкой. На обычной ба- 
тарее, что можно купить в любом ларьке. 

Звучание. Для начала я разобрался с эквалайзером, 
который был несколько доработан по сравнению с 
предшествовавшим РИО 300: добавили всяких нас- 
троек дополнительных. Очень удивил тот факт, что с 
плеером, дефолтом шли очень неплохие юзабельные 
наушники. Но нет пределу совершенству: подцепив 


РЕРРУМ 


дорогущие (70$ Зопу) наушники, я прочувствовал всю 
глубину басов, что не была выявлена на старых ушах. 
Также дефолтовые наушники имели не совсем удоб- 
ную, не эргономичную форму: от нескольких тесте- 
ров/юзеров этой чудной машинки я услышал такое 
мнение, что “халявные” наушники приносят боль (бе, 
какие недотроги :} ) и привносят дискомфорт в про- 
цесс кайфундии от прослушки мптришек. Но вот про- 
цесс переноски девайса на теле оказался удобным: 
прилагается сумочка с прищепкой для пояса, куда 
можно положить РИО во время прогулки. Хотя нажи- 


мать кнопки сквозь предохранительную сетку оказа- 
лось непросто. Я просто нажал кнопку “Но!” и пошел 
гулять. 


Придя с прогулки, я стал апдейтить новый музон в 
плеер, уже для домашнего прослушивания. И тут был 


вполне удовлетворен: присутствует софт с пер- 
вого РИО, дополненный разными кнопелями, 
фишками, загагулинами. Называется сия софти- 
на ВО Аифю Мападег 2.0. Все для облегчения 
жизни любителя МРЗ. 


иен 


Имеет баги при копировании музыки с сидюков в не 
зарегистрированной версии (регистрация бесплатная 
- кряки не понадобятся :) ). 


Отличительная особенность: с новым файл менедже- 
ром появляется возможность создания отдельных па- 
пок с музыкой внутри плеера. Также имеются другие 


специальные папки: Воск, (азс, /а77, Вар. Туда ты 
помещаешь файл соотвестствующей стилистики для 
спецификации работы эквалайзера. Работа эквалай- 
зера чувствуется, но не в таком масштабе, как хоте- 
лось бы. Можно настроить “букмарки”, т.е. закладки, 
чтобы прослушивать не целые треки, а только кусоч- 
ки: составлять эдакое эксклюзивное звуковое ассорти 
(на фиг это надо? Говорят, бывает полезно при изу- 
чении языков через аудио или при заучке всякой 
учебной байды). 

Также хотелось бы отметить улучшенный дисплей по 
сравнению со старым РИО: теперь тут есть инфа из 
103 (тэга, вшитого в трек) о названии песни, исполни- 
теле, длительности, а также степени заряженности 
батарейки. 

Плеер не поддерживает ЕМ-ипега, нет встроенного 
диктофона, нет поддержки дополнительных модулей. 
Поддерживается работа с \УМА (\Мпаом Мефа АиЧо). 
Существуют 2 варианта ушей, поставляемых с плее- 
ром: обычные таблетки и “широкие” уши. Вторые от- 
личаются более высоким качеством. Но и первые, и 
вторые не имеют мини-пульта, как у №оМад (МоМадй, 
№Маа || МС), с помощью которого можно управлять 
плеером :(. И желающие получить “рычаги управле- 
ния”, очевидно, будут разорены на 15-20 крокодилов 
покупкой специального провода (наушников с цен- 
тром управления), где будут расположены все необ- 
ходимые пимпы плеера. 


МоМад 11 


Пожалуй, самый новый девайс в этом обзоре. Это но- 
винка от родного Сгеавуе`а, столько лет радовавшего 


нас классными звуковыми карточками и сидюками. 
№ Маа | - плеер нового поколения РОЕ (Регзопа! 
Оуопа! Ещепцаттепу. 


Как и многие другие плееры, №оМад И можно исполь- 
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зовать как средство переноса разной инфы не музы- 
кального характера: файлы 1х, ос, х15 и другие. 


Авот таскать туда-сюда мптришки в этом плеере (как 
и во многих других) не удастся: заливать музыку в па- 
мять - сколько влезет, а сливать из памяти - фигу! 
Все позорная трусость перед ублюдками-противника- 
ми МРЗ :). Перенос инфы происходит посредством 
специального файлового менеджера или же после не- 
хитрой настройки - через стандартный проводник 
виндов (действительно, удобная функция). 

Файлы заливаются в хаотическом порядке, т.е. рас- 
ставить песни, как они расположены на оригиналь- 
ном альбоме - не удастся, и это есть зихх. Хотя это 
можно сделать через меню на самом плеере. 
Имеется очень удобный встроенный ЕМ-{ипег, пом- 
нящий в пресетах аж 32 станции. Кстати, в пресс-ре- 
лизе плеера была ошибка: там говорилось, что мож- 
но запомнить не более 20 настроек. Приятная ошиб- 
ка :). Настройка ведется путем нажатий на пимпы 
вперед/назад, или же аппарат сам перебирает час- 
тоты, предполагая, что ты сам остановишь сканиро- 
вание на нужном месте диапазона нажатием “Сто- 
па”. Но значительно удобней и практичней - зали- 
вать частоты через прилагаемый менеджер управле- 
ния девайсом. Есть дефолтовые настройки под ра- 
диостанции америкосов, которые тебе понадобятся 
в том случае, если Россия выдаст тебя США за оче- 
редной взлом Ситибанка :). И даже в камере амери- 
канской тюрьмы Синк-синк ты сможешь стабильно 
принимать музон по радио: приемник работает и в 
практически закрытых пространствах. 

Для питания используется одна пальчиковая АА ба- 
тарейка. На ней можно слушать музон на протяже- 
нии 7-9 часов (в официальной инфе заявлено - 9-12 
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часов). При уменьшении заряда батареи до 10-20% 
плеер автоматически предлагает отключить ра- 
дио/музыку и заменить батарею. Имеется режим 
Зеер, т.е. можно установить время, через которое 
произойдет отключение девайса. Также имеется ус- 
тановка, что отключает плеер через определенный 
отрезок времени в случае не активности пользовате- 
ля (дефолтом - 10 минут). Ну, а для совсем береж- 
ливых - установки по отключению освещения дис- 
плея (12 сек дефолтом). Короче, немерено всякого 
фуфела по экономии энергии. 

Для оптимизации звучания МР3Зшек можно пользо- 
ваться встроенным эквалайзером или же самому 
выставить басы и прочие настройки. Звучание ров- 
ное, звук идет без надрыва и явного смягчения. 
Саунд радио (при хорошей настройке на радиостан- 
цию) удовлетворяет. Хотя эквалайзер работает лишь 
с записями из памяти, и в настройке радио можно 
выбрать лишь примитивные Мопо/Зегео. Работа 
диктофона также сатисфачит и даже качеством запи- 
си опережает МР. 

Ну, что же еще можно сказать? По У$В перегон- 
ка файлов в память очень быстрая. После загон- 
ки файлов становится доступна инфа из 103: 
название трека, исполнителя, длительность, 
название альбома (также, кажется, инфа о годе 
его выхода в свет), битрейт и тип записи (в слу- 
чае, если проигрывается \УМА - \Мпдом$ Мефа 
Аиато). И вся эта инфа легко читаема с широко- 
го [СО экрана. Дабы не поцарапать этот самый 
[С0, прилагается халявный мешочек. А также 
прищепка для закрепления девайса на поясе. 
Удобная штука, особенно учитывая то, что вмес- 
те с плеером поставляется блок управления, 
закрепленный на проводе наушников. Уши? 
Просто мечта: эргономичные, нестандартной 
формы, специально сделанные для габеров-бес- 
предельщиков :). 

Какиу МРЮ (Х64), у №Маа И (МС) имеется “млад- 
ший брат”. Почему младший? Да, убогонький потому 
что: нет встроенного диктофона (имеются данные, 
что готовится к выпуску модель М@ со встроенным 
диктофоном и возможностью записи музыки прямо с 
радио на флэш), менее информативный дисплей, 2 
батарейки вместо одной. Но с другой стороны - еще 
меньший вес и размер, более строгий классический 
дизайн бокса. Есть возможность залива новой про- 
шивы для поддержки появляющихся стандартов зву- 
ка (как, например, \ММА). 

Многие ругают классический №Мад || за то, что в 
нем нет встроенной памяти: вместе с плеером пос- 
тавляется карта достоинством в 0 (то бишь не пос- 
тавляется :) /16/32/64 метра и отсутствует фиксиро- 
ванная “бортовая память”. Сей факт несколько огра- 
ничивает возможности апгрейда плеера при даль- 
нейшем подешевлении карточек памяти. Но с другой 
стороны, так удобней: ты можешь зарядить в плеер 
уже имеющуюся карточку, таким образом сэкономив 
серьезные бабки. Или же сможешь свободно обме- 
ниваться смартами с корефаном, например, для об- 
мена свежескачанным варезом за ночь (за час, пред- 
ставим, скачивается 8 мег, ночной анлим 8 часов - 
итого как раз 64 мега софта!). Новый же М@ позво- 
ляет разгонять девайс до 192 метров оперативы! 


Затзипд \УЕРР. УР-ЕЗе 


Соу организовали мне для тестирования новый 
батзипа Уерр 32/64. 


Полноценный Ве!ай. Вместе с плеером поставляется 
устройство питания (5\/) под Р$/2 порт компа. Провод, 
питания раздваивается для того, чтобы позволить те- 
бе не отказываться от работы с клавкой во время пе- 
регона музыки в плеер. То же касается “тройника” для 
(РТ: можно параллельно подцепить еще другой 
ЛПТшный девайс. Одновременно работать, по понят- 
ным причинам, плеер и принтер - не могут, а вот не 
пересекаясь - работают великолепно. 

Проверив работоспособность провода питания для 
Р5/2, я переключился на работу с адаптером от мое- 
го зипаря (точно как и у УЕРР - 5\). Кстати, счастли- 
вым обладателям |отеда 71Р РагаШе! очень советую 
обзавестись зарядником от РЗ/2: в хозяйстве приго- 
дится. Пока же мой зип отдыхал, я принялся за залив- 
ку музыки/другой инфы в УЕРР. Коннект по ЕРТ нап- 
рягает, как обычно, но и работает стабильно на всех 
старых машинах. Скорость передачи данных в норме 
(по крайней мере, судя по показателям прилагаемого 
файл менеджера), хотя как-то показатель опускался 
аж до 140 К/с :(, т.е. на залив 32 метров - требова- 
лось почти 4 минуты, в то время как ВЮ 500 на это 
требовал лишь 1 минуту. 


Дополнительная фишка - соединение через И$В 
адаптер, которого я живьем не видел, но который на- 
ходится в выпуске и даже поставляется в Россию. На- 
поминать, что по /5В все будет значительно быстрее 


- не буду, ибо это я уже сообщал неоднократно. 
Очень порадовал тот факт, что в менеджере (в версии 
1.3) предусмотрена работа как с классическим \\№98, 
так и с НТ, и новомодным 2000. 
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125171 Москва, Ленинградское шоссе, 18, офис 219, сервергиии.5о.ти 
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МР3З плееры "Ропи5” 

Стильные модели и аксессуары. 
Нестандартные решения - солнцезащитные очки-наушники. 
ммммм.гпрЗпгиз!а.сопп 
тел.: 238-88-54. 
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лайзера), в то время как тут можно было бы располо- 
жить инфу из 103 на все 3 строки. И подсветка дис- 
плея тоже не помешала бы... Конечно, можно полис- 
тать инфу нажатиями на пимпы - да и тут облава: хоть 
и батоны приятны на ощупь, нажимать их - занятие 
не самое приятное, потому как таких тугих клавиш я 
не видел ни в одном другом МРЗ плеере. 

Чем же может порадовать этот девайс? Например, 


Раис 3 


Г Мерс ритолавези, Ве 


Софт под все версии вин-один, называется банально 
- Ехрюгег. Имеет великолепную функцию перекоди- 
ровки $64 формата звука с диктофона в классический, 
общепринятый мау. При наличии /5В провода необ- 
ходимо перевести тип соединения из (РТ1 в 038. 
Имеется отдельный конвектор 564/ТМ для работы с 
файлами, уже записанными на винт. 


Что это я на $с4 зациклился? Да, вот были, были 
траблы ранее с этим форматом. Теперь, практически, 
нет, несмотря на не очень высокое качество их запи- 
си, сделанной через встроенный в УЕРР диктофон. У 
МоМад Га и МР!О было получше с этим :(. 

На стандартном 3-строчном [СО тоже не все в поряд- 
ке: одну из 3-х строк занимает показатель Е@ (эква- 
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наличием записной книжки, куда можно залить 350 
записей. Кстати, на разных сайтах самсунга упомина- 
лись разные цифры - от 300 до 500 записей, прове- 
рить настоящее значение нам не удалось. А о том, что 
для проверки можно было бы импортировать инфу из 
других компутерных записнух (имеется такая функция 
для \МАВ файлов и записной книги от М$) - дошло 
лишь после того, как плеер был сдан обратно перцам, 
любезно его предоставившим. Удобная книжка, кабы 
не тот факт, что имена можно заливать только на ан- 
глийском :(. 


Звучание. Создалось впечатление, что звучания - нет. 
Просто звук. Никаких шумов/помех/искажений, но и 


никаких других выдающихся показателей. Особенно в 
дефолтовых наушниках (очень стильно оформлен- 
ных), после замены которых были получены неявные 
изменения в сторону улучшения звучания на высоких 
и средних частотах. Но все равно нет такого живого 


звука, что был у №МаГа, и отчасти того, что был 
получен при прослушке РИО 500. А вот характерных 
недостатков воспроизведения низких частот практи- 
чески замечено не было. Быть может тому заслугой 
имеющийся эквалайзер? Вполне возможно: помимо 
стандартной  корректировки/дополнения звука, 
имеется функция 30, якобы позволяющая оживлять 
звук внесением объема. Оживления никакого нет. Ил- 
люзия - коммерческая фишка. Короче, звучит плеер 
не рельефно - стерильно: просто чистый звук для 
чистых ушей американского налогоплательщика. 


—="— 
—пи_ 


Х благодарит интернет-магазин "21 век” за предоставленные девайсы. 
Адрес магазина в Сети: млмм.2 ЛмеК.ги 
Телефоны: (095) 262-74-86, 790-31-17 


Все записываемые компакт-диски чувствительны к длительному воздействию 
ультрафиолетового излучения. Прямые солнечные лучи или продолжительное 
воздействие искусственного освещения могут привести к потере информации. 
Предлагаемая фирмой \егбайт уникальная технология металлического 
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Шухер, вызывайте милицию!” :). 


А сейчас у многих появилась возможность соб- 
рать простейшие сетки на несколько юзеров. 
Особенно когда все сидят в одном доме и нет 
проблем с прокладкой кабеля и исправлением 
кривых ручек своих соседей (в случае появления 
проблем - оные отрываются с корнем и чисто по 
знакомству :)). Проблемы с разделением време- 
ни в таком случае решаются не просто, а очень 
просто с помощью локальных прокси-серверов. 
На главном компьютере-сервере, с которого бу- 
дут дозваниваться к провайдеру и к которому 
тянут все кабели от компьютеров-клиентов, ста- 
вят свой прокси, который обслуживает только 
пользователей внутренней локальной сети (ее 
еще называют п{гапе{ - тот же Инет, но кар- 
манный :)). В этой статье я рассмотрю общие 
концепции (и другие умные слова - попросту 
говоря, скажу, чего и куда втыкать ;-) и всякие 
мелочи, в том числе и методы защиты, двух наи- 
более распространенных на мой взгляд локаль- 
йых прокси - \\МпРгоху 2.1 и \Мпбае 3. 


Что такое Ргоху-сервер? 


Ргоху-сервер - это комплекс-связка 
“программа плюс компьютер”, 
предоставляющая — юзверям 
твоей локалки (также многим 
известные под кличкой “сосе- 
ди” - на нее они отзываются ;- 
)) доступ к ресурсам Сети. 
Обычно Ргоху-сервер является 
еще и Нема|-сервером. 
Агема! - компьютер, который 
находится на границе между 
локальной сетью и мМете. 
Его задачей является охрана 
локальной сети и информа- 
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повеменыю розу = 
проще, лучше, Енстрее 


Часто бывает, что услуги Инетовского прова оплачивают “в складчину” и пользуют его по 
кругу до момента, когда бабло на счете сойдет на нет :)). “Болыше купите, меныше заплати- 
те,” - обычный девиз российских провайдеров :). Однако, получив большую скидку за М-ое 
количество купленных часов, вы получаете некоторые проблемы, когда, например, сразу 
несколько человек захотят посидеть в чате или порезаться в Кваку на каком-нибудь игро- 
вом сервере. Ведь не все провы разрешают одновременных вход по одному логину. Я, нап- 
ример, помню, как когда-то мы с друганом сидели на Ситилайне, и когда мы оба заходили в 
сетку, мне приходило страшное и ужасное письмо с пометкой "гпрогбапе”, с содержанием 
типа “О ужас! Под вашим логином кто-то зашел, когда вы были в сети!! Вас по ходу хакаюлт! 
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ции на компьютерах этой сети от нападе 
петеГа, а также фильтр порнографиче 
картинок в пользу хозяина локалки :). 


Охрана осуществляется несколькими способа- 
ми, чаще всего путем запрещения выдачи сете- 
вых пакетов определенного типа. Это означает, 
что невозможно попасть в локальную сеть без 
ведома и разрешения на то администратора се- 
ти (то есть того, кто сидит за главным компью- 
тером и кидает на всех остальных длинные 
пальцы “с козой” :)). Недостатком (или достоин- 
ством? ;-) такого решения является отсутствие 
прямого доступа к Инету с компьютеров в ло- 
кальной сети. Сегодня наиболее популярными 
являются следующие решения, которые преоло- 
левают этот недостаток: 


Ргоху зегуег (обычный прокси, только работаю- 
щий с пользователями внутри локальной сети) 
Саемау (доступ к таким сервисам, как Тепет, 
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Вам это нужно, если вы хотите организовать доступ в Интернет всей вашей сети 
через одно соединение с провайдером. 


(Выдержка из документации к М/пРгоху) 


ЕР, Веа!Аию - аи4ю//део-потоки) 
ЗОСК$ зегуег (50СК$ и №5 - твой компьютер, 
например, можно настроить как ОМ$-сервер) 


Обычно речь идет о программе, которая запуще- 
на на компьютере с прямым подключением к се- 
ти (или к любой другой требуемой сети - то есть 
возможности практически не ограничены. Мож- 
но даже соединять таким образом несколько ло- 
калок.). Таким образом компьютеры из локаль- 
ной сети получают доступ к тете! не напря- 
мую, а через этот компьютер (ака сервер). 


Надо сказать, что \Мпбае и \ИпРгоху - это ком- 
бинация Ргоху/баемау/ЗОСК$ и еще дополни- 
тельной кучи сервисов. Они очень удобны и эле- 
ментарны в настройке, так что даже совсем нео- 
пытный администратор может все установить и 
настроить самостоятельно. А уж с помощью под- 
робной документации “от производителя” и по- 
давно. Для достижения 100% эффекта необхо- 
димо три фактора: 


Мозги - 1 шт. 

Включенные мозги -1 шт. 

Человек, который впитает мозгами то, что напи- 
сано в документации - 1 шт. 

Желательно, чтобы хоть у кого-то были прямые 
руки, остальное несущественно и на процесс 
повлиять не может. 


Настройка \МИпбасе/\А/ИптРгоху 


Поговорим о самом скучном и неинтересном за- 
нятии - настройке прокси. 


Для начала нужно проверить, установлен ли 


ТСРЛР стек протоколов на всех компьютерах. 
Если ты уже сидел в егеф, то можешь быть 
уверен - установлен. Проверить можно из 
Пуск/Настройка/Панель Управления/Сеть. И ус- 
тановить там же (нужен компакт с \\пом$ - 
система попросит его вставить и установит 
ТСРЛР оттуда). Для этого надавить на кнопку 
“Добавить” под окном “Протоколы”. В списке 
найти Мисгозой, затем ТСРЛР. ТСРЛР протокол 
должен быть установлен на каждой машине в 
сети. Затем у всех машин проставить |Р-адреса 
192.168.1.1 и так далее. Для этого надо отью- 
зать кнопку “Свойства” в том же окне со спис- 
ком протоколов и в появившемся окошке с зак- 
ладками выбрать страницу Р-адрес. После чего 
тебе как крутому парню нужно будет прописать 
каждой машине свой собственный уникальный 
(!} адрес в диапазоне от 192.168.1.1 до 
192.168.1.255. Причем серверу должен достать- 
ся самый кульный ГР, ну, типа - 192.168.1.1. ;-) 
Это нужно для того, чтобы внутри локальной се- 
ти каждая машина имела свой статичный (пос- 
тоянный) |Р-адрес. Иначе связь локальных ма- 
шин Сс той, на которой будет стоять 
\МИпРгохуЛМпбае, будет невозможна. Маской 
подсети надо выбрать 255.255.255.0 для всех 
машин. Затем для \МИпСае нужно будет еще нас- 
троить опции на страничке “Конфигурация О№ 5”. 
Переместить галочку 
к строке “Включить 
№”, в поле “До- 
мен” нужно вписать 
имя твоего провай- 
дера Интернет (нап- 
ример, “соойзр.ги”), 
в поле “Имя компью- 
тера” вписать свой 
100, под которым 
входишь в Сеть через 
этого провайдера. 


"Суваденг Рори вен 


“Последовательность просмотра” вписать то же, 
что написано в поле “Домен”. 


После этого было бы неплохо проверить, пра- 
вильно ли настроен ТСРЛР. Достаточно просто 
пропинговать сервер с клиентских машин, чтобы 
убедиться, что все в порядке: 

риа 192.168.0.1 


В ответ должно быть что-то вроде: 


Риодто [192.168.0.1] мии 32 Буез ог даа 


Затем нужно вписать 


1Р-адрес О№  серве- 
ра твоего провайде- 
ра в поле “Порядок 
просмотра сервера 
0№ 5. Эту информа- 
цию можно легко по- 
лучить из первых рук, 
позвонив в службу 
технического сопро- 
вождения провайде- 
ра (или сходить к 
ним в офис). А в поле 
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Веру пот 192.168.0.1: Буез=32 йте<=10тз 
ПЕ=32 
Веру пот 192.168.0.1: Буез=32 #те<=10т$ 
ПЕ=32 
Веру пот 192.168.0.1: Буез=32 #те<=10т$ 


ТИ=32 

Веру Тот 192.168.0.1: Буез=32 Нте<=10т$ 
ТИ=32 

Если же в ответ свалилось нечто вроде: 
Без{пайоп по${ ипгеаспаЫе 

ИЛИ 

Вад |Р 

Тогда нужно заново проверять все настройки 
ТСРЛР. Можно заодно убедиться, что больше 


никто не имеет доступа в Сеть в обход \\пбае: 


рипа мммлм. 1$Е.ги 


Все клиенты должны получить: 


Рипдтд Из.ги [207.25.71.29] мп 32 Буез оЕдаа 
Ведиез{ Итед ощ. 
Ведиез{ Итед ощ. 
Ведиез{ Итед ощ. 
Ведиез{ Итед ощ. 


ИЛИ 


Рипдтд ИзЕ.ги [207.25.71.29] мп 32 Буез оЕ даа 
Веру пот 192.168.0.4: Безёпайоп ПОЗЕ ипгеасй- 
аБе. 
Веру пот 192.168.0.4: Безёпайоп НозЕ ипгеасй- 
аБе. 
Веру пот 192.168.0.4: Безёпайоп Поз ипгеасй- 
аБе. 
Веру пот 192.168.0.4: Безёпайоп Поз ипгеасй- 
аБе. 


Это значит, что О№ работает. 0М$ просмотрел 
имена и нашел соответствующие им [Р-адреса. 


Еце понадобится \ИпЗоск 2. Это библиотека 
для организации доступа к Сети через спе- 
циальные ячейки - сокеты (зоске[$), которые 
используют практически все сетевые приложе- 
ния. Обычно вместе с \\Мп4ом автоматически 
ставится МИпЗоск 1.1. МИпбоск 2 можно взять 
непосредственннь у дяди Билли на 


МАМАМ. ГПЕСГОЗОЙ .СОт/ЧомитЮад. 

После этих предварительных действий весь 
процесс установки заключается в нескольких 
достаточно простых шагах. Первый и не самый 
простой - запустить соответствующий 
зеир.ехе. :-))) Если ты дозваниваешься к про- 
вайдеру (то есть не имеешь постоянного под- 
ключения в виде, например, выделенной ли- 
нии), то перед установкой (либо прямо в про- 
цессе) тебе все равно придется войти в Сеть 
(то есть дозвониться и только потом продол- 
жить процесс установки). 

Инсталляция МИпбае разделяется на сервер- 
ную и клиентскую. Обе находятся в одном 
з@ир.ехе-файле, и когда программа установки 
запускается на клиентской машине, она нахо- 
дит сервер \Мпдае и начинает установку 
клиентской части. Если не находит - ставит 
серверную. Поэтому сначала нужно поставить 
\МпСаее на сервер. 


\МпСае также разделяет процесс установки на 
Ехргез$ и Сизют. Рекомендуется делать 
Ехргез$, если не нужно ковыряться в настройках 
внешних ргоху и параметрах кэширования. Без 
особых на то причин такая необходимость обыч- 
но не возникает. Так что - Ехргезз! 


После инсталляции лучше сразу определиться с 
тем, каким будет дозвон - автоматическим или 
ручным. Дозвонщик в МИпбаее и \\МпРгоху позво- 
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скому тегегу. Почитай, заодно и решишь, ка- 
кой прокси тебе лучше подходит - облегченный и 
очень простой \МИпРгоху или \\Мпбае, артиллерия 
потяжелее, но и более гибкая в настройках и ме- 
нее пробивная для хакеров ;-). 


В любом случае желаю тебе удачи и поменьше 
траблов в настройках. 


Счастливо! 


ляет осуществлять автоматический дозвон 
требованию”, то есть при запросе от кли 
внешнего сервера (который не может быть на 
ден с помощью локального О№). То есть е 
кто-то попросит мммм.писго$ой.сот, то дозвон 
щик сначала дозвонится и соединится с провай- 
дером, а потом попробует получить данные с 
мелкомягких. Тут есть один нюанс - то, когда 
нужно дозваниваться, дозвонщик определяет 


И 


\М/тСате 


слишком примитивно. Если он не может полу- 
чить [Р-адрес ресурса, он начинает дозванивать- 


ся. То есть если кто-то ошибется и укажет непра- = Это легко испол ьзовать? 


вильный адрес локальной машины, то дозвон- 


щик полезет к провайдеру - тратить твои кров- = Очень легко. 


ные деньги. 


Е (Выдержка из документации к \\МпСаее) 


Все еще в раздумьях? Тогда посмотри на рус- 
ские доки по \\Ипбаее и \МИпРгоху. Сейчас их мож- 
но найти в огромном количестве по всему рус- 
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|2 С; аля всех (гпайиуа1) часть 5 


Многие, даже давно используюццие АС-клиент, почему-то никогда не знают до конца мно- 
гих возможностей !ВС-клиента. Кулхацкер определенно должен знать все. :) Многое ты 
уже постиг из первых четырех статей, но это далеко еще не все. В этой статье ты станець 
еще круче, узнав про соогз, зоупа$, поб№у-156, юпоге-йзс, асс-сбасб, асс-зепа и многое дру- 
гое. Намажь себе бутербродик с икоркой, налей чайку, сядь поудобнее и читай дальше. :) 


СОГОВ5 


Кто сказал, что в ирке можно писать только чер- 
ным по белому? Писать можно 16 цветами! При- 
чем особо одаренным быть не требуется. Надо 
знать буквально, что общий формат выглядит так: 
[СИ+Кпитбег1 ‚питбег2 1еж. 

То есть сначала нажми комбинацию СШ-К, потом 
цифиру от 0 до 15, потом запятую, потом еще од- 
ну цифиру от 0 до 15 и через пробел все, что ты 
думаешь о лучшем друге. :) Первая цифра озна- 
чает цвет текста, а вторая - цвет фона. В послед- 
них версиях Мирка при нажатии СИН-К выскаки- 


вает даже окошко-подсказка цветов (рис. 1). При 


желании вторую цифру можешь не писать, тогда 
фон будет всегда белый. Если в одной строке ты 
несколько раз меняешь цвет, то он остается неиз- 
менным до каждой следующей смены. Некоторые 
очень любят писать через скрипты, которые рас- 
крашивают текст произвольным образом или как- 
то по особенному, меня лично это бесит. :) Хотя 
когда красиво и в меру... но мало кому так удает- 
ся... Кроме цветов еще можно писать жирным, 
курсивным и подчеркнутым шрифтами: 
[СМ-+ВНехНСИ-+В], [С-+-ТехСи--| и 
[Си-+-УЛех{Си--] соответственно. 


500№М05 


Ясен перец, что пр3 круче, но послушать одну пе- 
сенку в т одновременно со знакомой девушкой 
на другом конце земного шара тоже не хухры-мух- 
ры. 1ВС-клиент позволяет слушать мам и п, но 
наибольшее распространение получили т®, так 
как занимают очень мало места и к тому же их 
полно в Интернет. Чтобы проигрывать звуки в 
Мирк, надо для начала прописать для удобства 
директорию, где будут лежать звуки по умолча- 
нию. Для этого лезь в Не->Орвоп$->50ипа$- 


АНДРЕЙ КАРОЛИК (АМОРОЫЗНА@Зь.ЮЦ; НТТР ://М/М/М/.РЫЗСНАММЕЕ.ХХ!. ВЫ) 


>КАедие$ (рис. 2), там есть возможность опреде- 
лить отдельно пути для мам (1осайоп оРммаме ез) 


и для п (1осабоп оЁ па! ез), создай нужные 
директории и пропиши пути. Далее там есть оп- 
ции: АссерЕ оип4$ гедие$$ - если хочешь слы- 
шать, что играют другие, поставь галочку 1дпоге # 
а зоипа 15 ситепву раутд - если один музон еще 
не закончился, все остальные игнорируются. \Мат 
Й 50ип4 д0езп ехЁ - выдаст предупреждение, 
если проигрываемый звук у вас не имеется в про- 
писанных директориях. Изеп фюг “тк Ме” де! 
гедиез{ - посылать звуки на запросы об их отсут- 
ствии. бепа “пск Яе” аз римае теззаде - слать 
запрос на файл, если у тебя нет такого звука. Сра- 
зу оговорюсь, что слушать один звук вместе 2 че- 
ловека и более смогут только, если этот звук есть 
у всех на компе и причем в прописанной директо- 
рии для звуков. Если его нет, а его проигрывают, 
и у вас стоит галочка на запрос звука - автоматом 
будет запрос к тому, кто послал запрос на проиг- 
рыш в канал или приват. Если у него стоит галоч- 
ка на ответы на эти запросы, то тебе по сс авто- 
матом польется звук. Теперь о командах в коман- 
дной строке: 

/зоипа [опоиск/спаппе] <Иемаме.тю> 

оп - начать играть 

ой - прекратить 

пск - кому-то приватно 

спаппе! - в канал 

В Пирче надо лезть в Орйопз->Ргегепсез- 
>Меда (рис. 3), там уже нужно прописать всего 
один путь сразу для всех звуков. 


ты | ЗЫ | Зы | бы 1 ыы | Ч 


Зава 1овй | ее 


лы 


р иены я — Родинка ши" дыни 


ОПЦИИ: 


Епае $оип@5 - активизировать проигрывание 
звуков. 

1дпоге # агеаду р1аутд оипа - игнорировать зап- 
росы, если музон еще играет. 

Пузр!ау етог теззаде мпеп тефа Ме по! Тоипа - 
выдавать сообщение, если проигрываемый файл 
не найден в прописанной директории. 

Оузрау пеЧа емет емеп # по теззаде 15 ацаспед 
- выдавать события, даже если сообщения не 
приложены. 


А вот с проигрыванием тут круче - есть Мефа 
Рауег. Нажми либо иконку Мефа, либо Тоо- 


>МеЧа Сопо! Рапе! (рис. 4). Прикольно? :) Ткни 


кнопку со стрелкой, показывающей вниз, и ты 
получишь еще одну панельку (рис. 5). Тут опции: 


Рау - проиграть выделенный файл в активизиро- 
ванное окно (если щас открыт канал, то в этот ка- 
нал, если приват, то в этот приват). 

Рау а гапдот ®е - то же самое, только гапдот 
файл. 

Рау осайу - проиграть только у себя на компе, 
чтобы позырить хоть, что там за музычка-то. :) 
Вепезй Ее 15 - обновить список файлов, если, 
к примеру, уже еще накачал кучу. 

Меда Рауег Заи$ - вернуться к предыдущей па- 
нельке. 


Хотя и в Пирче можно проигрывать музыку из 
строки аналогично Мирку, но все же ручками пи- 
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сать название файла всегда ломает, а уж фун- 
кцию гапдот ручками не изобразишь. :) 


МОТГРУ-Ы$Т 


Еще одна удобная фича, про которую не всегда 
все знают. Она позволяет оповещать тебя, когда 
какой-то из перечисленных ников появился в 
ирке или ушел из ирки. Очень удобно искать 
нужных людей. В Мирке находится в ТооБ- 
>АЧ@гезез->Мошу (рис.6), и здесь опять куча 


Г 


16СМОВЕ-Ы$Т 


Тебе надоел этот голубоглазый вертолетчик? :} 
Ну так поставь его в игнор-лист. Куда? Ну вот, 
приехали... Есть и такая фича. В Мирке находит- 
ся в Не->Орйоп$->1ВС->Сопно!->1поге 
(рис.9). В принципе ничего сложного: окошко для 


ввода масок (каждая на отдельной строчке) и оп- 
ция активизации игнор-листа (Асвуе). Маску вво- 
дить в виде пскидет@роп. егуег (смотри пре- 
дыдущие части). В Пирче находится в Ор#опз- 
>Ргеегепсез->1дпоге (рис.10). Тугвсе аналогич- 


опций. Можно добавить любой ник, который бу- 
дет постоянно сканиться, пока ты в ирке, и при 
его появлении тебе будет выдано сообщение, 
определенное в Мойсе, да еще и озвучено, если 
ты определишь звук (Р!ау зоипа). Тут же будет 
выдано по нему /мпо, если отметить галочкой 
репогт /мпо$. Плюс еще опции: ЕпаЫе Мойу - 
собстно врубить нотификацию Рор ир поу мп- 
Ч0ом/ оп соппесЕ - поверх всех делов открыть 
спец окошко для оповещения Оту пом по#йез 
п побру мипдом, - все сообщения выдавать толь- 
ко в спецокошко Эпом/ по#йез п асёуе мйпдом - 
выдавать сообщения в активное окно. В Пирче 
эта дребедень находится в Орйопз- 
>Ргеегепсез->МоШу (рис.7), тутты можешь до- 


И ИЕ 


бавлять и удалять ники, активизировать нотифи- 
кацию и сказать, отображать в активном окне 
или нет, а спецокно открывается отдельно в 
Тоо5->М№ Му \Мпаом (рис.8). И пусть потом 


друзья долго ломают голову, как ты быстро се- 
чешь, когда они приходят в ирку или мотают из 
нее. :) 


а То 1 = | 
ыы | мые | ыы ГЕ 


но: окошко для ввода масок и опция активизации 
игнор-листа (ЕпаЫе 1дпоге). Сообщения от до- 
бавленной маски ты просто не будешь видеть, а 
его приватные сообщения и запросы по сер и 
сс будут игнорироваться. Вполне актуальная за- 
щита от спамеров и прочих недоносков. Тем бо- 
лее, что добавлять можно прямо из командной 
строки командой Лопоге пскиает@роп. зегуег. К 
примеру, к вам ломится чел с ником Туроу, и в 
инфо (/\о5) видно, что его хост апа@а|-рп- 
102.|ата.ги, тогда просто набери /Лдпоге 
*!*апа@*!ата.ги и Лодпоге Туроу*!“©*, этого 
вполне будет достаточно, чтобы спокойно пить 
свой кофе, :} аеще лучше сделай /апз Туроу и 
скажи друзьям, что знаешь {р самого отьявленно- 
го дебила и дегенерата и объяви в награду пиво 
тому, кто первым его завалит по полной програм- 
ме. :) 


ОСС-СНАТ 


Вроде бы что тут особого - чат, типа, и все, толь- 
ко через асс. Но так говорят только ламеры, ко- 
торые не знают даже, что значит @сс. :) Но ты же 
кулхацкер и знаешь, что Чсс расшифровывается 
как ОтесЕ Степ {о Сйепе - что значит соединение 
напрямую между двумя сторонами и уже без пос- 
редства ирки, что значительно ускоряет связь и 
уже не зависит от текущего соединения с иркой, 
то есть создав такой чат с кем-то и нажав диско- 
нект на клиенте, добьешься, что чат не умрет, по- 
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ка не закроешь его или весь клиент. Это очень 
удобно при частых сплитах или плохом коннектом 
на ирку, в этом случае дсс-чат может исправить 
положение. Открыть его можно элементарно вы- 
делив ник в списке ников и нажав правую кнопку 
крысы, выбери ОСС->СвВаЁ или же из командной 
строки /Чсс спа{ пскпате. 


ОСС-5ЕМО 


Тот же протокол может быть использован и для 
пересылки какой-либо информации. К примеру, 
ася полегла, а почту лениво открывать, тогда для 
получения фотки вполне подойдет дсс. Просто 
запомни нужную команду /сс зепд пскпате #е- 
пате, Мепате - путь к файлу на твоем компе. 
Кроме этого, в клиентах есть возможность задать 
директорию по умолчанию, откуда скачивать и 
куда закачивать, чтобы каждый раз не писать 
весь путь. В Мирке это в Не->Орйоп$->0СС- 
>ГРегз (рис. 11), а в Пирче это в Орйопз- 


>Рге!егепсез->0СС (рис. 12). 


ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ 


- используй чаще МоШу-1<{ - удобная штука; :) 

- если на Ба!Ме{ зачастили сплиты, переходи на 
ОСС-спаЕ, 

- не используй маску *!*@*зегуег, тогда под, нее 
подпадут все с этого провайдера, а не только тот 
человек, на которого ставишь; 

- самая оптимальная маска *!*“Феп{@*егуег, что- 
бы обойти, надо менять идент или весь хост; 

- цвета можно использовать не только при написа- 
нии обычного текста, но и в сценариях скриптов; 
- если кто-то написал едким цветом или белым 
по белому, к примеру, просто выдели мышкой и 
ты увидишь, что написано; :) 

- если совместить курсив, жирный и подчеркну- 
тый, даеще поиграть цветом текста и фона, может 
получится вполне красиво; 

- не ешь много на ночь - плохо переваривается :) 
(относится к любителям початиться ночью); 

- спамеров и недоносков выставляй прелюдно, 
чтобы было неповадно; 

- ОСС имеет возможность дозакачки, просто при 
новом запросе нажми не АссерЕ, а Везите. 


—="— 
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Ргочотиа 318 


Процессор име Репиит®Ш 


Набор микросхем пе! 440ВХ 


(зоскег 370+$1юг 1) 
Память 64 МБ 


Жесткий диск 8.4 ГБ 


Сор 40х 
Видео АСР Ема ТМТ2 Мб4 
Модем \.90 
Звуковая карта поддержив 


4 канальный окружающий 3О-звук 
Операционная система 
УИпао\5° 98 (русская) 

Текстовый редактор 
М1сгозой® \/ога 2000 (русский) 


Бесплатно 10 часов доступа в 


Ргояота 316 


Процессор Ми! Сеегоп" 466 МГц 
Набор микросхем Ге! 440ВХ 


(зоскег 370+$1юг 1) 
Память 32 МБ 
Жесткий диск 8.4ГБ 


550 МЩ 


16 МБ 


ающая 


интернет 


ВЕБЕ ЕЕ ВЫ ЕЕЕЕЕЕЕБЕЕЕЕЕЫЕЕЕЕЫ 


ево ЕнывнЕЕвЕы 


Наши партнеры: 

Иркутск (Сана Компани 

Краснодар СП ЗАО «Бизнес 
омпьютер Центр 

Юнит» 

Москва АМГ - МЕТУОВК 

Москва -5Уе 

Москва Д-Факто 

Москва ЛайтНет Комплекс 

Москва Ромбо 

Москва Шарк 

Мурманск Мест, 


Пермь Индукция 


Интернет-магазин 


(3952) 343-309, 343-313 


(8612) 554-000, 573-157 
(095) 752-86-74, 753-86-75 
(095) 904-1001 

(095) 959-7370, 959-7371 
(095) 200-1414, 299-0607 
(095) 956-2479, 232-1427 
(095) 234-1783, 234-1782 
(8152) 47-65-88, 47-62-38 
факс: (8152) 45-89-88 
(3422) 33-1086, 33-2931 


улисотриегр/атаги 


Приобрети себе кусочек Шотландии 
Компьютер Сотрад Ргочета 


Персональные компьютеры Сотшраа Рго$1эма ориентированы на 
небольшие предприятия, насчитывающие от 1 до 100 компьютеров, 
и при невысокой цене (цена стандартной рабочей станции РгоЗ19- 
п1а составляет около 600 уе.) являются машинами традиционно 
высокого качества Сотрад. Компьютеры Ргойета собираются на 
заводе Сотрад в г. Эрскине (Шотландия) из тщательно отобранных 
и протестированных комплектующих на базе текущего процессора 
Пе и легко поддаются модернизации. 


в, | СОМРАСЦ 


О1$ТВ1ВИТОН СОМРАМУ 


Оптовые поставки: 

Тел: (095) 907-1101, 907-1065 

Факс: (095) 904-5995 Вер:/ /милим/.сотрад.ги 
Е-тлай: гя@гя ги 

Вир: //\уитеги/сотраа 


рого руки росли оттуда адо, а не оттуда, 
откуда всегда ;). Работать с программой легко - 
загоняешь [Р, ставишь количество портов, которые 
необходимо проверить, и юзаешь кнопочку Эсап. 
Глюков и подвисаний не замечено даже когда для 
сканирования задаются большие диапазоны адре- 
сов или энное количество портов. Одна из особен- 
ностей проги - при работе с большим количеством 
адресов она требует указания одного конкретного 
порта. При попытке указать несколько портов про- 
га просто останавливается и ничего не делает, по- 
ка число портов не уменьшится до одного. 


Резко не понравилось в программе то, что при 
сканировании удаленной машины невозможно 
указать список конкретных портов и все время 
приходится ждать, когда софтина прокатает все 
немереное количество портов. Ну что ж, идеаль- 
ного софта не бывает :). Зато, кроме сканера, 
здесь есть целый ряд таких полезных функций, 
как Рид, Ггасегоще, \МПо5, Тте и даже РОРЗ - 
фишка, позволяющая проверить наличие писем 
на твоем ящике, даже не открывая почтовик. Про- 
га шароварная, но полнофункциональная и без 
ограничения даты. Искренне советую скачать эту 
софтину каждому (тем более качать недолго - вес 
проги 54 кило). 


=581337/рРС сОомЕ 


Главное в начале атаки на комп врага - выяснение точной 
инфы о противнике. Инфа нужна очень разнообразная, и од- 
на из вещей, которую тебе нужно будет знать - какие порты 
на вражеской машине открыты, а какие нет. Например, открыт 


Скачать: 
ВЕ р://пеми.гизап.пет.ги/ргодгат/т_тапас.7!р 


АОМАМСЕО АОМИМИТВАТМЕ ТОО15 


Прога также известна как ААТоо!$ и предназначе- 
на для использования продвинутыми пользовате- 
лями - только не указано, в каких/целях, так что 
юзай как хошь :))). Из нужных и необходимых се- 
тевых функций доступны Ройзсаппег, Ргоху и Сб! 
анализаторы. Из менее нужных замечены \\ог, 
Е-тай меййсакюг (софтина определяет, сущес- 
твует ли введенный мэйл) и ИпК$ апайтаюг (без 
комментариев - попробуй догадайся, что делает 
:)). В проге включен целый ряд фич, относящих- 
ся к твоей машине: статистика сетевых соедине- 
ний, инфа о запущенных процессах и детальная 
информация о системе. 


Теперь поговорим подробнее о самом сканере 
программы. Для удобства сканирования в прогу 
введен принцип листов сканирования, где наряду 
с одиночными |Р можно указывать целый диапа- 


зон адресов. Так как сканирование в большин- 
стве случаев требуется произвести оперативно, 
прога предусматривает создание списков скани- 
руемых портов. Все сохраненные списки портов 
вносятся в меню на передней панели программы 
и позволяют быстро между ними переключатся. 
Таким образом, распределив списки портов по 
цели сканирования, ты сможешь за короткое вре- 
мя выяснить всю необходимую информацию от- 


ЖАКЕР › ИЮНЬ'=\К 


носительно компьютера(ов) и приступить к реа- 
лизации карательных мер. 


Удобно то, что прога может производить сканиро- 
вание не только напрямую, но и через прокси - это 
позволяет тебе маскироваться вплоть до самого 
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момента нападения, так что оно происходит с са- 
мой неожиданной для жертвы стороны. Вердикт - 
очень интуитивная удобная прога, нужна тем, кто 
собирается сканировать часто и по большому ко- 
личеству параметров. Вес проги - 1056 кило. 
Скачать: 

Вр: ммм. ОРоскзоН.сот/с9-Бп/ 
домп.с9!?аа0.7р 


|Р ЧЕТВА $САМ 2000 


Как видно из названия - это обыкновенный ска- 
нер, но очень мощный. Предназначен как для 
сканирования в Инете, так и для сканирования 
локальных сетей по большим диапазонам. Ре 
зультаты могут сохраняться в виде базы данных. 
Прога позволяет внести в лист сканирования как 
одиночные адреса, так и области, ‘но при этом 
лист сканируемых портов будет `для всех один: 
Если сканирование идет по всему листу, то для 
удобства возможно исключение как отдельных 
машин, так и диапазонов. Прога понравилась мне 
тем, что при вводе большого количества скани- 
руемых адресов она не подвисает и не вызывает 
замедления системы, чем страдают многие про- 
ги обзора в подобных условиях. 


ХАКЕР › ИЮНЬ'2\УК 


Немного не понравилось то, что управление осу- 
ществляется при помощи контекстных меню, вы- 
падающих по щелчку правой кнопки мыши - я сам 
минут двадцать тщетно пытался найти где-ни- 
будь сверху кнопки, позволяющие начать скани- 
рование или активизировать другие функции 
софтины. Зато сколько было радости, когда иско- 


мое нашлось :). 

Лично мне эта прога очень нравится и находится 
в числе моих фаворитов. Она удобна, функцио- 
нальна и фактически бесплатна - то есть она ша- 
роварна, но полнофункциональна и без ограниче- 
ния даты (плюс никаких напоминаний). Един- 
ственный камень в ее огород - специфические 
требования, для своей работы она требует нали- 
ЧИЯ \Мзиа! Вас 6.0 гип-ите 
(ИНр://зирроп.писгозоН.сот/аомиоад/зиррой/т 
зНез/МВВИМ60.ЕХЕ) и Мсгозой МОАС 2.1 
(ИНр:/Лммлм.писгозоН.сот/Ча{а/домюад_250йт. 
Вт), но, поверь мне, прога того стоит. Вес ее - 
1922 кило. 

Скачать: 
Яр://Ир.сагот.сот/риб/Амп95Ампзоск/риз216.71р 


МЕТИМЕО 


Неплохая прога, которая включает в себя боль- 
шое количество утилит, как имеющих отношение 
к сети, так и не имеющих такового. В сети она 
бродит очень давно и заслужила достаточно ши- 
рокую известность. Включает в себя такие моду- 
ли, как Рид, Соппесйопз, 1юса| ю, Мою, 
[оокир и другие. 

Сканеры - их в проге целых два: Просто Эсаппег 
- поначалу можно проколоться, приняв его за\ис- 
комое, но на самом деле это не так. Сия фича за- 
нимается всего лишь сканированием диапазонов 
адресов и выяснением жизнеспособных. А’скани- 
рованием портов занимается другой модуль - 
Зегмсез. Несмотря на внешнюю простоту, он от- 
личается редкостным неудобством. 

Во-первых, отсутствие возможности сканирова- 
ния по диапазонам - пашет только по одиночным 
адресам. Во-вторых, для того чтобы изменить 
список сканируемых портов, необходимо залезть 
в самый дальний угол меню Орёопз. Так что если 
тебе часто нужно изменять список сканируемых 
портов, то ты потрахаешься вдоволь. Единствен- 
ный понравившийся мне момент - это классные 
логи, которые ведутся софтиной по результатам 
сканирования. 

Короче, если ты сканируешь много адресов и хо- 


чешь делать это по разным наборам портов, то 
можешь забыть про эту прогу. А вот если ты соби- 
раешься запускать ее раз в год, чтобы полюбо- 
ваться, то можешь скачать - для разглядывания 
она просто супер :). Вес проги - 1497 кило. 
Скачать: ИИ р:/Лммми.пейпю.со.1/ЧомтюаЧз/пет- 
МЮ.7р 


ИМТЕВМЕТ\ЛЕМ/ 


Своеобразный такой софт - всего несколько фун- 
кций, но в их число входит сканер открытых пор- 
тов. Отличается очень необычным интерфейсом и 
оригинальными принципами работы со сканируе- 
мыми адресами. Прога-работает-как с одиночны- 


сающе удобна для тестирования 
так как визуализирует ее иерархию, обновляя ин- 
формацию о сети прямо на лету. Мне понрави- 
лась возможность сбора данных по каждой маши- 
не сети через Ме $ и отличная работа с 0№. 
В общем, неплохая прога. 

Вес проги - 1165 кило 

З.Ы. Производитель проги - не какой-то там /ойп 
Этйй, а наши ребята. 


Можно скачать: Яр://зип.{5и.ги/риб/$из/мп- 
Чомиз/Лпм.ехе 
РОВТЗСАМ 


Не самая маленькая, но самая простая прога об- 
зора - ничего не умеет кроме сканирования пор- 
тов. Может сканировать как одиночные адреса, 
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так и их диапазоны. Листинг портов создается 
пользователем, предусмотрена возможность их 
сохранения и быстрого подключения в момент 
наибольшей необходимости. 

Прога оптимальна для работы без присмотра 
пользователя, так как пишет потрясающе удобные 
логи и предусматривает возможность сканирова- 


_Ния в соответствии со скриптами. 


Вес проги - 243 кило. 
Скачать: 
Вр://иесторе.сот/-сИЙтсс/Мез/ройзсап. р 


Р-ТООЕ$/ 


По-моему мнению - это лучшая программа 0б30- 
ра. Она содержит в себе все утилиты, которые 
только могут понадобиться сетевому жителю от 
ТепеРа и №ефюоз’а до сканера портов и сканера 
зашаренных ресурсов. Все очень удобно и прос- 
то, никаких глюков при работе с ней замечено не 
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было. Сканер позволяет сканировать как большие 
диапазоны адресов, так и одиночные адреса. По 
заверениям автора, можно заставить программу 
отсканировать хоть весь Инет сразу. 

Не очень удобно, но список портов для сканиро- 
вания приходится изменять через главное меню 
проги, хотелось бы, чтобы“он находился“где-то 
рядом, на передней панели модуля. Ну да ладно, 
не так и страшно, пдтерпим. Софтина, в отличие 
от других, не циклится на выполнении одной/фун- 
кции и позволяет параллельно запустить’ сразу 
несколько процессов. Поэтому ты сможешь ус- 
троить глобальный сбор информации о твоем 
недруге с целью насолить ему так, чтобы он пос- 
ле встречи с тобой вообще в Инет боялся захо- 
ДИТЬ :). 

Вес проги - 947 кило. 

З.Ы. Автор опять же наш, русский. 

Скачать: 
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Привет, ты где сейчас’? Дома’? И что делаешь’? По мллмми бродинль’? Узнаешль что-то новое’? Это не 


новое, дружицце. Это хорошшю забытое старое. Реально новое может быть только в группах НОВОС- 
ТЕЙ. Повторяю, новостей. И вот к ним-то тебе уже давно пора подключаться. Именно там впервые 
появляются всякие объяснения новых дырок, прог, клевых сайтов и прочего супер-вкусного. А на- 
зывается все это Узепеб. Слышал о таком? Ну да, твой пров предоставляет возможность читать 
такие новости. А чем читать’? Ну, конечно же, Мегозойс Оцбооск. Это для тебя “конечно же”, а мы вот 
думаем по-другому. И как альтернативу МегоФо!5-овской читалке мы даем тебе кучу более удобных 


прог. Читай! 
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Первая программа - граббер. Также хочу заме- 
тить, что в проге очень слабая защита от спама, 
я бы даже сказал, что ее там вообще нет. При 
первой загрузке проги вылетает окошко, в кото- 
ром необходимо ввести адрес сервера новос- 
тей, с которого ты и будешь все эти новости чи- 
тать. Вводи тот сервак, который дал тебе твой 
пров, он всегда будет работать быстрее, чем 
другие. А далее придется немного потрениро- 
вать правую кисть руки, а может и левую, в за- 
висимости от того, какой ты владеешь лучше. 
Лишь потому, что необходимо несколько десят- 
ков :))) раз нажать на кнопку далее. 
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А, вот, чуть не забыл! В одном окошке, по мере 
развития твоей кисти, тебе будет предложено 
выбрать несколько новостных групп, которые 
предоставляются производителем проги. Ну 
что, выбрал? А теперь за дело. С чувством пол- 
ного восхищения собой за совершенный подвиг 
ты смотришь на открывшийся перед тобой вид. 
И что же ты видишь? Да ничего особенного. 
Всего лишь окно, разбитое на несколько подо- 
кон. В левом окне все группы, что ты выбрал в 
период развития кистевого сустава, в правом - 
пока ничего, но только до тех пор, пока ты не 
войдешь в сеть и не нажмешь на кнопочку Со. А 
еще снизу есть несколько окошечек. Их коли- 
чество варьируется в зависимости от твоего же- 
лания: сколько ты хочешь скачивать файлов од- 
новременно. Их может быть от 1 до 8. 


Ну вот, ты уже готов к подвигам. Соединяемся с 
Инетом и давай качать все эти новости. После 
того как ты получишь заголовки новостей, то 
большую их часть можешь просто вычеркнуть. А 
также ты можешь прекратить закачку большин- 
ства изображений, которые постепенно появ- 
ляются в окошках снизу. 
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В общем, ничего особенного, но мне в этой 
программе понравилось то, что можно задать 
возраст загружаемых сообщений, и то, что есть 
поддержка нескольких новостных серверов. 


Качни: И р://Ллллмм.пемзп.соп/пЬЗ1_и.ехе 
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Ну, тут название проги говорит само за себя. Это 
просто настоящий грабитель новостных серве- 
ров, берет новости, скручивает винты, про мате- 
ри и процы молчу, у меня уже полная комната 
этого добра. Ну ладно, хватит лирики. Давай луч- 
ше поговорим о программе. При загрузке выле- 


тает окошечко, что этот продукт можно исполь- 
зовать всего лишь 50 раз. Это, конечно, не пре- 
зерватив, у которого на коробке написано - пос- 
ле использования тщательно прополоскать, и 
можно использовать его повторно, но все же. 
Когда ты запустишь ее в 51 раз, то она просто не 
загрузится, так что до запуска в 51 раз я реко- 
мендую тебе найти возможность ее зарегить. 


Потом вылетает окошечко, где тебе предложат 
ввести адрес сервера новостей. Ну а дальше ты 
и сам знаешь, что надо делать. Не мне тебя 
учить. Но сначала я рекомендую тебе скачать 
лист новостных групп, доступных на сервере. 
Из этого списка ты выбираешь интересующие 
тебя группы. А затем можешь закачать все 
сообщения из этих групп. 
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Ну а дальше начинается самое интересное. Ведь 
ты вначале ничего не сделал для того, чтобы пре- 
пятствовать спаму, поступающему на твой комп. 
Аты итак не смог бы ничего особенного сделать. 
Авот сейчас у тебя есть реальные шансы для это- 
го. После прочтения первых сообщений ты зано- 
сишь пару адресов в черный список, и больше с 
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этого адреса тебя беспокоить не будут. А при 
появлении новых ТЫ И ИХ будешь Туда заносить. 


Но эта прога представляет собой не только 
граббер новостных серверов, но и оффлайно- 
вый броузер новостей. Поэтому даже после от- 
ключения от сети ты сможешь спокойно читать 
все эти новости. Думаешь, это все? Обломайся. 
У этой проги в довесок есть возможность прос- 
мотреть видео и прослушать музыкальные фай- 
лы не отходя от кассы. Нравится? Тогда качай. 


Качни: ммм. пемиз-дгаббег.сот 
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В отличие от двух первых эту прогу можно считать 
полноправным ньюсридером. Реальный оффлай- 
новый броузер новостей. Но, кроме стандартных 
функций, эта прога умеет составлять галерею 
картинок, которые ты закачиваешь с некоторых 
новостных групп (типа аК.Бпапез.егойса.теда- 
Пагасоге :)). Но не это главное. Самое интересное 
начинается, когда ты запустишь эту программу. 
Так, если ты стоишь, то лучше сядь, а если си- 
дишь, то лучше ляг, и если можно - не один :))). 
Начинай радоваться - никаких окошек в процессе 
загрузки не вылетает. А для того, чтобы подпи- 
саться на новости, тебе придется найти на панели 
инструментов кнопочку, на которой изображены 
два рядом стоящих монитора. И при наведении на 
Эту кнопочку вылезет хидер аЧЧ, гетоме, ог 
спапде зегуег. Если все сходится с тем, что ты 
только что здесь прочитал, то смело жми на нее. 
После подписки ты скачиваешь лист групп новос- 
тей и выбираешь, что твоей душе угодно 


Ну что, выбрал? Тогда поехали дальше. 

Теперь прога скачает сообщения из этих групп. В 
этой программе меня впечатляет отличный меха- 
низм защиты от спама, так что, включив комп на 
ночь для закачки новостных групп, ты с утра не 
будешь преодолевать боль по поводу зря потра- 
ченного времени в Инете. Она все сделает за те- 
бя и защитит твою машину от спама. Но, как и 
везде, здесь тоже есть маленькие лазейки. Все- 
таки не весь спам она сможет заблокировать, кое- 
что попадет на твой комп. Но это все же лучше, 
чем самому сидеть и разбираться во всех сооб- 
щениях, а потом ваять черный список (который, 
кстати, можно создать и внутри проги). 


Нуаесли захочешь и ответ кому-нибудь накатать, 
то милости просим. Жмешь правую кнопку крысы 
и в появляющемся списке ищешь Роз. Что, лень 
искать? Так уж и быть, подскажу. Это самая вер- 
хняя строчка. Выбираешь ее, и появляется окош- 
ко. В котором ты указываешь тему твоего ответа. 


А в общем, софтина оставляет желать много 
лучшего. По сравнению с предыдущей версией 
исправлены многие баги, улучшен механизм за- 
щиты от спама, интерфейс получил более ин- 
теллектуальный характер и имеет самое боль- 
шое количество закладок настроек. 


Качни: ммм. писгорапет. сот 
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После того как я увидел при загрузке эмблему 
этой программы, то у меня не осталось и тени 
сомнения, для чего она вообще создана. Сидит 
там такой крутой мужик, развалившись на скамей- 
ке, и читает газету. Хотя мы с тобой читаем вовсе 
и не газету, но все это наводит на правильную 
мысль. Считается одним из лучших ньюс-ридеров 
на сегодняшний день. Болышое количество доста- 
точно гибких настроек. На первый взгляд кажется 
немного странной. Так как при загрузке появляет- 
ся окно, разделенное на три части. Вот и прихо- 
дится искать, как же эта прога запускается. Я под- 
скажу: сначала зайди в меню Орйопз и там выбе- 
ри Сепега! Ргеегепсез. Впиши в некоторых полях 
некоторые свои данные и адрес конференции. 


А после этого тебе еще надо будет в меню 
Опйпе найти строчку с надписью Оп/пе и поста- 
вить рядом с ней галочку. И вот теперь можешь 
загружать лист с темами конференций. А даль- 
ше процесс такой же, как и у всех предыдущих 
программ в этом обзоре. Ты читаешь сообще- 
ния, отвечаешь на некоторые из них. Правда, 
тебе придется немного попотеть при настройке 
русского языка. Это объяснять долго, так что 
лучше сходи на И@р://зПИта2|.пт.ги/зоН. т. 
Там все подробно описано и к тому же валяется 
много файлов, которые тебе пригодятся. 


Нуатеперь самое приятное. Этот продукт являет- 
ся полностью бесплатным. А все потому, что этой 
же фирмой выпускается продукт под названием 
Роге Адепт, который является шароварным и ко- 
торый, по сравнению с рассмотренной мною 
прогой, имеет множество мощных фильтров. 


Качни: НтееАдет 
Яр:/Ар.Ююпетс.сот/риб/тее адепт а32- 
121.ехе 

Адет: Яр:/Ар.оцетс.сот/риб/адепУа32- 
18.ехе 


5ВМЕМ/5: МЕ\М/$ ВОВОТ УТТУ 


Эта программа имеет самую сильную защиту от 
спама. Она сама блокирует спамерские рассыл- 
ки, а после некоторой настройки фильтров бу- 


дет иметь просто потрясающий механизм за- 
щиты. Но не все так прекрасно, к сожалению. 
Защита-то хорошая, а вот интерфейс просто 
отвратительный. Какой-то серый экран с нес- 
колькими кнопками на борту. 


Функций немерено! Все распиханы по разным 
менюшкам. Огромное количество настроек, 
все в разных окнах, запускаются из меню 
Сопйдиге. Видать, не могли программеры как 
следует подумать и сделать все настройки в 
одном окне с кучей закладок. Ну да ладно. Не 
нам с тобой за них думать. 


Еще один большой недостаток это то, что она 
не способна работать с несколькими сервера- 
ми новостей одновременно. Т.е. она, конечно, 
способна работать сначала с одним, а потом с 
другим, но это существенно сказывается на 
твоих финансах. Ведь ты потратишь намного 
больше времени скачивая все с каждого сер- 
вера по очереди, нежели со всех сразу однов- 
ременно. Думаешь, это все? Нет, в этой проге 
к тому же нельзя задать глубину поиска по да- 
те. Так что придется искать самому, ручками. 


Но все же я должен сказать об этой проге что- 
нибудь хорошее :). Поэтому говорю: в отличие 
от остальных программ она умеет “вытягивать” 
ссылки из всех новостей и формирует отдель- 
ный файл под названием Ийрогаб.Пёт, в кото- 
рый все эти ссылки и складирует. Еще понра- 
вились хелпы, все очень грамотно объяснено, 
просто и удобно. Так что рекомендую тебе их 
прочесть. Скачаешь прогу, установишь, проч- 
тешь хелпы и удалишь :)). 


Качни: 
Вр: /Ллмлми. пемизгобот. сот/зБпемиз/$6п32_72.7р 
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Эта прога представляет собой настоящий оф- 
флайновый ньюсридер, и никаких функций но- 
востного граббера у нее нет. Самое замеча- 
тельное в программе - это ее объем. В архиве 
прога занимает на твоем винте всего 300 кило! 
Она не требует инсталляции и может быть за- 
пущена прямо из архива (!!!). 


Запустили, подключаемся к серваку новостей, 
набираем оттуда кучку интересных групп. 
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Закачиваем себе эти группы и спокойненько, 
потягивая пиво, все их читаем. Но лучше, ко- 
нечно, сделать некоторые исключения и не чи- 
тать все подряд. А то ведь голова может стать 
квадратной от такого количества информации. 


Эту программу я могу посоветовать как аль- 
тернативу знаменитому Аутлуку. Внешний вид 
отличный, настроек не много, что еще нужно 
для нормальной работы? :) 


Качни: Яр://р.та[св.сот/пх201.71р 
АЗР1-АЗ 


В самый последний момент я наткнулся на еще 
один новостной граббер. Мои рученьки сразу 
зачесались после прочтения о нем аннотации 
на сайте. В моем возбужденном мозгу только и 
вертелось: “Хочу, хочу поюзать эту прогу”. Но 
после того как я ее скачал и увидел, что она 
собой представляет, то я сразу пожалел о бес- 
цельно потраченном на закачку времени, кото- 
рое я с лихвой мог бы потратить на развод ка- 
кой-нибудь девчонки в |С0 :). 


Единственное, что в этой проге клево, так это 
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только интерфейс. А все остальное не просто 
“оставляет желать лучшего”, а откровенный от- 
стой. Нет, ну конечно, есть кое-что хорошее: 
обыкновенненький такой механизм защиты от 
спама, например. И при всем при этом они 
еще хотят за нее деньги, прикинь! Постоянно 
внизу экрана прокручиваются рекламные бан- 
неры и будут прокручиваться до тех пор, пока 
ты не заплатишь за эту прогу 30 баксов. В об- 
щем, если твои друзья обращаются к тебе 
“Здарова, извращенец хренов”, то эта прога 
делалась для тебя :). Остальным же советую 
подыскать себе что-нибудь получше. 


Качни: Вр: /Ллмми ми зо .сот/А$Р1-АЗ 
АОО-ОМ 


В качестве бонуса я хочу тебе посоветовать 
еще одну милую программку. Называется она 
№ м5 Нитег 4. С ее помощью ты сможешь не 
зависеть от своего прова и его новостного сер- 
вака. Эта программка подыскивает свободные 
новостные сервера, на которых не нужно про- 
ходить идентификацию. Но вначале все же 
придется использовать новостной сервер 
своего прова. 


Выделив группы новостей, которые тебя инте- 
ресуют, ты запускаешь на отлов свободных 
серверов своего “хищника”. Через некоторое 
время тебе будет выведен список всех серве- 
ров, и дальше программа сама начнет подсое- 
диняться как анонимный пользователь к каж- 
дому. После этих нехитрых операций у тебя 
останется маленький список, в котором будут 
адреса. Все эти адреса ты сможешь спокойно 
юзать по своему усмотрению. 


А скачать ты ее можешь по адресу 
Вр:/Лммм.$пр.пе/-гат/пН/домюад 
—и— 
—и_ 


ВЕ КЛЮНИ РЕЕСТРА И ПЕ СКАЗКИ 
у, типа, первым делом надо иметь хоть 
(Н] малейшее представление, что есть 
реестр и какая у этой гадины структу- 
ра. Системный реестр окошек представляет со- 
бой всего-навсего базу данных, в которой хра- 
нятся настройки самих окошек и приложений 
под ними. Фактически все это хранится в двух 
скрытых файлах в каталоге, куда вы инсталли- 
ровали стеклянные (по умолчанию обычно 
с:\\мМпом$) - зу$ет.Чаё и изег.даё. Сам реестр 
представлен в виде иерархической структуры, 
состоящей из ветвей, которые в свою очередь 
состоят из ключей. Всего в реестре имеется 6 
главных ветвей: 
НКЕУ СТА$ЗЕ$_ ВООТ - этот раздел включает 
в себя все типы соответствий файлов, а также 


информацию об ОЕ (не путать с оле-оле- 
олееее :)) и ярлыках; 
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ЗРичь ария 


Кроме умения менять фон рабочего стола на голую бабу или форматирования винта 
иногда требуется нечто большее :). Пора перейти к более серьезным фичам. Базар пой- 
дет про реестр окошек, который у многих на слуху, но далеко не все его юзают по пол- 
ной программе. Кто-то слаб в коленках, а кто-то не читает Х :. А ипучка-то архиважная, 


особенно если надо :). 


НКЕУ СОВВЕМТ О$ЕВ - этот раздел есть ни 
что иное, как линк на подраздел НКЕУ ЦЗЕВ$, 
который имеет название, соответствующее ис- 
пользуемому в данный момент имени юзверя; 
НКЕУ ГОСАЕ_МАСНИЮЕ - этот раздел содер- 
жит информацию, специфическую для данного 
компьютера: установленное аппаратное и прог- 
раммное обеспечение и настройки, эта инфор- 
мация используется для всех юзверей, рабо- 
тающих за данным компом; 

НКЕУ О$ЕВ$ - этот раздел содержит все нас- 
тройки, специфические для каждого юзверя 
поголовно до пятого колена, включая отпетых 
ламерюг и их родителей; 

НКЕУ СУВВЕМТ_СОМЕ@ - этот раздел яв- 
ляется Линком на подраздел 
НКЕУ ГОСАЕ_МАСНИКЕ, который имеет наз- 
вание, соответствующее используемому в дан- 
ный момент имени юзверя; 

НКЕУ ОУМ_ОАТА - этот раздел указывает на 
часть раздела НКЕУ ГОСАЕ_МАСНИЕ, ис- 
пользуемую для вставляй-играй устройств; 
вполне логично, что он динамически изменяет- 
ся при добавлении/удалении устройств из сис- 
темы. 

Да, кстати, несколько советиков, прежде чем 
ты угробишь свою тачку : 

- Перед, редактированием реестра настоятель- 
но советую сделать резервную копию файлов 
реестра, т.е. скопировать файлы зу$ет.ЧаЕ и 
изег.даё куда-нить в укромное местечко - это 
поможет в случае падения бутерброда на клаву 
и порчи имущества :). Если же бутерброд, сво- 
лочь такая, все-таки упал колбасой вниз и ци- 
ферки побежали, как в матрице :), то все еще 
можно исправить. Сделать, правда, это архис- 
ложно... Нужно перезагрузить компьютер в “го- 
лый” 00$ и скопировать предусмотрительно 
сохраненные файлы в каталог с:\мипдомз (ну 
или куда ты там запинал окошки). Если же 
склероз ударил ниже пояса и ты все-таки забыл 
сделать резервную копию, а Вынь грузиться 
напрочь отказалась, загляни в каталог с:\мИп- 
Чом\зузбскир\, там кроме всей прочей лабуды 
находятся файлы вида ГОХХХ.саь (Х - число от 0 
до 9). Срочно скопируй их в другой каталог. Да- 
лее просмотри содержимое этих файлов, на ху- 


ТЯ часть, =] 
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дой конец (твой, то есть :)) хотя бы помощью 
программы ежгасЁ.ехе - входит в Фстав ин- 
сталляции самой Выни. Если не дятел, то обна- 
ружишь, что в этих файлах содержатся копии 
реестра. Тока не извлекай содержимое всех 
этих файлов, а обрати внимание на даты созда- 
ния копий и выбери нужную тебе - желательно 
работающую ;). Хотя по умолчанию Вынь и так 
должна по идее попробовать загрузиться с ис- 
пользованием этих копий, но это только по 
идее, а на самом деле это хуже бабы за рулем 
Е 
- Никогда не пытайся восстанавливать реестр 
при загруженных окошках! А то потом от форто- 
чек останется одна рама и та облезлая :). 

- Для редактирования реестра можно восполь- 
зоваться программой гедедй.ехе, входящей в 
стандартный набор программ окошек, хотя су- 
ществуют намного более удобные способы... 
один из примеров - рид-п для Рага. 

- Многие ключи действуют лишь после пере- 
загрузки компьютера. 

- Отдельные ключи действуют лишь в \\Ип00м$ 
98 (это из числа тех, что я тут вещаю, 95-ые ос- 
тались только у полнейших ламеров). 

- Вся информация в реестре валяется вот в та- 
ком виде: [Раздел] [все входящие в него ключи 
с кратким описанием]. Тип каждого ключа 
(Фмюга, значение - 1(пех)(если не указано иное). 
Если раздела или ключа нету, то его необходи- 
мо создать - по-моему, вполне логично. 

- Если просто решил поиграть с реестром от 
нечего делать - лучше купи чупачупсу и засоси ее :). 


ОСНОВНЫЕ НАСТРОЙКИ 


сн] 


ачнем познавать особу снизу - с 
меню Пуск (оно же Зап в англоя- 


чной версии ;)). Итак, что же там 
| можно ать интересного? В об- 
щем-то только забяюкировать доступ к его 


компонентам ;). Почти все настройки данного 
меню можно найти в следующем разделе реес- 
тра: 

[НКЕУ СИАВАЕМТ ($ЗЕВ\Зоймаге\ Месгозой\\\/пао 
м5\Ситеп\егюп\Ройсез\Ехр/оге! |. 

Для сокрытия соответствующих пунктов можно 
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применить данные ключи: 
- Пункт “Выполнить” в меню Пуск: “МоВип” - Мп 
+ В тоже не действует - появляется довольно ми- 
лая табличка с сообщением о введенных на комп 
ограничениях. Только вот причем тут администра- 
тор СЕТИ, я так и не понял, хотя Мсгозой именно 
к нему и советует обратиться для решения данной 
проблемы :); 

- Пункт “Найти” в меню Пуск: “МоНпа” - ты меня 
не ищи :); 

- Пункт “Справка” в меню Пуск: “МоНер” - если 
кто хоть раз читал Нер от Выни всем известной 
корпорации Мсгозой, тот подтвердит его полную 
бесполезность - фигли ему место занимать; 

- Пункт “Документы” в меню Пуск: 
“МоВесегос$Мепи” - не, ну ты мне прямо ска- 
жи, ты хоть раз юзал это? Ах не знаешь даже, 
что это :). Это последние документы, которые 
ты открывал на своем компе (полезно только 
для ФСБ); 

- Пункт “Завершение работы” в меню Пуск: 
“№ С10$е” - хотя можно обойти через известную 
всем комбинацию С-Ан-Ое! (однократное на- 
жатие ;)). 

- Пункт “Завершение сеанса <имя пользо- 
вателя>” в меню Пуск: “МогодОЕ” - от нас 
не убежишь; 

- Пункт “Избранное’ в меню Пуск: 
“МогамощезМепи” - больше твой друг не полазит 
по твоим любимым порносайтам; 

- Подменю “Стандартные” в меню Пуск->Прог- 
раммы: “МоСоттоп@гоирз” - это только для ма- 
захистов :); 

(Примечание автора: ко всем вышеперечис- 
ленным ключам до перезагрузки компа папки 
присутствуют, но доступ в них может быть заб- 
локирован). 

- Пункт “Панель управления” и “Принтеры” в ме- 
ню Пуск->Настройка: “МобеРодеге”; 

- Пункт “Панель задач и меню “Пуск”... в меню 
Пуск->Настройка: “МозеТазКраг”; 


В принципе все вышеописанное дома-то может и 
на фиг не нужно, но вот в местах скопищ ламерюг 
еще как пригодится. Примеры: любой игровой 
клуб, кафе, даже любимая подруга (я, конечно, 
понимаю, что слет системы повод видеться поча- 
ще, но не до такой же степени :)). Ну а приколоть- 
ся над другом, убрав у него все, что тока можно, 
милое дело :). 

Еще пара-тройка приятных фишек для любителей 
спартанского порядка: 


Не вести историю открытых документов: 
“МоВесетосз$Нюогу” - меню “Документы” ос- 
тается и все находившиеся в нем до установки 
этого ограничения документы тоже остаются; 

- При выходе очищать пункт “Документы” в меню 
Пуск: “СеагАесептосзОпЕХИ” - совершенно ана- 
логичного результата можно добиться, включив в 
ашоехес.БаЁ команду ЧеНгее /У с:\мт- 
Чомз\Весеп\, с той лишь разницей, что очи- 
щаться данный каталог будет при загрузке ком- 
пьютера, а не при выходе из стеклянных. 

Так-с, че там у нас было дальше? Ага... вот оно: 
учимся скрывать тошнотворные иконки на рабо- 
чем столе. Скрыть все иконки на Рабочем столе: 
“МобезКор” - больше в деревне никто не живет :), 
но чересчур радикально для сельской местности. 
Можно похерить иконки и поименовано: 

- Скрыть иконку мете! Ехрогега на Рабочем 
столе: “МощегтеНсоп” - для полного кайфа 
можно удалить ярлык (Е в меню “Пуск”->”Прог- 
раммы” (с:\мипаом\Главное Меню\Програм- 
мы\теге! Ехрюгег\меге! Ехрюгег.пК)(до чего ж 
не люблю эти длинные имена с пробелами посре- 
дине), а также в панели “Быстрый запуск” (с:\м/п- 
Чомз\АррйсаНоп Баа\Мисгозой\ ищете! 
Ехрогег\Ошск Гаипси\Запустить обозреватель 
|петеЕ Ехрогег. пк). И не стояло тут никакого 
Ехрогега... 


- Скрыть иконку “Сетевое окружение” на Рабочем 
столе: “МоМеНоод” - но сеть-то как была, так и 
останется... и все твои шары (5пайпд) по-прежне- 
му будут действовать. Между прочим, они будут 
действовать и в том случае, когда ты в сеть якобы 
не вошел, нажав отмена. А многие так надеются, 
что они “вне” сети. Наивные люди :). 

- Не сохранять настройки Рабочего стола при вы- 
ходе: “Мобамебе поз”; 

- Запретить доступ к значку “Принтеры” в “Мой 
компьютер”: “МоРитщегэ”; 

- Скрыть вкладки “Общие” и “Сведения” в свой- 
ствах принтеров: “МоРитегТабз”; 


- Запретить удаление принтеров: 
«“МобеееРитег”; 
- Запретить добавление принтеров: 
“МоАЧЧРИтег”. 


Короче, нет принтерам, да здравствуют писари! :) 
Ну и, конечно, пора бы уметь скрывать диски в 
папке “Мой компьютер”. 

- Для этой цели служит ключ “Мо0ймез” - ему 
присваиваются следующие значения(пех): для 
диска А - 1, для В - 2, дляС - 4, для) - 8, дляЕ - 
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10, для Е - 20, для С - 40, для Н - 80, для | - 100, 
для \] - 200 (ит.д. 2 - 2000000 или, что то же са- 
мое, но уже в десятичной системе исчисления: А 
-1,В-2,С-4, 0 - 8, Е- 16, Е - 32, @ - 64, Н - 
128, | - 256, / - 512, К - 1024 (ит.д. 7 - 33554432, 
все - 67108863. Соответственно для нескольких 
дисков следует брать сумму значений, соответ- 
ствующих этим дискам. С этим ключом советую 
работать аккуратно :). 

- Отключить заколебавшую стрелку и надпись 
“Начните работу с нажатия этой кнопки”, которая 
появляется на панели задач при запуске стеклян- 
ных: “МоЗайВаппег”. 

- Отключить свойство автозапуска на любом из 
дисков, связанным с системой: 
“МобимеТуреАиюВип” - этот параметр содер- 
жит 32 бита. Младшие 26 битов представляют 
каждый диск, исходя из того, что самый млад- 
ший бит представляет диск А, а 26-ой бит 
представляет диск 7. Если бит равен 0, свой- 
ство автозапуска включено на этом диске. Если 
бит равен 1, свойство автозапуска заблокиро- 
вано на этом диске. Например, если значение 
этого параметра равно 0х8 (двоичное 1000), 
автозапуск заблокирован на диске 0. 

Одна из самых интересных фишек в администри- 
ровании \МИп4о\мз: разрешать запуск только опре- 
деленных приложений. Для этого найди следую- 
щий раздел: 

[НКЕУ СУВВЕМТ _УЗЕА\5оЙ\маге\ Месгозой\\\Ипао 
мз\Ситепт\егюп\Ройсез\Ехрюогег\Везис{Вип]. 
Создай в нем строковые параметры с названиями 
“1”, “2”, “3” и т.д. (в порядке возрастания). В ка- 
честве значений укажи названия программ (без 
путей), запуск которых ты хочешь разрешить. Же- 
лательно прописать там разрешение на запуск 
гедедй.ехе ;). После этого в разделе [НКЕУ СИВ- 
ВЕМТ УЗЕВ\боймаге\ 
Мистозой\\МИпаом\Сштеп\/егзюоп\Ройсез\Ехр/огег 
] создай ключ Везис!Вип. Все готово. Действует 
без перезагрузки. Однако после удаления ключа 
Везис!Аип для вступления изменений в силу 
необходимо перегрузить \МИп4ом. 

И убери ты, наконец, меню \\Мпаомз Ирдае в ме- 
ню “Пуск” :). Для этого найди следующую ветвь: 
[НКЕУ_1ОСАЕ МАСНИМЕ\боймаге\ Мегозой. 
\\МИпдом\Ситеп\егзюп\Ройсез\Ехрюге!. В ней 
создается ключ, как можно уже было догадаться, 
- “Мо\ипаомОраа{е” ;). Вступает, правда, в силу 
только после перезагрузки. 

Продолжение следует (ю Бе сопёпие4 типа) 
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АГА - НЕМАН 


С чисто испанского Амига - это “подружка” ;), но в данном случае это всего лишь название компью- 
тера. Не слышал? А зря, наберись терпения, а я тебе расскажу еще одну легенду про появление 
хакеров на этой грешиной земле. Но чтобы начать, придется сперва окунуть тебя в историю. Готов’? 


С. 


КАК ЭТО БЫЛО 
Давным-давно, еще в 1982 году, когда 

5] по рынкам вовсю маршировали Слпек- 
трумы и Соттодогы, собрались че- 

тыре человека, которых сегодня бы назвали 
хакерами. Но времена были другие, повсемес- 
тного Инета не было, ломать было не то что 
нечего, а не на чем и некому, и поэтому они 
решили создать комп, абсолютно новый, не 
похожий на другие :), и в то же время, чтобы 
круче всех. В основу была положена и по ны- 
нешним меркам оригинальная идея - макси- 
мально разгрузить процессор и выводить звук 
и видео на отдельные микросхемы. Почему? 
Потому же, почему и 3х работает быстрее, 
чем аналогичный проц, так как З4ёх специаль- 
но спроектирован только для этого. За счет та- 
кого разделения удалось получить невиданные 
по тем временам звук, графику, и в то же вре- 
мя процессор был относительно разгружен, 
оставляя программисту возможность почудить 
на полную катушку :). С одной стороны, вчет- 
вером это сделать просто нереально, но в то 
же время это было настоящее творчество, сво- 
бодное от предрассудков, не закованное в 
рамки стандартов, сродни игре на пианино в 


четыре руки. 
® 


ХАРД 
ГА) как насчет 4096 цветов с аппаратной 
ГА] компрессией и 14-битный стереоз- 
вук? Мало? А если учесть, что это бы- 
ло в 1984 году? Да в это время ВМ РС не зна- 
ли не то что про О\О и МРЗ, а даже и про сте- 
рео (т.к. находились на уровне 286-ой короб- 
ки). Неплохо для игровой приставки к телеви- 
зору? А ведь именно этим Амига являлась и яв- 
ляется для многих ламеров, которые ее не ви- 
дели и ничего о ней не знают. Да, развивалась 
она не в пример писюку, ведь весь апгрейд, 
сводился к тому, что в комп просто вставля- 
лась специальная плата расширения, на кото- 


рой стоял свой проц, память и прочее - не на- 
до было от смены процессора менять чуть ли 
не весь комп: мамку, проц, память, а там, гля- 
дишь, и без веника побольше не обойдешься 
:). Так и влетаешь в большую зелную с амери- 
канским дядькой копеечку. Ну и что, что часто- 
та процессора с 7 Мгц поднялась до 600 Мгц. 
Ну и что, что процы делают не Интел и АМД, а 


Моторолла - это не так принципиально для 
Амиги, ведь Винды-то для нее нет :). Ну и что, 
что средний объем памяти современной до- 
машней Амиги 16 Мб. Этого хватает для всего: 
чтоб поиграть, чтоб по Инету полазить и музы- 
ку послушать, и документ в текстовом редакто- 
ре набрать. Зато стандартная Амига не слиш- 
ком-то и изменилась с того времени - обросла 
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всякой всячиной, стала быстрее и вместитель- 
нее, но не более того. Ведь платы расширения 
разрабатывались и разрабатываются разными 
фирмами до сих пор и продаются гораздо ак- 
тивнее, чем сами по себе Амиги - есть стан- 
дартные слоты, на которые все ориентируются, 
да и проще купить один новый акселератор, 
чем менять весь комп. По большому счету сей- 
час разными фирмами производятся две моде- 
ли: А1200, этакий экономический вариант в ви- 
де клавиатуры, подключаемый хоть к телевизо- 
ру, хоть к монитору, и кое-что посерьезней - 
АДОООТ, стандартная башня для продвинутых :). 


(- У А1200 один центральный процессор 
- моторолловский стандартный на _14 
Мгц. Мало? Достаточно. Для Амиги, а 
не писюка. И вот почему - к нему в придачу 
ставятся еще 3 процессора: Айзе, Иза и Раша. 
Алиса тянет на себе не только центральную ши- 
ну, но и видеовывод. На ней также стоит блит- 
тер и коппер. Страшные словеси, заморские, а 
по сути просто: блиттер выводит спрайты, раз- 
решение которых не зависит от разрешения на 
экране, делает с ними разные операции - логи- 
ческие и не очень, закрашивает фигуры и ри- 
сует линии, в общем, векторную графику тянет 
аппаратно. Коппер - вообще чудо. Для тех, кто 
знает - это отдельный Е!$С-процессор. А кто 
не знает - объяснять долго :), да и не в тему. 
Именно он создает амижные окошки, и если 
немного потрудиться, в них можно даже раз- 
ное разрешение поставить в разных местах. 
Лиза, собственно, и есть то, что на пиисии на- 
зывают видюхой - она выводит на экран сам 
видеобуфер и работает под управлением Али- 
сы. Паола выводит звук, генерирует прерыва- 
ния, обслуживает дисководы и мыщу. И все это 
без помощи центрального процессора! 


У А4000 практически то же самое, только на 
ней (это писюк Он, а Амига Она) стоит скази-2 
контроллер, проц работает на 50 Мгц, слотов 
побольше, мозгов побольше, и вообще она ис- 
пользуется именно как сервак :). Есть еще та- 
кие слоты расширения, как Гого 1, асинхрон- 
ные и автоконфигурируемые, то есть понятия 
слишком маленькая частота и несовместимос- 
ть к ним просто-напросто неприменимы. А для 
бытовых условий удобнее взять А1200 и поста- 
вить на ней что-то из акселераторов. 


= амое интересное то, что большая 
| | часть кода ядра АмигаОС зашита в 

ПЗУ. Зачем? А чтобы быстрее бы- 
ло и чтобы грузилось без загрузочного диска 
(неважно какого - гибкого, жесткого или круг- 
лого) за 5 секунд. И чтобы никакая бяка не за- 
парывала своими грязными глюками всю сис- 
тему, а тихо висла в своей задаче :). Кстати о 
задачах, на Амиге реализован настоящий муль- 
титаскинг с вытеснением. То есть если задача 
повисла или слишком долго работает (а для 
проги это практически одно и то же) и никому 
не дает работать, то она просто лишается кван- 
та времени. Хошь, не хошь - многозадачность. 
Этого НЕТ В ВИНДЕ! На Амиге даже негуевый 
дос, тот самый, который в ПЗУ зашит, который 
6-7 секунд грузится, который не надо шатдау- 
нить, многозадачный. А вообще на Амиге есть 
такая файловая система, которую можно вык- 
лючать выдергиванием из розетки на зависть 


всем писюшникам :). Плюнь в того чем-нить 
тяжелым и бронебойным, кто скажет, что для 
Амиги нет софта. Есть и даже очень много. Ес- 
ть и даже очень хороший. Есть и сайты, посвя- 
щенные Амиге, но они обычно только про Ами- 
гуи для Амиги, и писюшников там не очень-то 


жалуют, говорят, мол, большинство ламеры :). 
На Амигу при особом желании можно поста- 
вить Линукс, так что скучно не будет. Есть 
Гнусь (СМУ С), благодаря которой из-под, 
Юникса перетащены туевы хучи всяких прогов. 
Жалко, винды нет :). 


ообще, акселератор - это такая 
штука, которая и является для Ами- 
ги апгрейдом. Купил одну малень- 


тв] 


кую плату, вставил и все. Вот и весь апгрейд, 
никакой беготни по магазинам и рынкам, ника- 


кой скупки прайсов тоннами, никакой езды по 
фирмам. На акселераторе обычно стоит про- 
цессор (или два), сказевый контроллер, па- 
мять дополнительная, видюха или какая-ни- 
будь комбинация этого. Из процов ставят мо- 
торолловские - специфика Амиги. У них с 8х86 
разные наборы инструкций, говоря короче, не- 
совместимы. Самые крутые в последнее время 
Ромег РС. Для Амиги его 600 Мгц хватает с 
верхом, тем более учитывая то, что по произ- 
водительности он обходит все интеловские 
процы одинаковой частоты. 


ЗА АМИГОЙ 


а Амиге профессионалов гораздо 
больше, ведь какой юзверь (глупый 
юзверь робко прячет тело жирное...) 
согласится сидеть на такой машине? Ведь ми- 
нимальные. (мИНиМалЬНыЕ!!) писюковые 32 
Мега больше стандартных Амижных двух, а 
суперпроц Интел-400 (или общественность в 
массовом порядке переходит на Атлоны?) 
крРууУучЕЕ, чем какой-то стандартный мото- 
ролловский на 12 Мгц, да и на всем подряд ес- 
ть такая красивая наклейка “Для виндов!” :). Ну 
и что, что этот самый ПииСии умудряется для 
нужд юзера использовать процентов около 60- 
80 всего своего быстродействия - остальное 
время рисуются перелетающие из папки в пап- 
ку бумажки, не имеющие вообще никакого 
смысла, выезжающие стрелочки, менюшки, 
бегающие динозаврики и подобные им тарака- 
ны :). О, воистину век торжества разума над 
рассудком! На той же Амиге прогресс сказался 
по-другому. Лишенные возможности тормо- 
зить и проклинать Билла Гейтса за его мудрос- 
ть, амижники понемногу изучали то, что у них 
уже есть. Они были лишены радостной, захва- 
тывающей дух и опустошающей карманы бе- 
готни за новым железом, новыми:виндами, но- 
выми версиями всяких прогулек и подобным. 
Они сидели и учились. Изучали программиро- 
вание, ломали игрушки, через это прошел не 
только всякий ребенок, но и уважающий себя 
хакер :), учились рисовать и сочинять музыку. 
Ну, примеры музыки в журнале приводить нес- 
колько проблематично, но пару картинок пжал- 
ста. 


Те, что туг есть, рисованы руками и именно на 
Амиге, на РС почему-то настолько качествен- 
ных, рисованных руками, точнее мышкой, кар- 
тинок я не видел. Немало на эволюционирова- 
нии народа сказалось и то, что Амига разраба- 
тывалась специально для видеостудий, видео- 
монтажа и активно использовалась (да и сей- 
час кое-где используется) на телестудиях. На- 
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ложение одного изображения на другое, раз- 
ные разрешения в разных местах экрана, аппа- 
ратная компрессия цвета (т.е. в памяти хра- 
нится и обрабатывается что-то навроде |рд), 
поддержка РАЁ, МТ$С, до 60 Кгц звук, генлок, 
блиттер - то, о чем обыкновенный пиисии да- 
же и не мечтает, то, что дает немереные воз- 
можности не только профессиональным ки- 
ношникам, но и рядовым программистам. 
Всем известный Робокоп и первый Термина- 
тор делались.с помощью Амиги! И как резуль- 
тат - Амига умеет работать. Не пахать, а рабо- 
тать. Предоставляя больше возможностей 
программистам, больше времени для изуче- 
ния и освоения, легкость в разделении ресур- 
сов, она стала основой для появления нового 
вида разумных существ - демомейкеров :). 


ет, не демки игр, а просто демки. Не 
понимаешь? А Епа! ВеаМу тебе что- 
нибудь говорит? Во, уже ближе. Дем- 
ка - это обыкновенная программа, которая 
только и делает, что рисует разные фишки на 
экране под музыку или какой другой шум из 
колонок :) как фильм. А точнее так: демка - это 
фильм, который делает программа из подруч- 
ных средств и на ходу. Так вот, демомейкер- 
ство, как стиль жизни, зародилось именно на 
Амиге. Как сказал один мой знакомый амиж- 
ник, кривую демку на Амиге сделать тебе 
просто не дадут, помогут исправить в крайнем 
случае. Задача демомейкера - быть и“отлич- 
ным программистом, и художником, и музы- 
кантом, быть свободным и творить. Именно 
творить, а не писать программы, не сочинять 
музыку, не показывать несколько эффектов, 
каким бы трудомонитебе ни дались, а сделать 
из демки завершенное произведение. Музыка 
должна соответствовать тому, что крутится на 
экране, заранее нарисованные картинки толь- 
ко подчеркивают сам сюжет, дают программе 
перевести дух и подгрузить новый кусок вы- 
полняемого кода. Все, что показывается в 
демке, рассчитывается на ходу, все эффекты 
генерятся по ходу действия, вставка кусков ви- 
део просто неэффективна - ведь на конкурсах 
есть ограничение по размеру демки. Ну и 
большой ли ты фильм вставишь в 64 килобай- 
та? А есть демки, которые могут идти по 20, 30 
минут - тут уже вопрос в надоедании, а не пре- 
деле. А ведь есть гиганты большого кода, кото- 
рые умудряются и в 128 байт (!) засунуть что- 
то красивое. 


Правда, позже демомейкеры стали объеди- 
няться в команды, чтобы не садиться одной 
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попой на десять стульев и чтобы один полнос- 
тью занимался только кодом, другой только 
рисовал сюжет, а третий только писал музыку 
для нарисованного сюжета. В продвинутых ко- 
мандах иногда может быть по 2-3 человека на 
каждую фишку. Для полного понимания оста- 
лось только объяснить, что же собой представ- 
ляет демка. Демка - это уникальный, возмож- 
ный только на компьютере синтез профессио- 
нально написанного и оптимизированного 
программного кода, использование хитрых 
(просто извращенских) математических алго- 
ритмов - иначе невозможно получить приемле- 
мых результатов по скорости, отлично прора- 
ботанной музыки и сюжетной линии. Это как 
музыкальное произведение, как симфония, 
только намного сложнее. Это как картина, 
только динамично изменяющаяся, подвижная 
и с долби :). Это как детский конструктор, из 
которого человек строит громадный храм ис- 
кусства - все должно учитываться, всего дол- 
жно быть поровну. Какой бы ты красивый глюк 
ни придумал, если ты плохой программист, то 
он будет тормозить. Как бы ты классно ни сде- 
лал демку, в тишине ей будет мешать шум го- 
рода. Космический корабль абсолютно не 
смотрится без шума двигателей, водопад - без 
звука низвергающейся с высоты и разбиваю- 
щейся о скалы струи воды. Главное не только 
написать классную, красивую, с хорошей му- 
зыкой программу. Главное - заставить это все 
стать одним целым, стать демкой. Есть грани- 
ца, отделяющая Лену Зосимову от великих 
композиторов :))), маляров от художников Воз- 
рождения, заурядных программистов, лабаю- 
щих на билдере или дельфе базы данных для 
мелких контор, от настоящих хакеров. Идеал 
амижника - демомейкер, без страха и упрека 
берущий квадратные корни двоичных чисел и 
без единого’ деления выводящий на экран 
трехмерные объекты с оттенением и текстури- 
рованием, знающий, куда и что в какой порт 
записать, чтоб спалить монитор, лучше, конеч- 
но, не свой :). А когда начинает от математики 
болеть голова, достает отладчик и начинает 
соскабливать с очередной игрушки или прог- 
раммы защиту. Или в Инете серваки тыркать 
чем попало на прочность :). Как вывод - если 
бы хакеры не ломали, они бы писали демки, а 
если бы писали бы демки, то перешли бы на 
Амигу. Так что... :) Увидимся за Амигой! 
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Льготная тарифная зона "Область" 
Действует уникальный внутрисетевой роуминг 
Посекундная тарификация после первой минуты разговора 


| Любимый тариф ) 
Абонентская плата: 
12* в месяц 
Стоимость минуты разговора: 
0,26* днем 
0,15* вечером 
0,06* ночью 


Абонентская плата: 

4* в месяц 

Стоимость минуты разговора: 
0,20* днем 

0,14* вечером 

0,04* ночью 


* цены указаны в у. е; без учета НДС и НсП КС 


НАЧЕСТВЕННАЯ = 
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ул. Садопая.Каретная, 2 (ст, м, "Мазковская |; 1-Й Голугомнскнй пер., 2/10, стр. 1 (ст. м, "Пояйнах” 
Изаестновый пер. 7, стра ст. м, “Тагансюни |; Гетермножни гер., 18, стр. 5 (ст. м. “Таганская | 

ул. Малая Дынтровка, 5 (ст, м. "Чековсная”); пр. Маршала Жукова, & [Ет. м, "Паленевеная ^}, 


МИ ПЕ. ГИ 
Тел.: (095) 766-0177, 928-4355 


= 
Льщенания Госудирственного Комитет ВФ по связи и информатьации № 16556. Товар н услуги свотяёнцированы. 1-1 — НЯ. 


Подключайтесь - пока бесплатно! 


0 мины+ 


ва ма — м Е 
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-Ты что будешь: водку или вино? 
-Пожалуй, вино, а мясо еще не готово? 

-Хм, сейчас посмотрю. Ты пока ребят позови, а то что они с движком совсем закопались. 
-ОК, кстати, Володя обещал рассказать нечто интересное, связанное с его работой? 


Иногда среди бытовых разговоров рождаются вполне интересные темы, вполне актуальные 
и для нашего журнала. Каким образом застольные темы разговоров могут быть актуальны 
нашему журналу? Я сам этого не понимал, пока на одной из дачных посиделок не появился 
один молодой человек. 


-Все на месте? Иван, что ты там к мафону прилип, иди к нам! 
....В общем, телефонией я занимаюсь. Платят неплохо, стабильно. 


“Занимаюсь телефонией”? Телефонную проводку что ли делает? Ни хрена: наш гость - топ менеджер в одном из отделе- 
ний крупного российского оператора сотовой связи. Обычно к таким перцам корефаны обращаются с единственной прось- 
бой: нельзя ли трубу на халяву подвесить у тебя? Сегодняшний визит не был исключением, и пришедшего гостя облепи- 
ли халявщики наводящими вопросами по теме. Но многих интересовало другое: то время, когда гость занимался взломом 
телефонии, т.е. фрикингом. Рассказ длился порядка часа. Ровно такого объема была аудио кассета с записью всякой поп- 
совой шняги, вставленной в китайскую мыльницу М№оМате. Пленка “звезд эстрады” как будто сделана для того, что бы на 
ее место записать рассказ бывалого фрикера. И вот я уже скармливаю нашу беседу микрофону Бий-п на кассетнике. 
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А что вам, собственно, рассказать? 
Немного из истории сцены. Очевидно, первый 
фрикер появился тогда, когда Белл изобрел те- 
лефон, точнее, сам Мастер стал первым фрике- 
ром. А может быть и раньше: вы видели на ути- 
ной охоте, что преследователи пользуются чем- 
то вроде свистка, дабы получить звук, похожий 
на кряканье реальной утки. Звук, на который 
появлялись другие утки, попадая под огонь 
охотника. Охотник получал жирную утку, не по- 
дозревая, что является неким подобием фрике- 
ра :). Но у настоящих фриков тоже есть утки, 
правда, немного более жирные: авто, угнанные 
после взлома сигнализации, абсолютно бес- 
платный выход на междугородку, доступ к спут- 
никовому телевидению и т.д. 


Ну, а если серьезно, то по-настоящему серьез- 
ные хаки телефонии пошли, приблизительно, в 
начале 70-ых годов. Когда место кучерявых хи- 
пей стали занимать молодые, уверенные в своих 
силах, знающие ребята: вместо анаши - схемы 
боксов и книги по радиоэлектронике, вместо 
битлов - сигналы биперов, вместо джинсов с 
клешем - спецовка работника телефонной ком- 
пании. Единственное, что оставалось постоян- 
ным - девушки ;). Которые вдохновляли юных 
Бэллов на подвиги. 


Что же касается меня лично, то первый фрик 
был сделан, приблизительно, лет 20 назад, ког- 
да будучи школьником, я проделал дырку в 2-х 
копеечной монете и продел туда рыбацкую лес- 
ку. И теперь звонил на халяву. Некоторые что-то 
химичили со спицами и шпильками, я же пошел 
дальше и выточил ключ, один в один подходя- 
щий к таксофону. С этого момента всегда была 
денежка на мороженое за 48 копеек ;). 


Закончил школу, поступил в институт и вроде 
забыл свое увлечение радио (я числился в круж- 
ке юных радиолюбителей ;), пока не столкнулся 
с той проблемой, что моя подруга уехала на 
практику в Эстонию. Как ты понимаешь, бабок 
на часовые разговоры не было, и я прибегнул к 
самому примитивному методу получения бес- 
платного межгорода. 


Как раз тогда мой брат привез китайскую теле- 
фонную трубку из Югославии. Тогда это был 
наименее габаритный телефон, как будто сде- 
ланный для того, чтобы подсоединяться к чужим 
телефонным линиям, расположенным в чреве 
электрощитка около квартир “жертв”. Девайс 
получился абсолютно простым: трубка+малень- 


кие крокодильчики, своевременно заныканные 


из институтской лаборатории. Нехитрыми мани- 
пуляциями дверца щитка откатывалась, отдавая 


соединяясь с моими крокодильчиками. 


НИблег: Вова, а как же меры предосторожности? 
Что ты делал, чтобы тебя не заловили погоны 
или хозяева телефонных номеров, на которые 
приходили счета? 


| Володя? Понимаешь в чем дело, тогда шел 90- 


ый год, и люди еще не прониклись идеей, и ме- 


также еще существовал закон о тунеядстве, вы- 
гонявший совков из дома с 8 утра до 6 вечера ;. 
Да и человек в техническом халате, с не менее 
технической трубкой на шее обычно не вызывал 


том этапе, когда жертва писала заяву на АТС, 
мол, это все не я, это все недоразумение со сче- 
тами за межгород (чуть позже любые траблы 


нас). При детализации счета за разговоры по 
междугородке было видно: на какой номер, ка- 
кого числа, во сколько часов звонили и как дол- 
го говорили. Тут начиналось “расследование”: 
словоохотливые операторши с АТС звонили по 
номеру, который был набран с линии жертвы, и 
интересовались: звонил ли кто-то такого-то чис- 
ла, такого-то месяца, так-то долго и называли 
фамилию владельца квартиры. Если получали 
отрицательный ответ, списывали деньги, кото- 
рые должны были заплатить по счету, “на мы- 
шей" :). Если же получали ответ положительный, 
то обвинения уже были адресованы заявителям, 
т.е. жертвам. 


Во время тотальной активизации пиратов, т.е. 
приблизительно в период с 92-ого по 95-ый го- 
ды, когда преследовали конкретных людей, 
был такой финт. Погоны соединялись по номе- 
ру, на который ранее звонил пират, и подроб- 
но расспрашивали о том челе, который звонил 
во столько-то, тогда-то. И получали, практи- 
чески, точные координаты пиратов. Отсюда вы- 
вод: перед тем как трепаться по 2 часа между- 
городкой, желательно договориться с твоим 
собеседником относительно возможных проб- 
лем. То же можно сказать и про любые другие 
случаи хакнутого межгорода, где ведутся под- 
робные логи звонков. 


бергей: млин, ты вообще ничего нового не 


рассказал... Ты лучше расскажи о “продвинутых” 
жертвах, которые были готовы к тому, что их бу- 
дут пиратить. Т.е. про средства защиты от теле- 
фонного пиратства. Типа запрета набора вось- 
мерки на АТС. 


доступ к проводам, которые теряли невинность 


= Володя: Серег, подожди, тебе интересно уз- 
нать: как защититься от фриков, которые цеп- 
ляются трубками на лестничной площадке, или 
от тех, что сканят радиотелефоны? Ты ж, млин, 
не маленький - конкретизируй вопросы!.. 


= Сергей: Ладно, не кипятись. Я про тех, что 


цепляются трубками к проводам. 


ры предосторожности принимали единицы. А 


подозрений. Минимальная опасность была на 


списывали на “телефонных пиратов”, т.е. на 


ВОЛОДЯ: ты сам сказал про самый простой спо- 
соб облома фриков: написать телегу на АТС, 


чтобы забили набор восьмерки с твоего номера. 
Но туг есть свой гимор: ты не сможешь вообще 
звонить по межгороду, например, не сможешь 
звонить чувакам на мобилы с федеральными но- 
мерами, типа 8-902, 8-901 ит.д. А в последнее 
время именно эти номера получают большее 
распространение. Да и забив восьмерку, ты не 
обезопасишь себя от хака: человек с трубкой 
легко закажет междугороднюю связь голосом 
через живого оператора, через прямой город- 
ской номер. Эту услугу тоже можно отключить, 
но все эти телеги, заявы - гимор. Куда удобнее 
поставить код выхода на 8 на АТС. Т.е. на неко- 
торых АТСка, есть возможность получения инди- 
видуального РИМа для выхода на межгород. 
Обычно это 3-4-значное число, которое все за- 
писывают на корпус телефону или во вкладку с 
автонаборами номеров :). В некоторых сетях та- 
кой пин дают при получении телефонного номе- 
ра (например, когда новоселы въезжают в но- 
вую квартиру) или после заявы на АТС. Опять 
же, если это не обговорено, - открыт заказ звон- 
ка через оператора. На мой взгляд, самым ра- 
дикальным и верным способом является уста- 
новка бокса-блокиратора (200р стоит на радио- 
рынках), который будет запрашивать пасс (3-8- 
значный) при попытке набора любого (не обяза- 
тельно с 8 начинающегося) номера. Это немно- 
го напрягает, но наиболее надежно. Если твоя 
телефонная компания не поддерживает заказа 
разговоров через живого оператора с прямого 
городского номера, то можно ограничиться бло- 
кировкой восьмерки. Но стоит помнить, что на 
обычных прямых номерах часто висят сексы по 
телефону, всякие гадания (15р минута, однако) 
и провайдеры с кредитной оплатой (ГОТ, Телег- 
раф, МТУ и т.д.). Да и просто с твоего номера 
могут позвонить погонам и дать ложную инфу 
(догадайся, какую), которые потом придут к те- 
бе. Так что ставьте код на все набираемые но- 
мера. Кстати, что-то стаканы пустые?.. Давайте 
наливайте, хватит зависать. 


[паг г] 


[- Олег: уже налито, сейчас хозяйка должна горя- 


чее принести. Ты же вроде знаком с ней? Так 
вот, она как-то мне заливала, что свалила от 


своего экса после того как узнала, что он в те- 
чение полугода читал сообщения ее пейдже- 
ра... Как думаешь, правда это? 


[более Ну, вообще, реально читать сообщения с 
пейджера не являясь кгбистом? Что для этого 


нужно? 


- Володя: Помните шоу по телеку было такое 


“Проще простого”? Как раз тот случай ;). Счи- 
тывать сообщения с пагера можно с помощью 
компьютера и сканера эфира, используя софт 
для раскодировки полученных данных. Те, кто 
победнее, пользуются МАт-1ипегами для это- 
го. Но, действительно, рабочий метод - ска- 
нер+ПК. Но иметь технику мало: надо знать, на 
какой частоте работает пейджер. Обычно эти 
данные пишут на обратной стороне пагера, под 
клипсой. В основном это частоты в диапазоне 
140-170 МГЦ, но есть исключения, например, 


ЕТУ ЯЕЕТА Е 


Труднее - можно, проще - ни-ни :). 


Я слышал, что имея определенные 
связи в пейджинговой кампании, где подцеп- 
лен пагер, можно получить архив всех сооб- 
щений? 


- Володя: Ну, это уже не фрикинг - это... ну, в 


общем, совсем не фрикинг :). Но у меня был 
реальный опыт таких дел. Большинство компа- 
ний сохраняют архив сообщений неделями и 
дают доступ своим операторам к ним. А среди 
девушек с приятным голосом, сообщающих 
“666-я слушает”, бывают те, что готовы пере- 
давать архив мессаг третьим лицам. За $, ес- 
тественно, или собственным знакомым. Полу- 
чить такой архив, “абонемент” на архив, стоит 
порядка 50-100$. Проследить за честностью 
сотни работников не режимного предприятия, 
коим является пейджинговая компания, не так- 
то легко. Поэтому во многих компаниях клиен- 
там выдают РИМ. Который является ключом для 
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рочками и чином. Конкретных служб называть 
не буду - вы их и так знаете. 


о 


= Олег: Слушай, включи телек - там скоро дол- 
жны новости начаться. 


= Володя: Я перед тем как к вам приехать новос- 
ти посмотрел по ящику. 


= Олег: Небось, что-нибудь типа ВВС, который у 
тебя дома с тарелки вещает? 


= Володя: Именно. 


Нблег: Ну, а программы ты скорее всего неле- 
гально принимаешь, со всякими хакерскими 
штучками? 


один московский оператор, если я не оши- 
баюсь, работает на 370 МГЦ. В Интернете или 
фидо легко найти список этих частот. На запа- 
де разброс более радикален - в Канаде есть 
операторы, работающие в диапазоне 900 МГЦ! 


= Сергей: Ну а какой софт нужен для этого? 
=—^ Володя: Выбор достаточно широкий, особенно 


для РОСЗАС. 


= Сергей: А что такое РОСЗАС? 
- _ МВеледя: Видать, ты уже вина много выпил :). 


У самого же 4-ый год есть пагер, а это не 
знать... Это протокол связи. Есть еще НЕХ и 
СОГАУ, но именно РОС$АС получил наиболь- 
шее распространение. Особенно в России. 
Опережая твой вопрос, скажу, что наиболее 
популярная софтина для пейджинга РОС 32 
недавно локализованная Наскегзгиз$а. Но на- 
поминаю, что еще надо иметь сам сканер эфи- 
ра для отлова сообщений. Готовь 500$ на его 


покупку ;). 


-_ блег: Слушай, ты что издеваешься? Мне и 


полштуки грин жалко, да и комп только на ра- 
боте стоит... Никак нельзя, чтобы попроще? 


доступа к архиву сообщений. Ну, а у твоей Оль- 
ги, скорее всего, было еще проще: моторолу, 
которой она пользовалась, подарил ей ее быв- 
ший. Он же получил либо пин-код при покупке, 
либо сам установил пароль на доступ к сооб- 
щениям пагера через живого оператора. 


Нбля: Слушай, скорее всего так и было... А неу- 
жели во всех компаниях такая ненадежная за- 
щита? Я сейчас подключила пейджер в другую 
кампанию, но все-таки хотелось бы быть уве- 
ренной в конфиденциальности теперешних 
сообщений! 


= Володя: Конечно, есть ребята с головой, кото- 
рые шифруют сообщения таким образом, что 


ключом к базе обладает лишь начальник служ- 
бы безопасности и президент компании. Хотя, 
как я знаю, иногда защита настолько прими- 
тивна, что шустрые инженеры компании быс- 
тренько ее натягивают, получая полный доступ 
к базе. 


- Сергей: А как же бойцы невидимого фронта? 


| Володя: Ну, тут, в обычных условиях, защита 
одна - не кидать на пейджер конфиденциаль- 
ной инфы. Погоны могут получить доступ даже 
к хорошо зашифрованной базе, пользуясь ко- 


= Володя: Нет, сейчас у меня все легально. 


Раньше - да, игрался я с этим. Сейчас, правда, 


ситуация несколько изменилась. Защита у спут- 
никовых операторов реально усложнилась. 


= Сергей: Вот-вот, давай-ка про нынешнюю си- 


Туацию. Как мне принимать кодированные кана- 
лы западного ТВ? 


= Володя: Хм, иногда проще бывает оформить 


доступ легально. Но далеко не все западные 
компании имеют в Москве представительства. 
Короче, сейчас существует несколько способов 
хака спутникового телевидения. Прошу меня по- 
нять правильно: о взломе спутников мы вовсе не 
говорим, как ты подумал, потому как многие все 
еще носят в себе эту утопическую идею, навеян- 
ную фильмом “Хакеры” :). Так что ломается дос- 
туп к платному ТВ, а не сами спутники. Для это- 
го используются ОРУС карты (10а! риае этай 
саг - цифровая смарт-карта пирата), а также 
МОС карты - модифицированная карта от ори- 
гинала. Первая карта - изготовлена кустарно пи- 
ратами, а МОЗС - это доработанная карта, полу- 
ченная легально. Естественно, и та и другая кар- 
ты сделаны с единственной целью - дать халяв- 
ный доступ к закрытому ТВ. 


Дблег: Слушай, а как себя чувствуют фрикеры, 
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которые ломают ТВ, т.е. преследуют ли их пого- 
ны или служба безопасности телевизионной 
компании? Например, если компания имеет 
представительство в стране, где пираты рас- 
пространяют хакнутый доступ? 


— Володя: Интересный вопрос. Бороться с тв-пи- 


ратами, на мой взгляд, возможно только их же 
способами. “Против лома нет приема, акромя 
самого лома”. Т.е. компаниям, ведущим спутни- 
ковое вещание, приходится дорабатывать/раз- 
рабатывать систему защиты. В этом направле- 
нии есть серьезные шаги. Ну а ментам остается 
пресекать распространителей самих хакнутых 
карт/ресиверов. 


| __ ИВЕргей ^ ты говорил, что есть еще какой-то 


способ поиметь халяву на спутниковом ТВ? 


- Володя Ну да. Есть такая фишка, как установ- 


ка блокиратора на ресивер легального владель- 
ца. Сначала оплачивается легальный доступ, 


Нблег: Слушай, а не мог бы ты пояснить назва- 
ния кодировок, которыми пользуются операто- 
ры для шифровки каналов? Кстати, попробуй 
вот эти огурцы - хозяйка сама солила! 


= Володя: Спасибо, уже. Наиболее распростра- 
ненной кодировкой является гдето. Более стой- 


кой, но менее популярной - Масезз. гею рас- 
пространена в Африке, во всей Европе и частич- 
но в Азии. \Масез$ приоритетно распространен 
по Европе. 


Нля: Наболевшее - что с НТВ+? Можно ли по- 
лучить бесплатно его? Его можно взломать? 


> Володя: Нескромно сказать - взломать можно 
все. Но нужно ли? Если потребность в спутнико- 
вом вещании в ею достаточно высока, то 
спрос на хакнутый НТВ+, как ни странно, не 
столь высок. Да и не стоит скрывать, что в “Ме- 
диа-мосте” очень неплохая, сильная служба бе- 
зопасности. 


=8337/ивзлом 


“защита” устранялась обнулением. Итак, хакае- 
мый номер 1234567 (московский, код Москвы в 
системе - 48) при заливке в телефон выглядел 
как 484567-+обнуление. Понятно, что номер 
1234567 - не принадлежит той кампании, кото- 
рою ломали, это просто пример ;). 


- Сергей: Как я знаю, вы на этом деле немерено 
бабок поимели? 


= Володя: Хм, я был ведущим инженером этого 
дела. Бабки были, хорошие такие. Но навар, в 


основном, происходил У продавцов/дилеров. 
Если мы отпускали трубу за 200-300$, то через 
посредников, как мы специально узнавали, цена 
доходила до штуки. Оборот постепенно образо- 
вался серьезный, а потери компании связи не 
менее серьезные: минута разговора по мобиле 
имела стоимость от 2-х баксов! Видать, надоело 
им терять огромедные бабки, и они включили в 
защиту систему 51$, разработанную Нокией. 


т.е. легально приобретается карта доступа. За 
время законной работы добывается необхоли- 
мая инфа (общедоступная) на карту, и когда 
система потребует продления карты, ты встав- 
ляешь карту через специальный блокиратор. 
Метод прост, оттого популярен и повсеместно 
распространен. Подай мне вон тот салат, если 
не затруднит. 


Держи. А как делают эти самые уже го- 
товые пиратские карты? 


Этот метод чуть более сложен, как 
мне кажется. Для реализации этого метода 
необходим программатор для заливки но- 
вой, хакнутой прошивки в карточку. Во вре- 
мя общения спутниковый оператор - реси- 
вер - первым передаются как команды бло- 
кировки доступа, так и его открытия. С по- 
мощью нехитрых манипуляций из этих ко- 
манд собирается сценарий, по которому 
будет работать хакнутая карточка. Вот 
только надо быть осторожнее с уже готовы- 
ми прошивками и прошивалками, которые 
лежат в Интернете, т.к. иногда случаются 
провокации со стороны спутниковых опера- 
торов, распространяющих “убойные” проги, 
которые портят карточки. И антивирусы 
данный софт за вири не признает :(. 


НИблег: Жалко, конечно, что с НТВ облом... Ты, 
между прочим, обещал рассказать, как вы со то- 
варищи натягивали ММТ 450 в Москве лет 6 на- 
зад. 


Да, было дело. Честно сказать, мне не 
очень хотелось рассказывать об этом, т.к. инфа 
порядком устарела. Про эту фишку уже по все- 
му Интернету раструбил один известный дея- 
тель, также известный как устроитель ликбезов 
по кардингу. 


НИван: Володь, ты не стесняйся и про это дело 
тоже расскажи, не все в курсе ;). 


_ Володя: Ну, слушайте тогда. Дело было в пер- 
вой половине девяностых. Тогда я начал рабо- 
тать с ММТ 450, точнее меня пригласили учас- 
твовать в проекте, параллельном тому, частью-— 


= Олег: И как, не стремно было этим заниматься? 
Ведь, помимо мвдшников, на вас могли наехать 
из СБ оператора связи? 


— Володя: Проблемы СБ меня не интересовали, 
т.к. всей организационной работой занималась 


наша “служба безопасности”, а с погонами было 
еще интереснее: тогда юридическая база была 
не готова принять такое понятие, как фрикинг. 
Многие разбирательства заканчивались ничем, 
впрочем, как и заканчиваются сейчас: большин- 
ство дел оборачивается “условным”, и крутые 
проблемы случаются лишь при наложении дру- 
гого криминала на дело о телефонии. Напри- 
мер, когда, помимо взлома телефонной компа- 
нии, происходит мошенничество: покупка тру- 
бок по левой платежке. 


Нбаргей: л на работе знают про твое “темное 
прошлое”? :) 


которого был товарищ, рассказавший всему ру- 
нету про данную фичу. Так вот, в данной сети 
(на ММТ 450) идентификация номера происхо- 
дила по следующему набору цифр: первые 2 
цифры - код города в системе+последние 5 
цифр номера абонента+3 “секретных” цифр за- 
щиты. Даже ребенку понятно, что 3 знака, в от- 
личие от трех букв, - это не серьёзно :). Данная 


| Володя: Без этого прошлого я бы не был на 


нынешней должности. ;) 


Пита ==> ИКОНЫ‘ УК 


путей с 


З1О2ЕХ э1рЕХ@ХАКЕР. вы 


е часто.задают вопрос: как стать ха- 
ом, что для этого нужно делать? Уни- 
ерсального рецепта нет. Но Главное, 
что тебе понадобится, — наличие \необ- 
ходимой инфы. Знаешь, выражение "чи- 
тайте книжки” придумали далеко не 
идиоты, только в нашем случае это “чи- 
тайте сайты”. С фрикингом, это особен- 
но актуально, т.к. если в крякинге/вир- 
мейкинге. можно опираться на базовые 
знания и натворить массу’ всего инте- 
ресного, то с фрикингом сложнее: хоть 
ты доктор технических наук, ты ни фига 
не сделаешь, не имея нужных схем/де- 
вайсов/специальных звуков. 


ПИРа ны ===> КОНЬ ‘ У2К 


ПОБОКСИРУЕМ? 


АпНОпте’з Ригеакта Вох АгсИмез ммм. апйоп- 
йпе.сот/агсимезЛехУригеаКто_Бохез 


Это, собственно, даже и не сайт - это огромед- 
ный архив всевозможных боксов, схем пайки 
различных девайсов. Начиная от классики Ве 
Вох, заканчивая самыми редкими достижения- 
ми в области телефонии. Особенно порадовали 
схемки для обустройства западла: обвала вра- 
жеского модема, наведения помех на соседские 
телефонные линии, всяческие блокираторы раз- 
говоров и прочие полезности. 


т а бон ОН 


ТОННЫ ТОНОВ 


Тпе Мер Раде Уси Науе Веаспед 


НТТР://ТМИРУНВ.И$0СК.СОМ 


Хех... Было время... тогда девушки красивее бы- 
ли, водка крепче, дружба сильнее и вместо ме- 
габайтных тр3-шек качали масенькие \!А\ы с 
записанными тонами для взлома межгорода и 
таксофонов. Не углубляясь в ностальгию, от- 
правляю тебя на сайт, где есть отличная под- 
борка звуков, просто необходимых фрикеру. По- 
тому как не всегда реально спаять нужный би- 
пер, агенерируемые им сигналы просто необхо- 
димы, и тут на помощь приходят готовые саун- 
ды. Имеются тоны многих телефонных кампа- 
ний, адаптированных как к таксофонам, так и к 
обычной телефонии. Ставь Сер! на закачку 
всего архива и потом в оффлайне разбирайся: 
может чего из этого по хозяйству понадобится. 
Помимо классического применения звуков, они 
очень удачно добавляются в твои миксы, сде- 
ланные на компе. Прям коллекция сэмплов. Та- 
кой подборки нет ни у одного 0 (С`а! Ну а ес- 
ли ты решил замутить собственный проект, пос- 
вященный фрику, то тебе просто необходима 
здешняя подборка гифов изображений телефо- 


нов (обычные, раритетные, мобилы, таксофоны, 
ег). А пока все это добро качается, ты можешь 
заползти в раздел Нитог, где ознакомиться с 
прикольными записями телефонных бесед или 
фрагментами звуков из кино/мультфильмов 
(особенно круто слить мау с приколами В&В) 
про телефонию. 


МИСТЕР @$5М 
Мег @5М Нотераде 
МАМАМ. М!5ТЕВС$М.ОВС 


Нехилое такое название :). На самом деле ника- 
кого мистера тут нет: это группа фрикеров/кря- 
керов/работников телефонных компаний, кото- 
рые создали свой проект, чтобы просвещать 
дремучую общественность секретами @5М. И у 
них это получается: имеется подборка кодов к 
мобилам МоКа, Асае|, Ейс$зоп, Рапазопс, 
Мотогоа. Для новичков - глоссарий терминов, 
общие статьи об устройстве сети. Для заботя- 
щихся о здоровье - раздел, посвященный вред- 
ному влиянию мобилы на хилые мозги, а для 
куль хацкера - подборка софта, написанного 
под все вышеперечисленные мобильники, факи 
по хаку и, конечно, недокументированные ко- 
манды ;). Все хорошо, но имеется уродский ди- 
зайн, неудобная навигация и куча рекламы хо- 
зяев сайта, предлагающих приобрести сидюк с 
боевым софтом для мобил. Разбежались - бу- 
дем мы им баксы башлять! Поэтому слить инфу 
по хаку @5М предлагаю со следующего ресурса. 


—3397и/взлоОм 


в нми=»Нь 


@$М ДЛО ЧЕРНЫХ ИЛИ ЧЕРНЫЙ С$М 
Васк 914е а5М 
НТТР://ВЬАСКУЮЕ.НОМЕРАСЕ.СОМ 


Конечно, я сильно преувеличил, что это значи- 
тельно более крутой ресурс, нежели предыду- 


в— = — — =— 
вы РЕКИ 
—— 


щий. Вполне стандартный набор софта, имеют- 
ся кряки к коммерческому ПО (которые не так- 
то легко найти на Асталависте!), есть и редкие 
образцы доисторических прошивок и древнего 
софта, все еще широко используемого. Сайт за- 


точен на опытного пользователя, уже имевшего 
опыт работы с данным софтом, и чувствуется 
некоторая нехватка инфы для начинающего 
фрикера, хотя по некоторым новым про- 
гам/прошивам можно найти неплохую инструк- 
цию ака ВЕТМ. В общем, сюда я тебе советую 
заползти после исследования всевозможных 
факов и доков с других сайтов. 


ЕСЛИ Б МОЛОДОСТЬ УМЕЛА, ЕСЛИ Б 
СТАРОСТЬ БЫ МОГЛА... 


НТТР: //ЛМММАМЗ .ЕОРНТ.СОМ/-ОВЫУ- 
1ОМ/ВЕКСВМТ-/СЕЦ..НТМЕ 


О старости мы говорить не будем. Хотя то, что 
может молодость, мы уже видел на двух преды- 
дущих сайтах: по сути, ничего серьезного - сек- 
ретные коды, которые давно перестали быть 
секретными, заливка в сотовики логосов и ме- 
лодий, снятие пинов и прочие несложные фичи. 
А вот были когда-то дела... был когда-то вели- 
кий стандарт АМР$, который не хачил только ле- 
нивый. В России с ним работал (работает) Пче- 
лайн. Немало гимора они загребли (загребают) 
на этом. Фактически рассматриваемый ресурс 
посвящен ампс`у и истории телефонии. Здесь 
нет арха стандартных доков - здесь оригиналь- 
ные материалы, написанные авторитетным пер- 
цем, мембером 10рйЁ Неаму шдизшез - 
ОЫмоп`ом. Т.е. данный проект является сег- 
ментом 10рНЕ. А это ребята, поверь мне, серьез- 
ные и фуфла гнать не будут. В общем, если ты 
живешь (бываешь) в городе, где работает 
АМР$, тебе просто необходимо тут побывать и 
слить все доки, софт, схемы. Ну а если ты с 
АМР5`ом не сношаешься, но имеешь желание 
углубить познания в пейджинге - прямиком в 
раздел Радег. А для общего развития советую 
выбрать чтиво для досуга: Се!\аг ригеаК$ апа 
Соде Бидез, Сейшаг Зесгеб, Насктд Сейшаг 
рпопез ес. Вся классика фрикерской литерату- 
ры на твоем винте! Конечно, печально, что вся 
эта инфа порядком устарела, но для кул фрике- 


ра лишние знания - не бывают лишними :). 


ВСЕ НА МИТИНГ! 
@5М ВВ$ 


МУМУМ/. ТНО1С.СОМ/@$мМ/СЕ!- 
ВИМ/ОЕТИМАТЕ. СС 


Всем хороши фрикерские сайты: схем немере- 
но, объяв о продаже железа, необходимого 
фрику, не сосчитать, а всяких авторитетных 
заявлений, не менее авторитетных фрикеров - 


—#337/взлом 


Туча. Прочитаешь все это, спаяешь по схемам, 
купишь железо и себя 31337 Кем Р (крутым 
элитным фрикером) :) в момент посчитаешь. А 
как дойдет дело до реального дела - облом. 
Да, вроде все правильно сделал, все настроил, 
а не работает...И начинаешь лихорадочно об- 
спрашивать всех корефанов по нужному воп- 
росу, постишь мессаги в фидо, в мэйл листы 
спамишь, и все безрезультатно! Просто надо 
знать, кому вопросы задавать, чтобы не полу- 
чить бесполезных пустых рассуждений, столь 
характерных вышеперечисленным источникам. 
Да, чувствуется, что в теме фрика не хватает 
интерактивности: далеко не везде найдешь ка- 
чественную борду, где тебе ответят/помогут 
советом. Но вот обнаружилась одна, вполне 
неплохая ВВ$`ка (ВиШейёт Воага 5у$ет), по 
вопросу фрика с нескромным названием 
Утае. Специализация идет, в основном, на 
взломе конкретных трубок, а не целых сетей, 
есть раздел, посвященный крипто. Короче, ес- 
ли заимел мобилу и захотелось покопаться в 
нестандартных функциях, а то и чего-нибудь 
реально захачить, - бегом сюда. Да, и не за- 
будь, что в каждом разделе водятся злобные 
дядьки-модераторы :). 


БЫЛ ПРОСТО ТТ - СТАЛ АТ&Т 
Тпе Аде о! Тпоидй! апа Тесппоюду 
НТТР://И$ТЕМ.ТО/АТТ 


Еще один сайт из серии “для тех, кому за 60” :). 
Т.е. за основу взяты схемы и пояснения класси- 
ческих Вше Вох, Вед Вох, Васк Вох, взлом спут- 
никового телевидения ЗаеИе, у фрикеров на- 
зываемого просто За{. Материалы, естественно, 
не первой свежести, но от этого не теряющие 
своей актуальности: любимые сателлиты рас- 
пространены повсеместно и повсеместно ус- 
пешно крякаютя. Грех к этому не приложить 
свою хацкерскою ручонку ;). Имеется неплохой 
раздел Зсап, целиком и полностью посвящен- 
ный железячным сканерам и необходимым для 
них софтом. Сканер есть, а геморроиться нас- 
тройкой не хочется? Тогда закачай все пом! 10 по 
этому вопросу: все о доработке сканеров, о рас- 
пайке кабелей, мысли вслух по поводу работы 
со сканерами и, конечно, всяческие 
пеодисНоп$ (типа инфа для начинающих) по 
вопросу. Ну а обладателей сс (кредитных карт, 
номеров от них) ;) ожидает онлайн-магаз, тор- 
гующий фрикерскими боксами, дисками с ин- 
фой. Правда, для легальных покупателей 13$ за 
примитивный бокс как-то дороговато, а вот по- 
жертвовать 6$ за специальную фрикерскую сум- 
ку вполне можно :). 


РИМК$ МОТ ОЕАПВ! 
РРМ 
НТТР://ЕГУ.ТО/РРМ 


Когда был помоложе, сколько раз я писал/цара- 
пал/говорил фразу “РипК$ по! деаа”! Теперь за- 
бил на это дело, но по-детски обрадовался, уви- 
дев сайт Пе Рпопе Рипх Мевмогк! К панковским 
группам, анархии и наркоте этот сайт отноше- 
ния не имеет, но вот ко всему остальному неза- 
конному/альтернативному конкретно близок. За 
основу взят фрикинг: взлом сателлитов, паге- 


Рана ===> ИКОНЫ ‘ У2К 


РВопе Рипх МенмогЕ 


\АЛАЛА.ТНОС.СОМ/С5М/ ССЕ 


Пия на ===> КОНЬ ‘ У2К 


ров, прошивка мобил, транки, дальнобойные те- 
лефоны, типа Сенао, и все такое. Из названия 
сайта становится понятно, что все-таки культура 
панка им (хозяевам сайта) близка, и ребята пи- 
шуг достаточно интересные материалы о культу- 
ре СубегрипК`а. Тебя выворачивает от слова 
культура? Это плохо, но поправимо: вместо изу- 
чения эстетики СубегрипК`а ты можешь углубить 
знания в области защиты инфы: имеется ряд 
материалов по всяким фичам, типа СОРМ, 
СОРМ-2, только западного образца. В общем, 
будем панковать! :) 


ТЕЛЕФОННЫЙ ТЕРРОР! 
Ргапк-Са/$ 
МАМА. РВАМК-САН-$.СОМ 


Когда-то это называли телефонными шутками, 
когда-то хулиганством, а когда-то и теперь - те- 
лефонным террором. Прикинь, любимое дет- 
ское развлечение называют “террором”! Ну что 
за отстой! И все это оттого, что у нас нет орга- 
низации это дела на нужном уровне. Ау буржуи- 
нов есть: ргапк - значит шутка, а ргапК сай - 
прикольные звонки. У американов разработана 
целая культура сего действа: существуют сцена- 
ристы, которые составляют сценарий предпола- 
гаемого диалога, “звонари”, которые поставлен- 
ным голосом, ни разу не рассмеявшись, звонят 
жертве. Разговор записывается через звуковуху 
на комп или с диктофона на комп, оцифровы- 
вается в Веа! АиФ или мма\ (МРЗ реже). Обраба- 
тывается в звуковом редакторе и выкладывает- 
ся в Инет. Англоязычные перцы писаются от 
смеха! А причем тут фрикинг? По сути пранк - 
это пролог к фрикингу. Во многих солюшенах по 
фрикингу ргапк са! называют первой ступенью 
для будущего фрикера. Это особенно актуально 
для западных фриков, т.к. там (а скоро и у нас 
повсеместно) все исходящие звонки являются 
платными. И чтобы “пранковать”, приходится 
хачить телефонную компанию. Но быть хорошим 
пранкером еще полезно для того, чтобы при 
серьезных взломах вести абсолютно свободно 


базары с сотрудниками телефонных компаний. 


А уже получив доступ к междугородке, кул фри- 
керы развлекались тем, что набирали случай- 
ные номера в других городах и опускали того, 
кто поднимет трубку, попутно интересуясь пого- 
дой/политикой/тем, что показывают по телеку 
:). Кстати, в 70-ые многие левонастроенные 
американы звонили к нам в СССР (чаще в Мос- 
кву)! В общем, рассматриваемый сайт, дей- 
ствительно, стоит того, чтобы его посетить. Кол- 
лекция пранков делится на разделы: Публичные 
звонки (обзвон аптек, школ, институтов, магази- 
нов), звонки в супорты провайдеров (запись 
глупых вопросов и не менее глупых ответов су- 
портов) и звонки, как они их назвали, “бизнес- 
менам”, т.е. в адвокатские конторы, крупные 
компании, конкретным крутым перцам. В об- 
щем, то, что наколбасили угарные ребята из 
Ргапк-Са!$, ты можешь свободно прослушать в 
ВА, а также прислать им свои финты. 


ВСЕ ДОРОГИ ВЕДУТ 
В... ТЕЕЕРНОЕ ГОО$ЕН$ 


МЛААМ.РНОМЕГО$ЕВ$.ОВ@ 
МЛААМ.РНОМЕГО$ЕВ$.МЕТ 


Все дороги, т.е. линки фрикерских сайтов, ухо- 
дят именно на один из этих двух ресурсов. Один 
- Атепсап Р®попе 10егз, другой - Упйед Рпопе 
10егз. Вместе взятые, эти сайты, практически, 
дают полную инфу по хаку телефонии. И, в отли- 
чие от многих других ресурсов, содержат впол- 
не актуальную и сегодня инфу. Первый сайт 
объединяет американских фрикеров практичес- 
ких из всех штатов и телефонных компаний. Ес- 
ть очень неплохой архив по материалам о взло- 
ме таксофонов, необходимых для этого боксах. 
Имеется собственный журнал, своевременно 
дополняемый/обновляемый. Пожалуй, един- 
ственный минус первого сайта - отсутствие пол- 
ноценного файлового архива. Да и это не столь- 
ко важно: бывает. накачаешь всего этого добра, 
а куда/зачем его девать, неизвестно. Приходит- 
ся бежать за советом к “более опытным товари- 
щам”, которых можно встретить в собственной 
1ВС сетке. Короче, заползай на эти сайты и 
смотри сам. Не пожалеешь :). 


РНВЕАКМС.Р.$. 


Если ты заметил, в обзоре не было ни одного 
русскоязычного ресурса... Конечно, есть в Руне- 
те интересные поползновения в этом направле- 
нии. Наиболее яркое из низ - Наскегзгиза 
(млмлм.паскегзгизза.ги). Но сравнивать его с тем 
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же Упнед Рпопе Ё0$ег$ вряд ли можно... Ко- 
роче, не богата наша Родина плодами фри- 
кинга. Отсюда, хацкер, у меня к тебе есть 
предложение ;). 


Если у тебя есть интересная инфа по фрикин- 
гу, ты перевел интересный текст или просто 
руки чешутся писать для Х о взломе телефонии 
- Добро пожаловать в мое мыло 
ех@хакер.ги . Давай поднимать с тобой 


вместе сцену фрикинга в России! 


ва ыёь Анны вк = 
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Вы ЕЕ 


Сколько раз меня обвиняли в том, что я засоряю родной язык, привнося в него сло 
ва, имеющие иностранное происхождение. Слово “бокс” - не будет исключением 
Бокс - коробка, коробочка. Будем называть коробочками? Без мазы. Бокс, и все! 


кс - это девайс, всячески помогающий фри- 
еру в его нелегком существовании. Слово 
оробка стали применять по той причине, 
что первые девайсы собирались именно на базе не- 
больших коробочек. Типа, как из-под спичек или по- 
больше. С помощью бокса можно генерить различ- 
ные сигналы для хака всего вокруг: обычных телефо- 
нов, таксофонов, игральных автоматов, сигнализа- 
ций ег. Самым популярным из них и самым первым 
- является Ве Вох. Это девайс, положивший нача- 
ло целой культуре, названной Бохтд, боксинг т.е. И 
новые девайсы, традиционно, получали имя, сос- 
тоявшее из заветного слова Бох+любой цвет радуги. 
Были созданы десятки этих чудо машин, носивших 
разные красивые имена, но порой как две капли во- 
ды похожих друг на друга. Итак, начнем с классики - 
Ве Вох. 


ВЕДЕ ВОХ 


Именно эта коробочка подняла на старт тысячи 
фрикеров, в дальнейшем развивавших культуру 
боксинга. Пожалуй, ВВ был одним их тех девай- 
сов, что можно было, действительно, назвать ко- 
робочкой: весь “центр управления” был заклю- 
чен в небольшой бипер. Почему Вше (синий)? 
Это вовсе не из-за происков гомосексуалистов: 
есть предположение, что первая партия ВВ, зах- 
ваченная погонами, состояла полностью из ма- 
шинок, заключенных в корпуса голубого цвета. 
На данный момент ВВ практически устарел. С 
введением ЕЗ5 (в 1985 году, кажется) повсемес- 
тно в Америке сцена “блубокса” стала уходить в 
небытие, уступая место всяческим Мадс/теда 
Вох‘ам. Но, говоря высоким штилем, “ Ве Вох 
остался навечно в наших сердцах” :). Почему? 
ВВ стал символом свободы, побежденной систе- 
мы. Хотя, смею заметить, символом сомнитель- 
ным: в годы популярности бипер ВВ стоил в 
Штатах порядка 500-900$. 

Да и сейчас можно найти предложение о его 
продаже: у нас на Родине можно взять адаптиро- 
ванную коробочку за 50$. Помимо профессиона- 
лов и тех, кому по работе надо было делать мно- 
го международных звонков, клиентами ВВ стано- 
вились обычные перцы, желавшие показать, нас- 
колько они круты. Получив бипер, они устраива- 
ли целые шоу на различных тусовках, открывая 
доступ к междугородке всем желающим. 

В чем же фишка, что за глобальный хак в себе 
таит Ве? Не вдаваясь в техническую инфу, 
объясню тебе основной принцип: при запросе 
выхода на межгород нажатием пимпы на бипе- 
ре генерился сигнал частотой 2600 Гц (отсюда 
и легендарная цифра 2600). Система проглаты- 
вала сигнал, словив конкретный глюк. И фри- 
кер получал статус оператора, как сейчас бы 
сказали - зарутился (заручивался - вроде так 
правильно?) ;) На пульте ВВ имелись пимпы 
для дальнейшего управления телефонной сис- 
темой ака ее нагибания. С конца 60-х по пер- 
вую половину 80-х эта коробочка не давала по- 
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коя “юным радиолюбителям”, опускавшим те- 
лефонные компании (Ма Бэл, в Америке) на ог- 
ромные бабки. Естественно, телефонным ком- 
паниям сие действо не нравилось, и были не- 
которые попытки противостоять новомодным 
коробочкам. Но из всех потуг наиболее эффек- 
тивной оказалась идеологическая: был забот- 
ливо разработан миф о 2600 Гц детекторе у те- 
лефонной компании. Многие велись на эту ле- 
вую ботву и отступали от дел, а другие... дру- 
гие продолжали натягивать систему. Вплоть до 
появления ЕЗ5. 

Но и на этом не закончилась история коробоч- 
ки: с конца 80-х эпидемия ВВ перекинулась на 
Европу, где, в основном, генерация сигналов 
происходила на компах. Предположительно, 
отсюда началась история мамов с готовыми 
сигналами. Хотя еще в США активно применя- 
лись записи сигналов на магнитной пленке. 


СНЕЕЗЕ ВОХ 


Н-да, ну и название!.. Сырная коробка. Но что 
поделаешь: именно под этим именем стал из- 
вестен сей девайс. Изначально применялся для 
незаконной переадресации звонков. Такой 
финт был популярен среди букмекеров, желав- 
ших сохранить анонимность при получении 
крупных ставок. Что требуется для обустрой- 
ства модернизированной Спеезе Вох: услуга 
переадресации у телефонной компании и на- 
бор тонов Вед Воха. 

После установки на чужой линии Спеезе Бох 
появляется возможность выходить на твой но- 
мер, набрав номер жертвы (такая функция под- 
держивается некоторыми современными теле- 
фонами с АОНом). Это становится актуальным 
в том случае, если тебе надо провести важный 
разговор так, чтобы в логах АТС остался не 
твой номер, а номер жертвы. Это активно при- 
менялось при проведении фрикерских конфе- 
ренций. После нехитрой доработки данный 
бокс можно применять и для противоположных 
целей: ты сможешь управлять удаленным теле- 
фоном так, чтобы все исходящие от тебя звон- 
ки шли через номер жертвы. Т.е. в логах, опять 
же, останется не твой номер, а номер жертвы. 
В общем, сырная коробка выполняет прибли- 
зительную функцию анонимного прокси серве- 
ра в Инете: инфу вначале получает прокси, 
позже переправляет ее тебе, сохраняя твою 
анонимность. Только если админ прокси-сер- 
вака сможет наглядно объяснить ситуацию 
мвдшникам, то 80-летняя бабка, у которой 
стоял СВ, вряд ли сможет это сделать. Короче, 
интересная коробочка. 


| Вуо Вох 


Вид - зародыш, нечто простое и примитивное. 
Т.е. стандартное подключение к чужой теле- 
фонной линии со стороны электрощитка снару- 


жи квартиры американы обозвали Вид Вох. В 
основном это применялось хитрыми перцами, 
чьи соседи не имели привычки проверять це- 
лостность пломб на телефонном блоке, где бы- 
ла символика АТ&Т - веселый колокольчик, зак- 
люченный в круг. После снятия крышки теле- 
фонного блока открывался доступ к телефон- 
ным проводам. Куда и происходило подключе- 
ние: зеленый провод к зеленому, красный к 
красному, желтый к желтому. 

По окончании необходимых коннектов хитрый 
перец отматывал провод к своему дому. Куда, 
как ты понимаешь, цеплялся его телефон или 
модем. Особо продвинутые (и хитрые) ;) поль- 
зовались ответвлением для записи соседских 
разговоров на пленку с последующей экспроп- 
риацией баксов за неразглашение содержимо- 
го пленки ;). Это в том случае, если дополни- 
тельная линия подключалась параллельно ос- 
новной, а не заменяя ее. Если же основная ли- 
ния отрубалась, то фрик получал полный кон- 
троль над линией. В основном это делалось 
ночью для проведения ВВ$-сейшенов между 
фрикерами. Практически полной аналогией 
Вид Бох`а является Вее Вох. Только во втором 
случае, в основном, фрикер болтал по хакнуто- 
му телефону, не отходя от чужого щитка. 


АЕВО ВОХ 


К средствам воздушного транспорта и вообще 
всему аеро* отношения не имеет. Название 
появилось от нескромности идеолога этого 
бокса - Аего7ар`а, мембера фрикерской коман- 
ды Н&еиА. Почему нескромности? Потому что 
ничего реально нового изобретено не было: 
достаточно стандартный метод взлома таксо- 
фонов. Короче, обо всем по порядку. 

Итак, этот бокс позволяет получить полный 
доступ к таксофону. По оригинальной схеме он 
адаптирован под таксофоны марки Упрпопез. 
После нехитрых манипуляций получается дос- 
туп как к локальным звонкам (девочек обзво- 
нить), так и междугородным/междугородним 
(проведать здоровье заморских корефанов- 
фрикеров). Для начала таксофон обследуется 
зрительно: изучаются все девайсы, съемные 
блоки, а главное - расположение входящих/вы- 
ходящих телефонных проводов. Для проведе- 
ния всех финтов требуются: нож, отвертка, 
простой преобразователь, отвертка нестандар- 
тной формы, ножницы, девайс для снятия обо- 
лочки с проводов и, конечно, твой переносной 
телефон. Есесно, весь арсенал разделки про- 
водов не требуется, можно обойтись одним но- 
жом. 

После подготовки всего необходимого в каби- 
не таксофона отыскивается блок, заключаю- 
щий в себе телефонные провода. Если таковой 
отсутствует (плохо искал), то в ход идет раз- 
делка трубки, внутри которой лежат провода 
(обычно подходит сверху от аппарата). После 


и Взлом 


снятия панели/надреза трубки фрикерскому 


взору открывается виток разных проводов: 
несколько цветных и два черных сдвоенных. 
Если все описанное было замечено, для рабо- 
ты выделяются черные провода. С них сни- 
мается 2-3 сантиметра оболочки. Под снятой 
“шкуркой” оказываются стандартные медные 
провода. Все остальные провода на хрен отла- 
мываются - чтобы под ногами не путались. Да- 
лее черные провода зацепляются за винты, ос- 
тавленные после снятия крышки: один из про- 
дов к одному винту, другой к другому. ВСЁ! Те- 
перь цепляется переносная трубка, и откры- 
вается доступ к бесплатным звонкам (в том 
числе и междугородним, если это предусмот- 
рено телефонной компанией). 

Но если все уже сделано - можно пойти даль- 
ше! Например, если после взлома выйти в 
Инет со старенького нотебука, своевременно 
прихваченного из дома. Всем хороши ноуты, 
кабы не батареи питания, которые имеют от- 
вратительное свойство быстро кончаться... Но 
если в телефонной будке есть лампа или лю- 
бой другой электрический девайс, то можно 
питать/подзарядить ноутбук “не отходя от кас- 
сы”: после сверки напряжения девайса будет 
несложно подключить, с помощью обычного 
провода, клеммы питания ноута и электропро- 
вода дейвайса (лампы) в будке! Теперь можно 
отрываться часами! :) 


Е Ы 


Захожу я как-то на ВС, во фрикерский канал, и 
логинюсь под ником ВЙаск Бох. И получаю по- 


ток флейма по поводу моего свежевзятого 
ника: чо за ботва, какой такой черный ко- 
роб??? Видать, не знают детишки про неког- 
да очень популярную фрикерскую тулзу, как 
РИаск Вох. На мой взгляд, данный девайс 
стал едва ли ни вторым по популярности 
апосля Ве Вох`а. Так что молчать про “чер- 
ный короб” я не имею права. 

Первичное авторство приписывается Капитану 
Кранчу. Историю ника этого перца я переска- 
зывать не буду: многим это и так известно, а 
для тех, кто не в курсе, - я поясню как-нибудь 
потом :). Но скажу, что он приложил много сил 
для развития боксинга в Штатах. Настолько, 
что был помещен в тюрягу за финты с “блубок- 
сом” (Ве Вох). Сейчас этот мужик не при де- 
лах, но его участие в истории сцены боксинга - 
нельзя недооценить. 

Существует “русский Васк Вох”, адаптирован- 
ный под наши телефонные сети. Но сейчас я 
бы хотел рассказать именно о его предшес- 
твеннике - американском Васк`е. Что требует- 
ся для сборки: диод (на 36, вполне подойдет), 
керамический конденсатор(0,1 мФ), электро- 
литический конденсатор (0,1 мФ). Всю эту бот- 
ву можно поднять на радиорынке или в магази- 
не “Свет”. 

Для начала снимался корпус телефона. Соеди- 
няется один из проводов с диодом, далее па- 
раллельно цепляется керамический конденса- 
тор для того чтобы позволить проходить голо- 
су. Ну... и все такое :). Чтобы не затопить тебя 
всеми подробностями, расскажу суть сего ме- 
тода, разработанного американами для амери- 
канов. В то время, когда трубка лежит на теле- 
фоне, т.е. линия не занята - напряжение равно 
нулю. Когда кто-то звонит (по неизвестным 
причинам), =) и телефон разбегается трелями, 
то напряжение подскакивает до 48 вольт. Ну а 
когда ты хватаешь трубу, то напряжение умень- 
шается до 10 вольт, что является сигналом для 
телефонной сети о том, что уже можно сбивать 
с тебя бабки за базары по телефону, т.е. начи- 
нается подсчет. Спрашивается: какого Х он на- 
чинает скидывать бабки не спросив тебя? Кон- 
чай беспредел: с В!аск Вох напряжение в линии 
останется на уровне 36 вольт. При таком рас- 
кладе можно свободно разговаривать, при том 
что подсчет стоимости разговора не будет вес- 
тись! Так что с этой коробкой все входящие 
звонки автоматически становятся бесплатны- 
ми! Только вот надо быть осторожнее с продол- 
жительностью разговоров: на АТС могут сильно 
удивиться, увидев, что в течение часа кто-то 
тебе названивал, а ты так и не поднял трубку!.. 
Короче, болтать дольше 30 минут, при входя- 
щем звонке, не рекомендуется. Также неплохо 
оснастить девайс выключателем, чтобы можно 
было свободно звонить самому или отключать 


Ея ==> ИКОНЫ ‘ У2К 


систему при важных длительных разговорах 
(надо уломать барыгу взять на реализацию 
ящик баклажанной икры). =) 

В дальнейшем появилась туча модификаций 
В/аск В, имеющих косвенное отношение ктеле- 
фонии, но 100% причастных ко всему незакон- 
ному ;). 


НВ 


Существовала такая чудная система, как 
ОрНСот. Очень удобная система: с ее по- 
мощью экстренные службы, типа скорой и по- 
жарной, включали зеленый/красный свет на 
светофорах, дабы максимально быстро доб- 
раться до нужного места. А какого фига бухие 
пожарники на красных тачках должны быстрее 
гонять за пивом, чем ты, оставляя тебе крас- 
ный свет? Так не пойдет: отныне ты сможешь 
сам переключать светофор! 

Сами пульты и установки ОрНСот для управле- 
ния светофорами - достаточно четко контроли- 
руются, и умыкнуть соответствующий девайс, 
чаще всего, бывает мало возможным. Но, зная 
суть этого прибора, легко переделать другой 
девайс, на инфракрасных лучах. 

Так вот, коннект светофор-пульт происходит 
посредством инфракрасных лучей. А что у нас 
еще работает на инфра? Да куча всего: телеви- 
зионные пульты, пульты гаражных ворот, ин- 
фракрасный порт мобильника, порт на мамке и 
все такое! После нехитрой доработки из всего 
этого бытового хлама можно сделать полно- 
ценный ОрНСот. 

Когда ты едешь в тачке - повсеместно вклю- 
чаешь зеленый свет, одновременно включая 
красный “конкурентам” по дорожному движе- 
нию. А когда ковыляешь на ногах - врубаешь 
красный свет для тачек. Или просто для прико- 
ла: садишься на лавочку около дороги и да- 
вишься со смеху, разглядывая осоловевшие 
рожи водил и пешеходов ;). Только будь осто- 
рожен: такие финты чреваты ДТП, за организа- 
цию которых ты понесешь самую реальную от- 
ветственность ;). 


ОЕ 


За последние 30 лет было изобретено немере- 
но боксов. И, как ты понимаешь, у меня нет 
возможности про все рассказать. Я перечислил 
лишь некоторые. А сколько не перечислил?! 
Даже стыдно признаться :). Короче, тебе до- 
машнее задание: ознакомиться с Вед Вох, мо- 
дификациями В!аск`а, и термоядерной фичей - 
Вю Вох. Нуа для того, чтобы обезопасить 
разговоры от милиции - вникни в Адиа Вох. 
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Я о все это было “тогда”, а теперь, когда 
Инет захватил все, объединив тучи наро- 

да и вытесняя собой ВВ$, казалось бы, боль- 

ше эти проги никому не нужны. 


Ан нет, живы еще курилки и активно исполь- 
зуются для получения доступа к закрытым ло- 
кальным сеточкам всяких компаний. Делается 
это путем обзвона их телефонов и нахождения 
незарегистрированных службой безопасности 
момедных входов (какой-то воркер тайно себе 
поставил, чтоб работу можно было дома делать 
ине мучаться). Но не только таких левых, естес- 
твенно. Также можно найти абсолютно нормаль- 
ные, через которые ходят сотрудники и которые 
можно ломануть, например, подбором по слова- 
рю - если время сессии и попыток ввода пароля 
не ограничены. Отдельного внимания заслужи- 
вает инфа, получаемая при таких обзвонах, так 
как баннер, выскакивающий при установке сое- 


динения, может нести такую важную информа- 
цию, как тип операционной системы, на которой 
построен сервер, ее версия и инфа об установ- 
ленном софте. Это может очень облегчить жиз- 
нь при определении необходимых инструментов 
для взлома. В общем, софтина рулезная и по 
жизни полезная, но пользоваться ею надо с го- 
ловой, а то можно оную потерять, обзванивая 
Тучу номеров темной ночью :))! 


По утверждению американских хакеров, среди 
взломов промышленных сетей различных ком- 
пашек в США наиболее часто применяем имен- 
но этот способ. Причем есть люди, которые 
только таким образом и получают доступ к зак- 
рытой информации. Все они как на подбор 
большие поклонники фильма “Военные игры” 
ака “\Магбатез”, и тоже мечтают Пентагон лома- 
нуть :))). 


Теперь немного о самом софте. 


—8339ивзлом 


Один из первых и, кажется, наиболее живучих 
вардайлеров. В самой программе не указан тот 
день, когда она выпущена на волю, но ее 
ехе’шный файл был создан 16 января 1988 года. 
Так что это настоящий раритет, который я соби- 
раюсь хранить и всем показывать как рекорд 
живучести хакерского софта. Естественно, напи- 
сана она была для ДОСа и отличается полным 
отсутствием какого бы то ни было интерфейса. 
При работе нужно просто отвечать на появляю- 
щиеся вопросы при помощи цифр, 


а когда на все вопросы ответил - программа на- 
чинает обзвон. Никаких тебе мучений и стеба- 
ний. Ведет один лог, куда скидывает все номе- 
ра, к которым удалось приконнектиться. Во вре- 


мя работы может выводить обзваниваемые но- 
мера на экран по одному из трех параметров. 
Поддерживает звонки как в тоновом, так и в им- 
пульсном режиме. Очень удобная софтина - не 
виснет, не глючит и все понятно, а значит мож- 
но качать. 


Скачать: 
№Ер://пемааа.Бох.$К/пемогаег/и/Четоп.7р 
Вес проги: 45 кило 


Еще одна довольно немолодая прога; версия, 
попавшая мне в руки, звалась 3.3, а датирова- 
лась не иначе как 1994-ым годом (приурочена к 
Цыбиту, о чем и сообщается :)). Программка на- 
писана под ДОС, но уже в столь родном нашему 
сердцу графическом исполнении, когда и кно- 
почку можно на клаве жмакнуть и мышкой пару 
раз туда сюда съерзать. Чем понравилась? Нач- 
нем с того, что эта прога является не только 


вардайлером: в нее понапихано до хрена всяких 
фрикерских фич. В ее составе наблюдается та- 
кая мощная и нужная штуковина, как полноцен- 
ный В/аск Вох. 


У программы практически нет конкурентов по 
удобству и настраиваемости среди ДОС вариа- 
ций подобного софта - все очень интуитивно и 
просто, если, конечно, голову включить :))))! По- 
началу очень обескураживает большое количес- 
тво всяких кнопочек на морде проги. Настраи- 


: вается под любой момед, так как позволяет ме- 
: нять абсолютно любые команды, относящиеся к 


: нему. У меня эта штука успела поработать как на 


старом добром спортстере, так и на момеде 
: неизвестного китайского производителя. После 


изменения некоторых команд китаец без проб- 
лем работал с прогой и успешно сканировал 
все, что ему задали. Советую завести себе эту 
прогу тем начинающим, которые в дальнейшем 
хотят стать профи. Здесь ты найдешь много ве- 
щей, нужных настоящему профессионалу, но не 
сложных в освоении. 


: Скачать: 


Юр: /Лммммм. ЧИН $.сот/%7ЕпеупзпЛмаге 
| $/1033.2р 


: Самая простая и самая распространенная прога 
из всех вардайлеров, ее можно найти почти на 
: каждом фрикерском серваке, причем часто в 
| редакциях разных авторов. У меня самого на 
: винте валяются целых две версии проги от раз- 


‚ Вес проги: 136 кило 


личных программеров, отличия в которых я так 
и не смог найти. Хотя каждый автор в сопрово- 
дительных файлах уверял, что это именно его 


т прога. Прога работает под ДОСом, но в графи- 


ческом варианте. Никаких излишеств, за исклю- 
чением цветной морды, не наблюдается. 


Минимум настроек и все касаются сканирова- 
ния, так что если твой момед отказывается ра- 
ботать с оной софтиной, то нужно либо ставить 
себе другой дайлер, либо менять момед. Ведет 
неплохие логи, но, в отличие от других прог это- 
го жанра, не позволяет выбрать критерии, по 
которым они будут вестись. Записывает номера, 
по которым были найдены момеды, и те, по ко- 
торым удалось соединиться. Если необходим 
обыкновенный поиск модемов по заданному 
диапазону и без мучений с настройками, сове- 
тую скачать тебе именно этот тулз. 


Скачать: 

Юр: /Лмммм. Ни $ .сот/-Пемпзп/Лмагез/а 
_ та! р 

Вес проги: 27 кило 


ПИР ==> ИЮНЬ ‘ У2К 


Иан ==> ИЮНЬ ‘ У2К 


Еще одна ДОС прога, автор которой графикой 
не грузился вообще. Когда читаешь сопроводи- 
тельный файл, то возникает ощущение, что сей- 
час ты увидишь лучший вардайлер тысячелетия, 
а запустив, понимаешь - кинули тебя конкретно. 
После заставки в жанре АЗС! - старый добрый 
текстовый режим с элементами графики в гра- 
дациях серого! Прога не перегружена всякими 
настройками и, в общем-то, работать с ней лег- 
ко. Для начинающих 


у каждой настройки дано пояснение и формат, в 
котором она должна вводиться. Опять же ведет 
неплохие логи, указывая еще и время, в которое 
соединилась с тем или иным номером. Един- 


ственная из всех протестированных прог, кото- 
рая пару раз зависла при инициализации моме- 
да. В общем, прога умеет просто обзванивать и 
записывать - очень подойдет фанатам текстовых 
режимов и зависаний компа :))}. 


Скачать: 
И#р://пемааа.Бох.$К/пемюогаег/и/иНгааЗ .21р 
Вес проги: 35 кило 


Один из немногих вардайлеров, написанных под 
форточки. Очень удобный и настраиваемый, 
позволяет обзванивать телефонные номера как 
по диапазону, так и по списку, заданному поль- 
зователем. Умеет генерировать себе листы с те- 
лефонами по заданным тобой параметрам. 
Очень симпатичный и интуитивный интерфейс, 
несмотря на обилие настроек, потеряться в них 
вообще нереально, так как все они находятся в 
пределах одного окна. Может работать в режи- 


ме невидимости, когда ты занят другими дела- 
ми, при этом не виден даже в форточковом таск 
листе - для доставания программы из небытия 


ее приходится запускать еще раз. 


Во время обзвона номеров, в том же окне, про- 
га показывает статус модема, телефонные но- 
: мера диапазона, которые были заняты, и ин- 
: формацию, полученную при удачном коннекте. 
Для того чтобы тебе не пришлось сидеть рядом 
: с момедом всю ночь, создателями предусмот- 
рен таймер, где можно установить как время на- 
: чала сканирования, так и время его окончания. 
Прога сама определяет порт, по которому под- 
: ключен момед, и работает без проблем даже с 
чудом китайской индустриализации - момедом 
за 12 баксов без названия. По моему мнению, 


очень удобная софтина, попробовать которую 
стоит всем интересующимся! 


Скачать: 
В р://ирзйа.сот/е$/рпопеад.2р 
Вес проги: 430 кило 


Две проги, которые являются стандартом де- 
факто для специалистов этой области. Замеча- 
тельны тем, что предоставляют юзверю широ- 
чайшие возможности по обзвону телефонных 
номеров по заданным параметрам. Позволяют 
создать сразу несколько профилей при обзвоне, 
исключая или задавая специальные параметры 
как к одному номеру, так и узкому диапазону но- 
меров из всего количества обзваниваемых. 
Включают в себя элементы высокопрофессио- 
нальной Бох-овой культуры. Ведут подробней- 
шие логи по всем событиям, происходящим во 
время обзвона, и в этой части не имеют себе 


равных, так как позволяют выяснить все до ме- 
лочей относительно номера, на котором обнару- 
жен момед. 


Верстальщику -вставить зсгееп0б.|ро! 
; Нельзя также не упомянуть фантастическое ко- 
личество параметров, которые можно изменить 
; и подогнать под твой момед, конкурентов в дан- 
; ной области у этих прог просто нет. Единствен- 
: ным камнем в огород столь совершенного соф- 
| та будет работа под ДОСом и полное отсутствие 
: какого бы то ни было интерфейса, за исключе- 
: нием модуля записи конфигурационного файла, 
который все же сделан в графике. Вся работа 
‚ осуществляется при помощи командной строки 
: и различных ключей с параметрами, по кото- 
: рым, правда, содержатся подробнейшие ком- 
: ментарии и объяснения. Если ты хочешь стать 
| настоящим профи - ты должен их попробовать. 


‚ Скачать: 

; Бр: /Аммм. Ни АИ .сот/-Пеупзи/магез | 
| 110.2р & 

Вр: //мммм. И $.сот/%7Епеупзп/маге 
: $Айс-1520.2р 

| Вес проги: 314 & 540 кило 


: Очень неплохая и очень простая прога, заточен- 
ная под форточки! Ничего кроме обзвонки не 
: умеет, причем обзванивает только по диапазо- 
нам адресов и при этом ведет логи. Не допус- 
‚ кает никаких исключений или специальных па- 
: раметров для одного или нескольких номеров из 
: обзваниваемой кучи. 


7 Меня эта прога не приколола тем, что наотрез 
отказалась работать с китайским момедом, а 
никаких средств для отучивания ее от этой дур- 
ной привычки - автором предусмотрено не бы- 
ло. Ну что ж, зихх, конечно, но бывает и хуже. 
Советую скачать тем, кто не хочет вылезать из 
виндов, и тем, кого настройки прог конкретно 
плющат! 


Скачать: 

Вр: //Лммм.деосШе$.сот/-мгеБога/рго- 
9гат$/п5ефир.2р 

Вес проги: 1610 кило 


Ну, вот, братишка, в принципе и все. Осталось только 
дать маленькое объяснение, как юзать вардайлеры. 
Итак, берешь из рекламы телефон какого-нибуль за- 
вода, например, 123-4567. Теперь грузишь вардайлер 
и вводишь в него диапазон телефонов от 123-4500 до 
123-4600. Запускаешь и идешь спать. А под утро 
смотришь, попались ли в твои сети пара живых мо- 
демчиков. Ну а дальше по вкусу: поперчить, полить 


соевым соусом и употребить. 


Удачи! 


Раны ==> ИЛКОНЬ ‘ У2К 
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\ММАВММС!! 

Корреспонденты Х обнаружили огромные дыры в безопаснос- 
ти автоматов, продающих Соса-Солу, шоколадки, кофе и 
прочие вкусности. Этот материал предназначен для того, что- 
бы показать разработчикам таких автоматов на их явные 
ошибки, которые они допускают при проектировании и прог- 


дарова брателло! Я хотел бы рассказать 
тебе о проблеме, с которой ты не раз, на- 
й верное, сталкивался. Это нехватка денег. 

Наверное, ты часто проходишь мимо ав- 
томатов по продаже Соса-Солы, шоколадок и прочей 
шняги. Я уверен, что ты машинально запускаешь ру- 
ку в карман и обнаруживаешь там всего пару-тройку 
рублей (или пару тройку штук баксов в купюрах по 
пятьсот :)). Скорее всего возникает мысль: “Эх, если 
б мне этого хватило бы...”. Так вот: пришел конец 
твоим страданиям, я расскажу тебе, как поиметь ав- 
томат всего за ОДИН (!!) рубль. Сразу хочу предупре- 
дить: эта статья для дистрофиков и людей не слиш- 
ком накачанных, т.к. есть способ, когда просто авто- 
мат берется, приподнимается, трясется, и из него 
вываливается все добро. Так что если ты дядька с ог- 
ромными мышцами и тем более если таких вас там 
несколько (интересно, что могут делать несколько 
амбалов в одной комнате... наверное, Х читать :))), то 
прошу немедленно покинуть помещение и идти тряс- 
ти автоматы. Судя по удаляющемуся топоту и крикам 
“цас @#$ мы эти автоматы так @#$% #3.” можно 
сделать вывод, что амбалы свалили и остались толь- 
ко в меру накачанные люди (ну и все остальные :)}, и 
теперь мы приступим к самому процессу... 


СПОСОБ ПЕРВЫЙ 


Для этого тебе понадобиться рубль и ближай- 
ший автомат, больше, собственно, ничего и не 
надо. Подходишь к автомату и кидаешь в него 
рубль (не забудь проверить, что автомат рабо- 
тает). :) Он, естественно, рубль проглатывает и 
ждет добавки. Но вот тут ты нажимаешь “воз- 
врат денег”, чем вызываешь у него рвотную 
реакцию, и он выплевывает монетку обратно. 
Дальше ты опять бросаешь монетку и снова ты- 
каешь “возврат денег”. Повторяй эту процедуру 
снова и снова. Нет, ты неправильно думаешь, 
что прикол в том, что автомат через три дня 
экшена наконец разломиться пополам и ты убе- 
жишь счастливый. Прикол в том, что после се- 
ми-восьми раз на индикаторе у него загорится 


раммировании этих устройств. 


АВАТАР 


(АУАТАЮ _АМВЕТ @млд!..Ро) 


цифра “1” и засветятся кнопочки под товарами. 
Дальше смело тыкаешь в желанное изделие и 
имеешь свою почти халяву!! 


СПОСОБ ВТОРОЙ (РАССЧИТАН 
НА БОЛЕЕ БОГАТЫХ ХАКЕРОВ) 


Для этого нужна купюра достоинством 10р и вы- 
ше (опробовано на купюрах достоинством 50 и 
100р). Берем денежку и с одной ее сторона по 
углам, где цифры, приклеиваем две 12-ти сан- 
тиметровых полоски скотча (именно 12см!) Т.е. 
у тебя должны торчать чистых 12 бм (от купюры 
торчать, а не то, что ты подумал :)). Потом эти 
полоски сгибаем пополам приклеиваем их с 
другой стороны. Получаются две 6-ти сантимет- 
ровые лямки. Через`образовавшиеся петли на 
концах этих лямок продеваем палочку. Все это 
показано на картинке. Ну вот и все, агрегат го- _ 
тов. Подходим к автомату и вставляем в него 
денежку, придерживая ее за палочку. Автомат 
сканирует купюру, одновременно втягивая ее в 
себя. Как только он просканирует купюру, начи- 
наем ее аккуратно (!) вытаскивать. Когда ты вы- 
тащишь купюру, то выбирай себе товар, получай 
его, а также ‚ получай сдачу (в конце концов ты же 
опустил большую купюру! :))) Так что ты не толь- 
ко получишь халяву, но и срубишь денег!! Таким 
образом ты м. не только халяву, но и баб- 
ки!! Вот так Только смотри не попадись на гла- 
за злобным теткам уборщицам, или, что еще ху- 
же, работникам органов охраны правопорядка... 
А то тебе вряд ли кто поможет, даже если ты 
состроишь дебила и с глупой рожей будешь им 
говорить: “Смотрите дяденьки, как оттуда мо- 
нетка клево вылазит (или бумажка входит-выхо- 
дит”. :) Не поймут. Ну вот, собственно, и все, 
наслаждайся, а я побежал :). 


Р.$. Я буду рад, если ты мне напишешь 
о том, какие | автоматы тебе удалось 
хакнуть и в каких местах г. Москвы (или 


твоего города). 


=5815337/ Эн => ИЮНЬ ' УЭК 


Ты, наверно, не раз слышал от ядреных 1ВС-шников загадочные слова ВС—\магз, баКеоуег, Бог$... 
Бывало, что иногда при попытке войти на свой любимый канал весь кайф тебе обламывала над- 
ПИСЬ: 

“*** сраппе| #ххх 15 пмбе оп”. 

А что такое? Быстро /тзд |е ВК "Что случилось?” —"Захватили канал, гады! Боты есть?” Нет?? 
Пора бы уже. Большую красную кнопку “а4ЧБоф” в В С’е видишь? Вот-то и оно. :] Об этом сейчас 
речь и пойдет. 

Вообще говоря, большинство !ВС-сетей (кроме 31337-го Етега) уже имеют собственных ботов, 
выполняющих все самые основные действия. Но тебе как настоящему Ке\М хакеру это не подхо- 
дит, так как, во-первых, бот там, как правило, один (не элитно) и, во-вторых, он просто тупой (не 
мазово). Так что всем ставить ЕддОгор - и люди у тебя на канале будут мягкие и шелковистые. 


Понеслось... 


Итак вот список того, что тебе понадобится для уста- 
новки Едддгор”а: 

- Аккаунт на машине с _хорошим_ каналом в Инет. 
(Да-да, ботов тоже можно зафлудить}. 

- Около 500кб свободного места на этой машине 
(изег$ ее зрасе дио1а). 

- ТС. 

Пару слов о машине, на которой будет стоять бот. 
Прежде всего шелл, который ты раздобыл на халяву, 
напоив знакомого админа, должен оставлять все твои 
процессы работающими после одоиРа, иначе твой 
бот будет слетать с канала вместе с тобой. Так что 
всякие ПоббИоп.огд и прочие аккаунты, раздобытые 
подобным образом, отпадают. 

0 ТСЕ обычно беспокоиться не приходится, так как на 


всех нормальных серваках он уже стоит. Если что - 
его можно скачать с Яр://Ир.зсирисз.сот/риб/с. 


Установка 


Логинишься на шелл, скачиваешь туда бота 
(Пр.едопеаЧ$.ога), распаковываешь его и итаг-ишь: 
дипир еддагор1.3.27Алаг.07 

{аг хг едддгор1.3.27 лаг 

с е099гор1.3.27 

„/сопйдиге 

(для другой версии поменяй циферки соответствен- 
но). 

Далее, если все прошло нормально, то можно его 
КОМПИЛИТЬ: 

Маке 

Если же и тут все прошло нормально (странно :)), то 
можно уже заняться настройкой под себя файла 
роЁ.сопЕ 

Со всякими там зеё пск “КемоР и еЁ геапате 
“Уазуа рирег”, я надеюсь, ты разберешься сам, ос- 
тальные параметры менять нет смысла, разве что, 
учитывая особенности российского Инета, поднять 
таймауты. 

Все! Бот готов к первому запуску: 

/ед9дгор -тп Бот. сопЕ 


Управляем ботом 


Иди на свой канал и смотри, как твоя ботагочи туда 
приползет и поприветствует хозяина. Теперь самое 
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время его приучить слушаться только тебя - поста- 
вить пароль: 

/п1$9 КемооЕ пе!о 

[159 емо! разз тусоо!раззмога 

Управление ботом осуществляется через ОСС-спаь 
после подтверждения пароля. 

Вот список/описание наиболее используемых ко- 
манд: 

„5015 - Вывод всех остальных ботов, объединенных с 
текущим. Несколько ботов с разных шеллов можно 
объединить в сеть (ботнет) - об этом чуть позже. 
литр <зегуег> - Команда боту сменить сервер. При- 
мер: литр ис.етогу.еди 

„+изег <ВШуб> <ВИуб!ЬБЬ@тегооН.сот> - Доба- 
вить юзера ВИС в юзер-лист бота. 

„Вох <ВШуб> <*^@* мпдом95.сот> - Пропи- 
сать юзеру еще один сервер, с которого он может за- 
ходить. Это нужно для того чтобы злобный хакер не 
смог поменять себе ник на ВШУ@ и зайти с 
Иу@ти$е.сот. Вернее, зайти-то он сможет, но 
бот по маске хоста отличит его от “настоящего” ВИУ@ 
и не даст опа (а то и пошлет куда подальше, а кон- 
кретнее в банлист, за попытку захвата канала). 
„+спап <#вахогз> - Зайти/слезть с канала #пахогз. 
„спапзе! <#пахогз> <Йадз> [значение] - Установка 
атрибутов для канала #пахогс. 


Йоод-спап (п:5) - Установка значения проверки на 
сраппе!-Й004 - не более п мессаг в $ секунд. 
1009-Чеор (п:5) - То же, но для количества деопов 
(если какой ламо получит опа и начнет всех подряд 
деопать). 

1009-КК (п:5) - Пьяный друг начинает всех кикать. В 
вытрезвитель! 

009-й (п:5) - Максимальная скорость смены ника 
(так называемый |от-Й009). 

+сеатфапз - очищать БапИз! канала при заходе на не- 
го бота 

(т.е. БапЁЕ канала всегда равен БапйзЁРу бота - это 
помогает предотвратить засорение банлиста на кана- 
ле). 

+дупатБапз - Бапйз{ канала всегда пуст, но если за- 
ходит враг, то он автоматически кикается и ставится 
ботом в БапйзЕ на некоторое время. 

+изеграпз - разрешить живым юзерам-опам банить 
врагов напрямую. При снятии этого флага юзера 
можно будет забанить только через бан-лист бота, 
т.к. бот будет снимать все баны, поставленные иначе, 
как .спавг епету +К. 

+ащоор - опать всех входящих на канал людей с бот- 
флагом +0 (у бота). Это на самом деле не очень хо- 
рошая идея, т.к. при кривой прописке хоста друга с 
+0 под его ником может зайти злобный хакер с той 
же маской хоста и получить опа безо всяких проверок 
пароля. 

+БИсй - аналогично установке бот-флага +4 на всех 
чужих юзеров. Левых оперов на канале не будет. 
+рго!есюре - бот будет опать людей с бот-флагом +0 
- если они этот +0 на канале потеряют (сами себя 
деопнут :) или во время атаки на канал). 
+юрпе!паск - смотреть за появлением левых опов во 
время нетсплита. Все равно иногда не помогает :(, 
так что нетсплит и Бищеюгсе подбор паролей на бо- 


тов - основное орудие в ВС войнах. 

-нгеуепое - запомнить всех, кто когда-либо бота ки- 
кал/банил, и МСТИТЬ!! (тут и пригодится волшебный 
флаг друга +1 :)) 

+пагед - информация о юзер-листе этого канала бу- 
дет доступна для других ботов в ботнете. 

-+сусЕ - если канал останется без опов вообще - то 
бот будет пытаться пересоздавать канал, пытаясь по- 
лучить опа. 

+допскорз - бот _никогда_не будет кикать людей с 
бот-флагом +0. Чтобы они, например, могли кикать 
сколько угодно людей без ограничения на деор-Я004. 


„спапзее #пахогз +ащоор -Бйсй -гемепде - минималь- 
ная зеситу. 

„спапзе! #пахогз Иоо0-спап 5:5 - мочить всех со ско- 
ростью печати больше, чем 1мсг/сек. 


‚Че [Рога зрай - *** Кем от паз дий ВС (Рога ра!) 
‚тезаг - Рестарт бота (после изменения настроек) 
„бо! <Бор> <ПозЕроп> - Добавление нового бота в 
базу данных Ботее Типа: .+БоЁ пемфоЁ е- 
эйей.сот:4556 

„Боайг <50> <Надз> - Установка атрибутов для б0- 
та (бопе{) 

((ипуйоК <пембоЕ> - Линковка бота пемфо! (Бопе!) 
„ор ВИУС #пахогз - Самая любимая команда :) - дать 
опа ВИУС на канале #ахогх 

„спаНг <пск> <Яад$> [СпаппеЙ - Поставить челу с 
заданным ником какой-нибудь флаг. Например: 
„спайг ВИС +0 - даст <ВШУС> опа. Теперь бот бу- 
дет всегда опать юзера ВИУС при заходе его на канал 
(+ащоор стоит), если кто его просто деопнет (+рго- 
{есюрз стоит). 


Список бот-флагов: 


[п] - Юзер может менять параметры канала (спаппе! 
пазег) 

[0] - Тотальный оп. Бот опнет юзера с таким флагом 
на любом канале (тоже и для флага [2]) 

М - Тоже что и [0], но для модерирумых каналов 

[] - Друг. просто друг :) 

[9] - Юзер не может получить опа в принципе. Даже 
если кто на канале его опнет, бот быстренько его 
деопнет :) 

[К] - челов с таким флагом будут банить и кикать да- 
же в сортире :) 


Кстати, если в наборе команды опустить точку, то тек- 
ст пошлется всем, кто тоже в данный момент закон- 
нектен к боту. Можно организовать альтернативный 
ВС :). 

Вот пример, как добавить своего друга [ез’а в оп- 
лист канала: 

„Низег [еб [ен @* [езпзргомдег.ги 

„спавг [езк +0 

„спавг [ет +п #пахог 

После этого [ез К должен задать себе пароль: 


—8337/юниксомо 


/п$9 Кем/бот раз$ $Йураз$ 
Посидел и хватит - самое время теперь этого [епяк`а 
забанить на веки вечные: 
.-изег [ей 

„спаНг [езпК -о +К 


Построение сети ботов 
Зачем? А затем, что одним ботом канал не прик- 
роешь. Слетит он, и все - {аКеомег. Умные люди ста- 
вят по пачке ботов с разных шеллов, но прописывать 
все бот-флаги для каждого бота и канала, мягко гово- 
ря, гиморно. А вот чтобы бот бота заопал, если что, 
или чтобы один кикал,а другой банил? Для этого-то и 
нужен ботнет. 

Допустим, у нас есть Во на |ате.огд и ВоВ на 
ИС.0го на портах 3333 и 4444 соответственно (чтобы 
узнать адрес хоста - “Ампо$ Кем бог’, а порт узнается 
командой ‚Асса в консоли бота). 

Чтобы их слинковать: 

В консоли Во: „Бо Во!В 1с.0гд:4444 

В консоли ВоВ: .+6оЕ Во!А |ате.ого:3333 

Теперь в консоли Вой: “.Ппк Во{В” (или наоборот) 
Боты поставят сами себе рандомные пароли и начнут 
обмениваться инфой о юзерах. 

Все, ботнет заложен. 

При достаточно большом количестве ботов за ними 
уже надо следить, т.к. вручную 

их линковать достаточно напряжно. Надо ставить 
большого дядю хабабота. :} 

“„боанг <бомате> +1” 

Теперь все остальные рядовые боты будут пытаться 
слинковаться к хабоботу, а в случае его дауна - каль- 
тернативному хабоботу: 

“„роанг <бомате> +а” 

Чтобы задать рядовых членоботов: 

“„роанг <ботате> +” 

Чтобы не допустить ботов-ренегатов в наши чистые 
ряды: 

“.Боанг <Бомате> +г” 

Еще несколько полезных ботнет команд; 

Приказ о передаче данных о юзерах боту раззбоЕ 

(В консоли асёмуфоРа): “.роайг <раззбо> +5” - раз- 
решить передачу сведений. 

“роайг <Бошате> |5 Натез!” - передача сведений 
о юзерах только для канала Натез. 

Но чтобы подозрительный раззБо! эти данные приняя | 
к сведению, надо ему сообщить о чистоте намерений 
бота асёмбоЕ: 

(В консоли раззбога): “.бойаНг <асймбоР> +р” 

А чтобы принял не все, а только для канала #НатезЕ: 
(В консоли раззбоРа): “.Бойанг <Ботате> |+$ 
ЖатезР 

Вот, например, последовательность команд для орга- 
низации ботовского хаксонета: 


пЗоаВоЕ е[17ЕВо! 
„боаНг е17ЕВо{ +5 „БоаНг тЗдавВОЕ +р 
„бонг тЗдавВОЕ +9 „БоаНг тЗдаВОЕ +9 


„оанг тЗдавВОЕ [$ #пахпе! „роанг тЗдавВОЕ [+3 #пахпе 


Ну что, люди лезут, а боты кикают? Они снова лезут, 
а боты банят? Что?? Всех подряд опают??? :))) Читай 
все заново. Удачи! :) =—и— 

—= 
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ХАКЕР (ХАКРАБ@СНАТ.РЦ) 


Задавая вопросы, конкретизируй их. Давай больше данных о системе, описывай абсолютно все, что ты о 
ней знаешь. Это мне поможет ответить на твои вопросы. Не стоит задавать вопросов вроде: “как сломать 
мллмм-сервер?” или вообще просить у меня “халявного” ИМТЕВМЕТа. 


А: При инсталляции компилятора необходимо 
было выбрать опцию инсталляции “М$ $0К Нар 
[е5”. После инсталляции в Ргодгагтз -> Войапа 
С-- (например) -> Нар выбираем -> М$ $0К 
Нер ЕИез. Для стандартных \\МИпАР! функций бе- 
рем “\Мп32 Ргодгаттег Веегепсе”. Вот и бу- 
дет тебе \ММпАР! функции, да побольше. ;) 


А: :) Забавно. Набрать НЕГР в его консоли. (СИ 
- Мия 0е). Далее можно набрать “НЕГР <имя 
команды>”, тогда будет подробный НЕГР по ко- 
манде. Этого настоящему кулхацкеру достаточ- 
но. =) 


А: Каждый предназначен для своих целей. Нель- 
зя ответить, что лучше. Оба хороши. Но на С++ 
Вийдег легко интерфейсы колбасить. ;) 


А: Наверно, есть какая-нибудь тулза типа 
аттег. Я не в курсе. Зато для этих целей лег- 
ко применяется такой давно известный “Реви- 
зор диска”, как АПИМЕ (Адуапседа 05К 
И№МРозсоре). Он тебе даже СВСб4 на все файли- 
ки подсчитает. Показывает абсолютно все изме- 
нения на диске. 


А: Сюда исходник не влезет (рамки ГАО не поз- 
воляют). Зато могу дать хороший совет: тебе на- 
до почитать документацию по \ИпзосК’у. Чтобы 
человек стал хакером, ему ПРЕЖДЕ ВСЕГО надо 
научиться искать информацию самому и ЧИТАТЬ 
документацию. Это самое главное. Спроси под- 
сказку 2. ;) 


А: Коннектишься ТепеРом, например, на сервер 
эт.тай.ги (порт 25). Далее команды/текст, ко- 
торые нужно вводить, будут помечены “@@”, 
эти символы, естественно, вводить не надо. 
Значит, ситуация следующая: 


220 Базе2.тай.ги ЕЗМТР Ехт 3.02 #9 БО\, 94а 
шипит уууу ПВ:тт:$$ ОТС 

@@НЕО тай.ги 

250 Базе2.птай.ги Нейо тай.ги 
[ЗДЕСЬ.ТВОЙ.ИП.АДРЕС] 

@@МАЕ 
ЕВОМ:<\Мадити.Рийп@ргамие!№.до\.ги> 

250 <\Маайти.Ринп@ргамйе!№о.д0\.ги> 15 зуп- 
{аснсаПу сотесЕ 

@‘@АВСРТ ТО:<Кемпаска@тай.ги> 

250 <кемпаска@тай.ги> уепйед 

@@ОАТА 

354 Ещег теззаде, епитд \мйй “.” оп а ше Бу 
зе! 

@@ЗиБесЕ: Здесь должен быть твой ЗиБесЕ ;) 
@@Нот: [атег<атег@/атег.сот> 

@@То: Наскег<паскег@паскег.сот> 

@@ 

@@ Тело сообщения. =) Окончить его набор 
можно введя ЕМТЕВ, “.”, ЕМТЕВ. 
@@ 

@©. 

250 ОК =хххххх-хххххх-хх 
@<@<биТ 

221 Базе2.тай.ги спа соппесйоп 


А: Как я уже говорил: всем вам следует почитать 
доки по \\Мпзоск... В данном случае про 
ВазЕпитСоппесйоп$() или что-то типа того. ;) 


А: Без наличия самого ключа - НЕТ. С ключом 
можно просто скинуть дамп... Нуиеще немно- 
жечко =) повозиться с восстановлением РЕ 
Неадега... 


А: Для того чтобы сделать так называемый 
Чегасе сайта (то есть уничтожить его обычное, 
стандартное “личико” =), необходимо знать 


1юдп/раззмога на Вр, где лежит содержимое се- 
го сервака. =) Ну или если там Егоп{Раде’вский 
сервак и разрешен Ветое Ирдае, то знать его 
раззмога. 


А: У меня можно спросить исходник РУПМЕМ то- 
му, кого это интересует. Ничего интересного, но 
подобные вопросы сами отпадут. Пришлось 
немного в ОА покопаться. Есть еще также вос- 
становленный исходник просмотра Рпопебоок’а 
МИпаом.. ;) 

Заголовки: 


{уреде? мо (САН ВАСК* РЕМС2)(спаг *‚спаг *); 
// Ассер{Саспе 

{уреде мо (САЦ ВАСК* 

РЕМС1)(ОМОВО, ОМЮОВО, ОМОВО,РЕМС2,ОМЮВО 
); 
// \ММеЕпитСаспедРамюга$ 


Вызов [импортировать надо из МРА.ОШ]: 
\/МеЕпитСаспедРаз\ог4$(0х00,0х00,ОхЕЕ, Асс 
ераспе,0х00); 


Функция для вывода информации из “Сасйе”а. 
уо САЦ ВАСК АссерСаспе(спаг” рагат, спаг*) 


// мммще од 

тетсру(трз! 1 ‚рагат-+8,рагат[2]); 
{трз#1 [рагат[2]|=0х00; 
СпагТоОет(#трз 1 {тре 2); 
рип#(“%-30$ : “Дтпря2); 


// ме раззмюга 
тетсру(треН 1 ‚рагат[2]+рагат-=8,рагат[4]) 


{трей 1 [рагат[4]|=0х00; 
СпагТоОет(втрзН1 тре); 
рип(“%5$\п” {прзН2); 


А: О Боже мой! :))) Таких, вроде бы, не встречал. 
Вообще, за посещение чего-либо привлечь не 
должны, так как посещением этого чего-либо ты 
ничего не нарушаешь. Вот за продажу какой-ни- 
будь информации с этого чего-либо уже могут 
привлекать. Это хотя бы наказуемо. Хотя пого- 
ди, вспомнил, могут! Тебя могут привлечь, если 


Иан ==> ИЮНЬ ' УК 


Задавать вопросы можно по е-тпа! адресу хаКРад@спав.ги (е-гпай адрес состоит толь-— 
ко из английских букв). Поле письма Зиесё обязательно должно быть с пометкой 


“вопрос для ЕАС”, иначе ответа ты просто не дождешься. 


ты неавторизированно “посещаешь” какой-ни- 
будь сайт :). Т.е. зашел в приватную зону под чу- 
жим паролем и тому подобное. 


А: В который раз уже всем советую обращаться 
к специалистам по “восстановлению” паролей к 
разным видам документов, архивов. Так как это 
делали “наши” ребята, то скорость у программ 
большущая, а качество их наилучшее. В общем, 
чего расхваливать? Сходи и проверь на: 
“и р:/Лллмми.размога$.ги”. (Как говорят они - 
“Все о паролях” :). 


А: Нет. По логам он этого сделать не может. Ес- 
ли, конечно, уже не началась “охота” на челове- 
ка, использующего чужой ассоипЁ. Обычно до 
этого дело не доходит, но зависит от масштаба 
использования. ;) Если охота “началась”, то 
просто-напросто могут даже и на АТС позвонить 
для выяснения твоего номера (последнего но- 
мера, с которым у них было соединение). Но в 
большинстве случаев, если нет АОНа, то вообще 
никто этим не занимается. Просто меняют па- 
роль. Иногда и логин. 


А: Ответ неоднозначный, но чаще всего - нет. 
Если человек заботится о своей анонимности и 
не оставляет следы о себе в сети, то узнать 
вообще что-либо о нем ОЧЕНЬ сложно (почти 
невозможно). В более “простых” же случаях 
достаточно зайти на любую поисковую систему 
(если ты ищешь совкового ;) чела, то лучше на 
что-нибудь — типа Вр:/Ллллим.гатЫег.ги, 
В р:/Лллллм.уапдех.ги) и ввести, например, его е- 
пай. Или имя, фамилию, пскпате из Е-та!’а. 
Там найти уже какие-нибудь ссылки. То же са- 
мое сделать в [СО - попробовать найти его там. 
Посмотреть его Ргеегепсез. Если знаете геа|- 
пате/телефон, то далее можно уже смотреть по 
адресно-телефонной базе того города, где он 
проживает, и т.д. (все здесь зависит уже от 
твоей фантазии). =) 


А: Ну, например, в открытой консоли набери: 
“апаз 15=’гтп -" *”” (без двойных кавычек). Пус- 
кай теперь только попробует сделать Ч... ть- 


Ведущий рубрики, ХаКер 


фу... 6. Сразу же поймет, что он был не прав, 
обозвав тебя ламером! ;} 


А: Можно поставить пароль на загрузку в ВО’е. 
Но от этого помогает “батарейка замкнись” или 
стандартные пароли, который знает почти каж- 
дый. Наилучшим выходом из этой ситуации - 
будет использование какой-нибудь программы, 
криптующей твой диск (типа Ве$Сгурь Р@Р), 
или наличие на компьютере нормальной 0$ ти- 
па МИпдо\миз МТ, *пх-оподобной. В случае всяких 
там ВезСгурРов и т.п. - твою систему нельзя 
будет сломать вообще. :-) По причине того, что 
все данные зашифрованы с помощью твоего па- 
роля. Там используются разные криптостойкие 
алгоритмы. В случае операционной системы - 
зависит все от нее. Например, в МИпаомз 2000 
есть возможность шифровать МТЕ5’ные папки, 
диски. Да, и в случае нормальной 0$ удобно ис- 
пользовать разделение прав пользователей. 


А: Алгоритм шифрования ХОВ был разработан 
криптографами Пентагона во время холодной 
войны с СССР для того, чтобы шифровать пос- 
лания резидентов. =)) ХОВ - это побитовое “ИС- 
КЛЮЧАЮЩЕЕ ИЛИ”. Применяется следующим 


образом: тгези{ = ш рагат_ог Бийег хог 
ОШ рагат_ог Бийег. С символом 00, естес- 
твенно, возникают проблемы (в плане его неко- 
дирования). ;) Легко поддается анализу в случае 
зашифровки текстов, особенно в том случае, ес- 
ли длина ключа для ХОВ’а гораздо меньше, чем 
сам входной текст. В случае длины ключа рав- 
ной длине зашифровываемых данных - нело- 
маемый. Но его так никто не использует, потому 
что ключ приходится передавать вместе с дан- 
ными, то есть должен быть УЖЕ засекреченный 
канал (или до этого должны были передать), а 
также траффик увеличивается в два раза с каж- 
дым новым ключом. :-) Да, ХОВ можно исполь- 
зовать в две стороны. ;) 


А: Возможно. Не знаю по поводу автоматических 
программ для преобразования прямо в исход- 
ник - я таких не видел, но вот ОА (1щегасвуе 
О!саззетьег Рго), как я посмотрел, прекрасно в 
них разбирается. Причем получается код дей- 
ствительно как в исходнике, разве что только на 
АззетЬеге. ;) Но лично мне все понятно. =) 


При небольшом спонсировании со стороны я бы 
рискнул написать декомпилятор для .ОВЛей с 
некоторых языков. =) (Это легко было бы сде- 
лать, например, для РазсаГя). 


Вот пример дизассемблированного .ОВ/а (сбо- 
ку мои комментарии): 


ризй ойзе! Ргодгат@В55@ 

ризй ойзе! Ргодгат@Соп${©@ 

сай 5ипа$@5РСору ; ЗиРСору(АррМате, 
‘МУАРР.ЕХЕ’); 

рип ойзе! Ргодгат@СтаИпе 

ризй оНзе! дмюга_13_10 

сай 5ип$@5РСору ; ЗНиРСору(СтаИпе, °); 
ризй ойзет Ргодгат@ $1 

сай Ргодгат@беайири РА ; 
беацирт®юА(©@5]); 


А: Обращаться тебе надо по адресу 
“теа2к@тай.г” (в ЗибесЕ надо писать “Огаег 
ог {езйпо”. Там протестируют абсолютно любую 
защиту ;) для абсолютно любой программы. Ну, 
как следует понимать, за программы, защищен- 
ные электронными ключами, вознаграждение 
будет требоваться просто обязательно. В случае 
наличия самого ключа у заказчика - программа 
может быть “отломана” совершенно бесплатно. 
В общем, пробуйте, договаривайтесь. 


А: Ответ, как всегда, банален до нельзя. Пере- 
загрузиться в эмуляцию М5-00$ и просто уда- 
лить этот файл. (Ну или переместить куда-ни- 
будь для того, чтобы в дальнейшем его изу- 
чить). Далее посмотреть стандартные 
ММпаом“овые 1№ файлы на предмет запуска 
этого трояна. То же самое сделать с реестром. 
Вообще, советую от таких вещей /аттег. При 
его наличии троян бы не смог прописаться в 
“потенциально опасные” места на твоем ком- 
пьютере. 


Твой постоянный ведущий рубрики *Хакер* 
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УМЕ - эиурег МаТаге Рогсе 


[ИНТЕРВЬЮ С ОСНОВАТЕЛЕМ ГРУППЫ] 


РАМНАК О`ндоу (комиме@!с.ви) 


Еще несколько лет назад русские группы 
\Х-сцены (см. словарик) можно было пе- 
ресчитать на пальцах одной руки. А поп- 
росту говоря, вирмейкеры были разроз- 
нены и практически ничего не знали друг 
о друге, чтобы объединяться в группы. Но 
темные времена прошлого канули в лету, 
и наступило безоблачное настоящее. Те- 
перь количество вирмейкерских и хакер- 
ских групп уже давно перевалило за сот- 
ню, пусть даже некоторые из них ведут 
довольно замкнутый образ “жизни”. :) Об 
одной такой группе я и хочу рассказать. 
Это сравнительно молодая организация. 
Организация в полном смысле этого сло- 
ва. Потому что первое, что бросается в 
глаза - это огромный по размерам и про- 
думанный до мелочей устав группы. Чув- 
ствуется тлетворное влияние бюрократи- 
ческого Запада. :))) 


Кратко о структуре группы 


Группа делится на Правительство и рядовых членов. 
Правительство состоит из Президента, которого вы- 
бирают голосованием все члены правительства, Ос- 
нователей (остался всего один - Вике - после того, 
как бо|иМ покинул группу) и СопзиГов, которых так- 
же принимают в Правительство голосованием. Все 
члены Правительства имеют право голоса. Рядовые 
члены группы делятся на Ва Метрегов, Этай 
Метрегов (они же Тиа! Метбегы). Вю Мегтбегы - 
полноценные члены группы, в то время как Элай 
Метрегов принимают на определенный срок - про- 


Если на заре создания преимущество отдавалось 
СтгасКу, то сейчас - МтМакто’у и Софто’у во всех его 
проявлениях. 

Существует, если ее можно так назвать, подгруппа 
(подразделение) ОМ: (Бике`$ Мгиз [а6$), участники 
которой в основном являются членами ЭМЕ. Соб- 
ственно, прямое отношение к вирмейкингу имеет 
только ОМ, созданная позже, но речь в интервью 
идет о ЭМЕ в целом. 


Интернет 


Узнать о группе можно на их официальном сайте 
р://зте.спа.ги. Кроме того, практически всегда с 


“Что такое Зирег, знают все, что такое Рогсе, догадываются мно- 
гие, а вот что такое МаМаге - скрыто от многих за 7 печатями... 
Отсюда я получаю кучу вопросов типа "а что это такое?”. Так вот, 
МаМаге это всякое зловредное программное обеспечение 
(троянцы, бэкдоры, конструкторы вирусов). Аверы склонны 
причислять к числу Ма№Маге краки, крипторы и прочий хакерский 


софт.” 


верить, подходит ли группе человек или нет. Этай 
етрегы не имеют права голоса. 

Решение о создании группы ЭМЕ было принято 
11.04.98. Решение это приняли Вике и некто боиМ. 
Предполагалось, что группа будет заниматься в пер- 
вую очередь СгасК’ом, и через два дня вышел в свет 
первый релиз - программа “АуагСа[с 4.2” + сгаск к 
ней, как гласит официальный РАС группы. Направле- 
ния работы группы - Содд/Стаскто//"Макто/Ан. 


(Очке, отец-основатель МЕ) 


кем-нибудь из группы можно поговорить на соб- 
ственном 1ВС-канале: #$МЕ. Подобрать релизы и 
посмотреть новости о ОМ. можно на сайте 
ННр://оМабз.свае.ги. А здесь я привожу небольшое 
интервью с одним из основателей группы - вирмей- 
кером и кодером Вике. 


| 
Е 
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* Логотипы те! тя и Репйит являются зарегистрированными торговыми знаками [те Согрогайоп. 


репбитз/// 


Ватпак О`паду (Х): Из-за чего ты сам стал интересо- 
ваться вирусами? Расскажи, как все началось. Мно- 
гим ведь интересно: “А я бы смог стать крутым вир- 
мейкером?”. 

Бике/5МЕ: Надо сказать, что вирусами я заинтересо- 
вался чисто случайно. У моего друга на машине обна- 
ружился вирус ОпеНа{. И друг попросил меня, как че- 
ловека, более разбирающегося в компах, чем он, что- 
бы я освободил его от этой напасти. Я приехал к не- 
муи вылечил машину. А заодно и скопировал один из 
пораженных вирусом файлов себе на дискету. Так в 
моей будущей коллекции появился первый вирус. 
Сначала я решил только коллекционировать вирусы, а 
потом начал пробовать свои силы в их написании. Я 
начинал с самого простого, но со временем стал от- 
давать предпочтение не написанию шаблонов, а с0з- 
данию оригинальных вирусов. 


Х: И сколько времени прошло с тех пор? 
Бике: Два года. 


Х: А сколько вирусов сейчас в твоей коллекции? У 
группы есть бАААльшая общая коллекция? 

Бике: В моей личной коллекции на сегодняшний день 
более 17200 вирусов (по классификации А\Р). У са- 
мой группы общей коллекции нет, но если кто-то из 
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мемберов хочет дизасмить вирус, я этот вирус ему 
предоставляю. 


Х: Можешь подсчитать, сколько вирусов ты сам уже 
написал? 

Вике: Хм... Точно не помню. ;))) За 200 зашкалило, 
это точно... 


Х: А из-за чего решил создать группу? Ведь одно де- 
ло заниматься вирусами одному и совсем другое соз- 
дать группу таких же ух-ер/кодеров. 

Рике: Вместе в бойиМ’ом мы решили объединить 
наши усилия по исследованию компьютерного мира. 
Для этого и была создана группа ЗМЕ, в которую вна- 
чале входило только два человека. После ухода 
боПиМ”а группа пополнилась новыми мемберами и 
стала вплотную заниматься исследованием компью- 
терных вирусов. 


Х: У $МЕ впечатляющий (и не только размером ;))} ус- 
тав. Ты сразу задумывал группу как этакую солидную 
организацию? Или все это пришло позже? Как возник 
устав? 

Бике: Да, устав появился в самом начале и почти не 
претерпел изменений. Устав был создан для того, 
чтобы отпугнуть от вступления в группу несерьезных 


КОМПЬЮТЕРЫ 
НЕ ПРИНОСЯТ АИСТЫ.... 


Компьютеры на базе процессора те! Реп ипп® Ш 


людей. И устав оправдал себя ;)). Я не хотел, чтобы 
созданная мной группа развалилась в скором време- 
ни, чтобы в мемберах были одни лентяи, чтобы в 
группе были распри. 


Х: Выгоняли ли кого-нибудь из группы за лентяйство 
или распри? Как такие вопросы решаются в группе? У 
вас там абсолютная монархия или демократия? 


Вике: Из-за распрей ушел боПШМ, а за разгильдяй- 
ство ТапкЕ и Риизаз так и не стали полноправными 
мемберами. Полнейшая демократия ;-). 

* (последние новости - Тапк&! & Риизаз выгнаны за 
разгильдяйство) :)) 


Х: На твой взгляд, какую группу из всех существовав- 
ших и существующих можно назвать “самой-самой”? 
(ну, кроме МЕ, конечно) :} 

Вике: Пожалуй, стоит отметить 29А - эта группа объе- 
диняет не только старейших вирмейкеров мира, но и 
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самых перспективных молодых вирмейкеров. 


Х: Как оцениваешь происходящее со З{еайй Сгоир? 
Есть “официальная” позиция? 

Вике: Я оцениваю это как коммерциализацию 50. Па- 
цаны ударились в бизнес и рекламу. 


Х: Совковые мх-ры - самый-самый? 

Вике: Из реально активных на сегодняшний день - 
20тЫе. Причем он не только талантливый ух’ер, нои 
талантливый кодер в широком смысле слова. 


Х: Как ты относишься к авторам книг о вирусах? Нап- 
ример, г-ну Хижняку, который был “пионером” в этой 
области в нашей стране? 

Вике: Скажем так - я кним пока не отношусь ;-))))). А 
если без шуток, то нормально. Человеческое неве- 
жество в области компьютерных вирусов просто ог- 
ромно и необъятно. Именно это невежество и позво- 
ляет тысячам вирусов плодиться на миллионах ком- 
пьютеров. Поэтому “ликбез” просто необходим. 


вирусистам уже сейчас. Пожелания или просто свое 
мнение. :) 

Рике: Во-первых, я бы посоветовал аверам перестать 
забивать антивирусные базы мусором (оке, 
@епОгоррег и прочий {газВ) в погоне за количеством 
записей в базе. Этим можно обмануть юзера, но на 
качестве продукта это отражается негативно (растет 
размер баз, сложнее разбираться в записях базы и 
т.п.). Во-вторых, я бы (на их месте) занялся бы улуч- 
шением эвристиков. 


Х: Как ты смотришь на лозунги антивирусников, вро- 
де “эвристики спасут мир”? 

Вике: Не существует (по определению) эвристика, 
который бы отловил 100% новой заразы. Однако су- 
ществующие эвристики вполне можно улучшить еще 
на порядок. 


Х: Чтобы ты посоветовал обычному человеку как за- 
щитить свой компьютер от вторжения саморазмно- 
жающихся гадов? 


“Группа ЭМЕ является Со/Сг/\ (Со9тд/Сгаскта/ \/гМаКто9) 
группой. Она представляет собой неформальное некоммерческое 
объединение, члены (МетБег$) которого занимаются 
разнообразными разработками в компьютерной сфере, в первую 
очередь компьютерной безопасностью и защитой информации. 
МетьЬегз не ставят своей целью получения материальной выгоды, 
но возможно осуществление коммерческих проектов. При своей 
работе МетьЬег$ не имеют желания нанести вред программному 
или аппаратному обеспечению и вообще какой бы то ни было вред 


окружающим..." 
(Устав 5МЕ) 


Х: Акак насчет книг, объясняющих, как писать прими- 
тивные вирусы самостоятельно? 

Рике: Каждый будущий борец с заразой должен 
знать, как вирус работает, должен чувствовать его из- 
нутри. Тогда и борьба с заразой будет идти намного 
проще. 


Х: Ты занимаешься исследованием вирусов уже до- 
вольно продолжительное время. Расскажи о самом 
необычном вирусе, который ты видел? Есть такой? 
Вике: Самыми необычными вирусами я считаю виру- 
сы, которые поражают несколько подчас не связан- 
ных между собой типов файлов, или живущие более 
чем на одном типе ОС. Описание конкретных приме- 
ров можно найти в энциклопедии вирусов А\Р. 


Х: Я видел несколько проектов, связанных с вирусами 
уже в несколько ином виде - ты пишешь антивирусы? 
Рике: Да. Пишу и не собираюсь от этого отказывать- 
ся. За это я уже получил порцию непонимания со сто- 
роны коллег по \х-сцене. А ничего такого в написа- 
нии ау нет. Тем более, я не собираюсь делать супер- 
пупер антивирус, чтобы обойти все ныне существую- 
щие (а-!а В()СЮВ), а занимаю нишу, которую масти- 
тые аверы еще не заняли. 


Х: Если бы ты мог повлиять на развитие антивирусной 
индустрии, что бы ты сделал в первую очередь? Дру- 
гими словами, что бы ты посоветовал сделать анти- 
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Рике: 1) Нечего бояться вирусов, надо знать врага в 
лицо и уметь дать ему отпор. 

2) Используйте отечественные А\, а не импортные 
аналоги - русские А\ быстрее начинают ловить виру- 
сы, которые появляются в нашей стране. 

3) Регулярно обновляйте антивирусные базы. Умение 
правильно работать с АМ тоже повышает ваши шансы 
(некоторые хранят и грузят в память антивирусные 
базы двухгодичной давности - туг уж заразе раз- 
долье!). 

4) Не запускайте неизвестные файлы, присланные в 
письмах аттачи. Лучше протестируйте их сперва ан- 
тивирусом или положите на месяц в “карантин”. 

5) (для продвинутых) Научитесь находить и удалять 
неизвестные вирусы без помощи ау. 


Х: Что бы ты назвал самым ярким событием ух уходя- 
щего тысячелетия? ;) 

Вике: Я даже не знаю... Потому как \х появился толь- 
ко в уходящем тысячелетии. ;) Пожалуй, главным на- 
до считать само появление \х. ;))))) 


Х: И напоследок - как можно стать членом группы? 

Вике: Для этого достаточно прислать по адресу 
$т12000@©тай.ги заполненную анкету и приложить к 
ней образцы своих работ (для вступления в группу не 
обязательно быть вирусописателем - кодеры, крэке- 
ры и артисты (художники) тоже приветствуются). А 
потом собрание членов группы решит вашу судьбу. ;) 


К 
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Х: Есть ли у группы планы на будущее время? 

Бике: Есть. Группа несколько отошла от вирмейкинга 
и планирует заниматься кодингом (в работе находит- 
ся много новых утилит). 


Х: Самые известные на твой взгляд релизы группы? 
Бике: Из числа МХ - журнал ОМ, ;)) МАпНЕР.Оето, 
\/М97.Роутас и много чего еще. 


—и— 
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Словарик: 


УХ [Мтиз еХспапде] - обозначает либо 
человека, который пишет/собирает кол- 
лекцию вирусов, либо вирмейк группу (мх- 
группа), либо все вирмейкерское сообщес- 
и: 


Аверы - люди, пишущие антивирусы на 
потребу широким народным массам. :) 
Термин произошел от аббревиатуры АХ - 
АптЕ\Мгие. 


Роипаег - основатель группы. Звание по- 
жизненное, даже в случае ухода из группы. 


Сопзи - член правительства. В ряды кон- 
сулов член группы принимается при еди- 
ногласном решении всех членов прави- 
тельства. 
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ДР. ПРОЗВОНКИН ОЮ.СОО@ХАКЕР.РЮУ |МРЕАНТ@ХАКЕР. Ю 


ОПЕРАТИВНАЯГРУППА “ИМПЛАНТ” 


[в тебя? Твой сосед инопланетянин? 


Ты изобрел психотронное оружие? У тебя 


дома летают сковородки? Твоей подружке 


вживили датчик в мозг? 


Приятель, тебе строго к нам! Пиши, и мы к 


тебе приедем! Наш профиль: 

— Психотроника. 

— Гипноз, шаманизм. 

— Аномальные явления. 

— Сверхспособности человека. 

— Все, что связано с приборами, которые 


влияют на человеческий разум и тело. 


— Современные невостребованные техно- 


] 


логии: вечные двигатели, телепортаторы. 
— Последние достижения науки. 


ВХ мы расскажем тебе о наших расследо- 


КСЕ Е 


ваниях, о наших приборах, мы познакомим 


тебя с необычными людьми, с реальными 


научными лабораториями. Пиши нам. 


ЗАЧЕМ ЭТО НАДО? 
а. ет назад я купил у мужика на Лубянке биорамку. 
) Выложил целых 25 тысяч за нее, тогда это были неплохие день- 
чалось. Мы целыми днями сидели с ребятами на 
еляли, какого цвета трусы у девчонок. Потом, ес- 
тественно, выясняли, правильно или нет, часто это заканчива- 
лось истерикой. Ни у кого от нас не было секретов, мы знали 
просто все! кто наложил кучу дерьма в школе под дверью ди- 


я 


ректора, где препод по физкультуре прячет бутылку, кого 
вызовут к доске, чтобы поставить кол. 

Потом мы подросли и стали заниматься немного другими 
вещами: искали деньги на улице, определяли выигрышный 
билет в лотерее. Особенно было здорово загородом. Мож- 
но было найти такое место, где кажется, что взлетаешь, чув- 
ствуешь прилив сил. Как по компасу можно было найти ру- 
чей, поляну с грибами, или ответить на вопрос: “Куда вдруг 
подевались Маша с Васей?” 


ЧТО ТАКОЕ БИОЛОКАТОР? 


Вообще-то, биолокатор это человек, который владеет био- 
локационным устройством. Таких людей зовут еще лозаход- 
цами. Лозаходцы искали воду, золото, клады. В Европе они 
определили больше половины всех залежей руды. 
Биорамка - та же лоза. Ее просто изготовить из обычной 
медной проволоки. Загни одну треть небольшого куска про- 
волоки под прямым углом, получится уголок - это и есть ме- 
таллическая лоза. Теперь возьми ее за короткий конец и за- 
давай любые вопросы. “Да” - она повернется налево, “Нет” 
- направо. Хочешь узнать, куда запропастился твой старый 
носок? Рамка укажет тебе направление. Ты получил устрой- 
ство, которое может ответить на любой твой вопрос. Оста- 
лось научиться с ним обращаться. 


КАК ЭТО РАБОТАЕТ? 


Твой мозг улавливает кучу разных полей. Только ты многое 
не понимаешь в нормальном состоянии. Есть способы раз- 
вить свою чувствительность. Часто во сне ты видишь воз- 
можное будущее. Просто твое подсознание обладает боль- 
шими возможностями. Биорамка позволяет воспользовать- 
ся этими возможностями. 

С помощью лозы ты задаешь вопрос сам себе, своему под- 
сознанию. Оно-то незаметно вращает рамку. Тут нет ничего 
удивительного, показания обычных приборов часто совпа- 
дают с показаниями лозы. Например, лоза при ясной сол- 
нечной погоде говорит, что скоро будет дождь. Это просто 
твой мозг почувствовал повышение влажности. 

Ты определяешь цвет трусов твоей подружки. Если сама 
подружка знает, что она надела, то твое подсознание без 
труда прочтет ее мысли. Когда ты ищешь поляну с грибами, 
то твое подсознание уже давно знает, где грибы. Может 
быть, оно чувствует их по запаху или определяет их наличие 
по приметам, которые ты не замечаешь. А может быть, гри- 
бы излучают особое поле... 


ЭЛЕКТРОННАЯ ЛОЗА 


Нужно долго учиться, чтобы овладеть металлической лозой 
или маятником. Маятник работает так же, как биорамка, 
только не крутится, а раскачивается в разные стороны. 
Простейший маятник - это стальная гайка на шерстяной 
нитке. 

С лозой достаточно трудно обращаться. Нужно сосредота- 
чиваться. Маятник и биорамка имеют большие размеры, так 
что все вокруг будут смотреть на тебя, как на идиота. 


„Электронная лоза умещается на ладони. Хочешь спросить - нажми кноп 
отпусти ее. Лампочка загорелась - “Да”, лампочка потухла - “Нет”. Внима- 
ние, определяем стервозность. Направляем устройство на девушку в авто- 
бусе с вопросом: “Стерва?”. Упс, кажется лампочка загорелась... 


АЕСЛИ Я НЕ ВОЛОКУ В ЭЛЕКТРОНИКЕ СОВСЕМ? 


| тельных машин, но надежнее их купить. Светодиод тоже лучше 
Для питания используй плоскую батарейку 4,5в или три пальчиковых (1,58), 


соединенных последовательно. Все это удобно замотать скотчем или раз: 
местить в обычной мыльнице. 


КАК ЭТО РАБОТАЕТ? \_ 


Генератор случайных чисел подает сигнал. Счетчик запоминает количество 
колебаний в сигнале (четное/нечетное или 0/1). “0” - светодиод горит, “1”- 
не горит. Когда ты нажимаешь на кнопку, запускается генератор, когда от- 
пускаешь - останавливается. Сколько импульсов сосчиталось (чет/нечет), 
зависит от того, когда ты отпустил кнопку. Твое подсознание может уловить 
частоту колебаний и зажечь лампочку по желанию. Электронная лоза рабо- 
тает как обычная. 


КАК НАДО ПАЯТЬ? 


< Товерхности, которые ты собрался паять, нужно облудить. Для этого зачисти их наждачной б 

“канифоль, потом в припой, затем проведи по поверхности. Чтобы две облуженные поверхности 4 
Гкить их друг к другу и коснуться паяльником. Перед этим макни паяльник в канифоль, чтобы Пу 

| Микросхемы уже облужены на заводе. Нужно облудить только проволоку. 

Г-Паяльник лучше подключать через понижающий трансформатор 127 вольт или меньше, чтобы|о 

| Мерез регулируемый трансформатор 220 вольт. Когда олово перегревается, оно темнеет и не Пр 

= снимай нагар с жала паяльника напильником. 


У 


-КАК ПОДКЛЮЧИТЬ СВЕТОДИОД? 


ыясни у продавца, где у светодиода минус, а где плюс. Если ты забыл это сделать, то припаяй 
сопротивление 1 кОм. Теперь подключи к батарейке, запомни, при каком положении он запой 
Гу него минус. Никогда не подключай светодиод без сопротивления, он просто у тебя сгорит! Пр 


ерить. 
- _/ 


| Как НАУЧИТЬСЯ УПРАВЛЯТЬ ЭЛЕКТРОННОЙ ЛОЗОЙ? 


`Вльнедльо прилых упражнений. 
/Т. Щелкай кнопкой и смотри, зажжется ли лампочка. 


. Попробуй угадать, когда зажжется лампочка. 
3. Задай и. раз простой вопрос, на который знаешь ответ: “2х2=47, 2х2=37?”. Лоза дол 
4. Попробуй зажигать и гасить лампочку по желанию. 
5. Попробуй отвечать на вопросы твоих друзей. 
6. Попробуй найти предмет, спрятанный твоим другом. Для этого направляй лозу в разные сторо 
Все эти упражнения лучше делать на природе с друзьями. 
иорамка тоже может врать, постоянно проверяй точность измерений: “2х2=4?”. Бывают месла, 
ре бывают дни, в которые она работает плохо. На лозу также действуют помехи. О будущем 
\ полезно, ея может показать только вероятное будущее. Биолокатор должен быть спокоен рабс 
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рдной ноге светодио- 
. Лучше запиши, где 
пке|требуй его про- 


артвечать правильно. 


и щёлкай на кнопку. 
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ПОЯСНЕНИЕ К ФОТОГРАФИИ 


ПИТАНИЕ 
РАЗВОДКА МИКРОСХЕМ МИКРОСХЕМ 


ГУПРОЩЕННО 


ы БАТАРЕЙКА 
($) МЕТКИ НА 
КОРПУСЕ [-Е 3. 
Но— Е 
ПОЯСНЕНИЕ К ФОТОГРАФИИ т ПА 
Е — КОНДЕНСАТОР 47ООРЕ ИТ С 


#4 — СОПРОТИВЛЕНИЕ 510% 
йу — СОПРОТИВЛЕНИЕ 1 


НЕ — СВЕТОДИОДЗ 
$ — МИКРОПЕРЕКЛЮЧАТЕЛЬ (КНОПКА 


пьян или хочешь прибить кого-нибудь, то твоя рамка будет врать. Попытайся сохра- 
нять равнодушие к своим вопросам, не жульничай, это только навредит. 
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ЧТО ТАКОЕ БИОПОЛЕ? 


(СВОБОДНО 


Вокруг каждого живого существа есть поле, которое можно замерить обычными при- 

борами. Это поле говорит о силе человека, его мыслях, его болезнях, его настроении. 

Вокруг неживых объектов также есть поле, которое говорит о форме, содержании, 

смысле. Все это можно померить биорамкой. 

Когда говорят “энергетика”, то имеют в виду поле. У девочки дурная энергетика, рядом 
= с нею болит голова, ломит кости и поташнивает (может это просто от перепоя?). Ког- 


А НОЧЕТ МИКРОСКЕМ 


1558 
(МИКРОСХЕМА? 
155 ЛАЗ, ЗЭТВИ 


= © : да человек нездоров, в его биополе образуются дырки. От наркотиков, алкоголя, куре- 
\ = -= ния, стрессов энергетика загрязняется, биополе становится уже. На природе биополе 
— = очищается и становится шире. Очищается в проточной воде, когда принимаешь душ. 
— -5 = 
= ЧТО ТАКОЕ БИОПАТОГЕННЫЕ ЗОНЫ? а й ф 
= = | М5 
== Поля предметов могут суммироваться и приносить вред человеку. Если в каком-то по- (Г) И Ф 
в = = мещении ты плохо себя чувствуешь, значит там плохая энергетика. Если твоя кровать (| 
‚9 = ЕЕ находится в такой зоне, ты будешь плохо высыпаться и болеть. Такие зоны можно най- (Г 
= Е ти спомощью лозы. Созданию энергетической обстановки в жилище посвящено искус- (С Ф 
> = ство Фунь-ШУй (о нем как-нибудь в другой раз). Га 
> = Неживые поля могут складываться и так, что ты будешь чувствовать себя отлично, те- [С < 
, бе будет казаться, что взмываешь ввысь. На таких местах строят храмы и жилища. 5 
(С ф 
рые 
= ТФ 
ЧТО ТАКОЕ АНОМАЛЬНАЯ ЗОНА? Е 
СФ 
Поля разных предметов и существ влияют друг на друга. Оставляют за собой след. 
Поэтому лоза как собака с легкостью находит обладателя. | Ф 


В некоторых местах земли собраны сильные вредные поля. Обычно это места прибы- `Р 


тия пришельцев, кладбища, радиоактивные могильники. В этих местах дошо нию 
диться очень вредно. Но там случаются интересные веши: ведения, миражи/ сТраннос- 
ти со временем и пространством, встречи с существами из параллельных миров. О та- (| Я Ф 


ких местах известно с древности. Есть множество легенд об острове, где за день про- 
ходят годы. Исследовать эти зоны помогает лоза. 


\ 


В ЗАКЛЮЧЕНИЕ 


Я попытался рассказать тебе о главных вещах очень коротко. Многое ты поймешь сам, (= 

как только чуть-чуть научишься лозаходству. О многих вещах мы будем рассказывать и Ф 

\\ потом. Лозу можно применять где угодно, все зависит от твоей фантазии и твоей чув- 
ствительности. Обязательно собирай все наши приборы и читай “Имплант” дальше, 

они тебе сильно пригодятся. Пиши, задавай вопросы (о чем хочешь узнать в следую- 

| щий раз), исследуй с нами! 
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РУБРИКУ ВЕДЕТ АРТУР АТРОХИН 
НТгГР://РАЕМР!Ц_ОТ.$5РВ.РЦ) 


новости 


АНДРЕЙ Кононович 


5 РАЁСМ МИ НЕЛЕГКЯ СОХРАНЯТЬ СЕКРЕТЫ 


РАЕМ! СТРОЙТ ГРАНДИСЗНЫЕ ПЛАНЫ 2т“ 
НЕБИТЕЛЬНЯ СРЕВСТЕ БЕБПРОВОВНОЙ 
связи = ТЕВБЫЕТ 


ВЛАДИМИР ТРОЦЕНКО (НТТР://РАЁЕМ.У-БАХЕВ.СОМ) 


ЦВЕТНОЙ ПАЛМ 


Уже 2 года назад ЗСот заявлял, что цветной Палм не 
выйдет в свет до тех пор, пока технологии производ- 
ства не смогут сохранить традиционные для Рат 
размеры и малое энергопотребление. Новый с неп- 
лохо соответствует указанным требованиям, но если 
присмотреться поближе, то ты увидишь, что все не 
настолько в шоколаде, как кажется. Во-первых, ШС - 
самый большой Палм из когда-либо выпускаемых 
(кроме Ра№МТ, который никогда не продавался в Рос- 
сии и даже в Европе). Даже если говорить только о 
том, что он на 7 мм длиннее, все равно старые волки 
пальмоюзанья сразу же это почувствуют. Во-вторых, 
это также самая тяжелая модель Палма на сегодняш- 
ний день. 210 граммов - это почти двойной вес Рат 


\ (120 граммов) имо е, чем 160 граммов 
Е ео 5 ||. Эту разницу ве- 


са ты тоже легко почувствуешь, когда денек потас- 
каешь свой Палм в кармане. И это в то время, как из- 
готовители сотовых телефонов начали вести между 
‘собой войну за каждый грамм! 

Что еще? Конечно же, Ис - наиболее совершенная 
модель Палма на сегодняшний день. Он выпускается 
с питанием от ионно-литиевого аккумулятора со 
встроенной логикой зарядки, РЕАЛЬНЫМ индикато- 
ром окончания процесса зарядки, процессором Ей 
20МН?2, флэш-памятью 2МБ, оперативной памятью 
8МБ и новой РатО$ 3.5. 

Все это упаковано в черный пластик, который так или 
иначе выглядит более благородным, чем старое тем- 
но-серое исполнение (интересно, переключится ли 
теперь ВМ на выпуск своих 


В любом случае ощущение кнопок стало на мой 
взгляд приятнее: мягче и конкретнее ;). 


ЦВЕТНОЙ ЭКРАН 


Одним из основных вопросов был такой: будет ли 
цветной Палм иметь дисплей с более высокой разре- 
шающей способностью подобно девайсам с \\п4ом$ 
СЕ? Отвечу: нет, экран Шс все так же работает на 
160х160 пикселов и идет с пассивной (не отображаю- 
щей информации) экранной областью для ввода 
граффити. Фактически цветной экран выглядит по- 
добно черно-белому, кроме того что он черный в вык- 
люченном состоянии. Экранная область ввода граф- 
фити тоже черная с белыми символами кнопок. Раз- 
мер экрана не изменился (ну, плюс-минус несколько 
микрометров, я не проверял). К сожалению, ЗСот 
опять сделал рабочую поверхность экрана подобной 
зеркалу, даже в некоторой степени больше, чем у 
старых моделей. Это никакое не преувеличение - в 
выключенном состоянии можно в подробностях оце- 
нить собственную прическу. “Новые Русские” девуш- 
ки наверняка оценят этот факт и будут приобретать 
себе Райт Шс в качестве навороченного зеркала :). 
Далее по теме - подсветка. Как и все ТЕТ-экраны, у 
Шс экран подсвечен постоянно. Прежний способ 
включения-выключения подсветки (удержание нажа- 
той кнопки включения Палма в течение 2 сек) теперь 
используется для вызова на дисплей движка регули- 
ровки ее яркости: уровень подсветки устанавливает- 


| 


ся в диапазоне от светло-серого до ны й Г | 


\\огкРад в темно-серых корпу- 
сах? :)). Старые пилотоманы 
будут, думаю, несколько скон- 
фужены новым расположением 
стилуса. Привычные попытки 
достать его ногтем указатель- 
ного пальца терпят неудачу: те- 
перь лучший выбор - ноготь 
большого пальца! :). Гораздо 
лучше разработан фиксатор 
стилуса в корпусе, так что слу- 
чаи, когда ты пытался достать 
уже не новый стилус со слегка 
потертым фиксатором из кор- 
пуса старого дизайна, а он вы- 
летал куда подальше, можно 
списать в историю. 

Аппаратные кнопки стали 
более плоскими и имеют не- 
большое углубление, так что 
ты можешь их нажимать сти- 
лусом, как на Ра!т У. Кнопки 
прокрутки стали двумя раз- 
дельными кнопками и “чув- 
ствуются” довольно хорошо. 
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ка я не смог проверить с при ярком солнечном све- 
те, который всегда являлся проблемой для экранов 
ТЕ (даже на лучших ноутбуках), но даже при ярком 
рассеянном свете уровень подсветки при средней по- 
зиции движка-регулятора был достаточен для того, 
чтобы дисплей был хорошо читаемым. В темных или 


слегка затемненных помещениях даже самая низкая 


овня яркости подсветки оказывалась 
я хорошей работы с Шс. Это весьма 
к яркость подсветки имеет решающее 
знь элементов питания. Управление яр- 


тки имеет 128 шагов и может произво- 
с использованием кнопок прокрутки 
ия движка-регулятора на экране. Кста- 
ти: проектировщики Раш Сотрийпо могли бы, на 


мой взгляд, пораскинуть мозгами, “прикрутив” к ус- 
тройству сверху маленькую щель с пластиковым све- 


товодом, который “ловит” внешние яркие дневные 
солнечные лучи снаружи и рассеивает их за ТЕТ-экра- 
ном, как это сделано, к примеру, в цифровых фотоап- 
паратах АСЕА с целью экономии питания - при ярком 
освещении можно вообще выключить подсветку :). 

Качество самого дисплея действительно пре- 
восходно! 256 возможных цветов яркие, пиксе- 
лы четкие. На самом деле пикселы смотрятся 
даже слишком четкими для их относительно 
большого размера - жаль, что дисплей не имеет 
более высокой разрешающей способности. Ко- 
нечно, “старое” разрешение 160х160 имеет 
свои преимущества, самое большое из которых, 
очевидно, совместимость со всем существую- 
щим программным обеспечением. На мой 
взгляд, эта проблема могла быть вполне реше- 
на вводом какого-нибудь “режима совмести- 
мости” - удваиванием, например, размеров 
пикселов для старых приложений. Но более вы- 
сокая разрешающая способность требует также 
большего количества памяти для ресурсов, 
изображения и т.д., а также весьма большие 
требования к мощности процессора для пере- 
рисовки пикселов. Кажется, в Шс это становится 


проблемой: хоть он и использует процессор Ей, 
работающий на частоте 20МН?7, перерисовка 
иконок экрана запуска программ происходит 
ощугимо медленнее. В конце концов, согласи- 
тесь, что 8 бит/пиксел для поддержки 256 цве- 
тов - несколько большая работа для ЦПУ, чем 
прежний однобитный цвет на черно-белых сис- 
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темах. Однако цветной экран - это все же здо- 
рово, и даже старые черно-белые приложения 


на нем намного лучше читаемы. Время покажет, 
насколько хорошо будут использовать новый 
цветной экран приложения третьих фирм. Цвет 
может найти хорошее применение для улучше- 
ния пользовательского интерфейса программ 
на относительно маленьком экране. Моим лю- 
бимцем должен стать цветной Ча{ебКЗ, исполь- 
зующий различные цвета для событий различ- 
ной важности, дней и т.д. Возможности же соз- 
дателей иконок для этой программы будет огра- 
ничивать только воображение. :) 


ВНУТРИ РАЁМ ШС 


Конечно же, я должен был посмотреть, что у него 
внутри, я должен был выяснить подробности его пи- 
тания и энергопотребления. Если ты любишь техни- 
ческие детали, то читай дальше. Если нет, то просто 
погляди картинки :). 

ВНИМАНИЕ: значок “высокое напряжение” внут- 
ри Рас - это не шутка! Подсветка экрана ра- 
ботает с напряжением более 800\ на пиксел, не 
советую тебе вступать в контакт с таким высо- 
ким напряжением! И еще одно предупрежде- 
ние: не пробуй измерять это напряжение, выход 
генератора высокого напряжения имеет весьма 
высокий итредапсе, попытка измерения напря- 
жения может вывести его из строя! 


На изображении выше ты видишь, что литиевая 
батарея в Шс довольно большая. По сравнению 
с 2 батарейками ААА с весом 22 грамм Шоп ба- 
тарея имеет в качестве добавки к весу еще 44 
грамма. Интересен новый дизайн клавиатуры. 
ЗСот использует полностью герметичные кла- 
виши, что делает их весьма стойкими против 
пыли и грязи. С другой стороны, такую кон- 
струкцию дешевле собирать при производстве. 
Верхняя сторона “материнской” платы содержит 
главным образом цепи электропитания и кон- 
троллера дисплея. Аппаратные проектировщики 
постарались на славу ради уменьшения форм- 
фактора Ис, даже за счет несколько более высо- 
ких затрат на производство. К уменьшению раз- 
меров и одновременно удорожанию привела ус- 


эовести 


ЗОМУ СОБИРАЕТСЯ ВЫПУСТИТЬ МЕБ 
МАЗКМЯЫ 


КЕОРДИНАТЫ ВЛАДЕЛЬЦА УмаБИЛьЬНиИКА” 
межна вычислить с давольно вы69+з 
ком точнизсеть ко 


Новости 


ВЫШЕЛ в @ВЕТ ВВЕАБЫМВ = ВЕРБИЯ БЕМ 
Для ЭРГАНАЙЗЕРАВ РАМ 


КАРМАННЫЕ КЕМПЬВТЕРЫ = САЕДУвЩАЯ 
ЖЕРТВА ВИРУСЯВТ 
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тановка в конструкцию низкопрофильных танта- 
ловых конденсаторов (все эти 5 “желтых кирпи- 


чей” внизу справа формируют один большой 


конденсатор), сборка трансформатора инверто- 
ра как бы “внутри” печатной платы - все это сос- 
тавляет весьма успешные детали дизайна, нап- 


равленные на сохранение устройством как мож- 
но меньших размеров. 


На нижней стороне платы расположено боль- 
шинство функциональных деталей Пальма: про- 
цессор, флэш и ВАМ. Интересно, что ЗСот вер- 
нулась к использованию обычных ЗМТ-корпусов 
для процессора и флэш-памяти после исполь- 
зования корпусов типа ВСА (ба! дп агтау) в 
Рашт \. По слухам, множество производителей 
все еще имеют проблемы со сборкой и контро- 
лем качества чипов в корпусах ВСА :). Для нас с 
тобой железные “сороконожки” в неВСА’шных 
корпусах более предпочтительны: на ВСА ты не 
сможешь даже добраться до нужного вывода, 
чтобы проверить качество или уровень сигнала. 


ДВЕ ИНТЕРЕСНЫХ ДЕ- 
ТАЛИ: 


Установлен новый тип Ми! А (инфракрасного 
приемника/передатчика). Говорят, у него выше даль- 
ность работы - пользователям Отпетое это на- 
верняка понравится. 

Другое изменение: 32КН7 кристалл опорной 
частоты. По идее, точность хода часов реально- 
го времени должна стать выше - будем смот- 
реть. 


Несколько слов об экране. Он выпускается фир- 
мой Эпагр. Единственная выступающая наружу 
интересная деталь - сложный токопроводящий 
кабель подключения. Справа - обычный кабель 
с 4 выводами устройства ввода графической ин- 
формации (диджитайзера). Меня мучает один 
вопрос: оставит или нет ЗСот свои традицион- 
ные расценки в 100$ за восстановление разби- 
того экрана прежних черно-белых моделей 
неизменными для 11С?.. :) 


Аты вкурсе, что в каждом Ра!т с живет черный 
таракан? Невесть за что маленькую плату, на ко- 
торой смонтирован новый последовательный 
драйвер и его коннектор, ее производители 
обозвали “Ёа сисагаспа педга”, что в переводе с 
испанского значит сами теперь знаете что :). 
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Драйвер - новый чип от Махит (МАХЗЗ86Е) - со- 
держит еще один канал передатчика и всего 
поддерживает 2 канала приема и 3 канала пере- 
дачи. Дополнительно МАХЗ386 имеет улучшен- 
ную электростатическую защиту, которая яв- 
ляется достаточной для новшества: у Ис больше 
нет сдвижной защитной крышечки, закрываю- 
щей контакты По{упс. Я не уверен на 100%, но я 
надеюсь, что дополнительный канал передачи 
использован, наконец, для поддержки необхоли- 
мого сигнала ОТВ, который причинял некоторые 
неудобства на старых моделях Палмов. Одно это 
решило бы проблему утечки, когда Палм остав- 
лен в крэдле, и дополнительно дало бы необхо- 
димый сигнал ОТВ для ВСЕХ внешних модемов. 
В прошлом некоторые модемы не признавали 
уровень сигнала ОТВ, не соответствующий стан- 
дарту В$232. Пока у меня не было времени, что- 
бы проверить это на 100%, но проблема утечки 
ушла наверняка. Все уровни контактов В$-232 
находятся в 3-уровне (Яоайпа), когда последова- 
тельный канал закрыт. Жаль, что в основном 
Раис (как и Райт\/) не страдает от утечки хотя 
бы потому, что он, стоя в крэдле, хоть как-то па- 
раллельно подзаряжается. 


КРЭДЛ РАЁМ ШС 


Механически крэдл смотрится точным подо- 
бием любого из серии Райт, но он черный, как 
и сам с, и носит на себе гордый логотип 
“Раш” вместо “ЗСот”. Немного грустно: как 
часто одно и то же изделие может изменять 
свое имя? На моем столе все еще есть крэдл, 
носящий название “УЗВоБоНс5”... :). Электри- 
чески прежний неиспользованный 9 вывод те- 
перь связан со стандартным гнездом постоян- 
ного тока в вилке ЗИВ-О с 9 штырьками, как и в 
Раит \. Прелесть этого решения в том, что ты 
имеешь только один кабель на столе. В отличие 
от Райт \/, которому необходимо зарядное ус- 
тройство, Ра Шс идет со встроенным управле- 
нием процессом зарядки и нуждается только в 
обычном источнике питания 5\ номинальным 
током 1А. Ты можешь также синхронизировать 
Рант Шс в старом крэдле - там всего лишь не 
подключен 9-й вывод питания. ВНИМАНИЕ: Ес- 
ли ты переделал свой старый Райт И для рабо- 
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ты от аккумуляторов и подзарядке его от крэдла 
с использованием 9-го вывода, то ни в коем 
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случае не используй его с крэдлом и блоком пи- 
тания от с - его источник питания не является 
зарядным устройством и не имеет никакого уп- 
равления процессом зарядки! С другой стороны, 
ничто не мешает тебе подключить к крэдлу Ра 
с свое зарядное устройство, раз уж в его кон- 
струкции заложено соединение 9-го вывода в 


нужное место, и использовать эту связку для за- 
рядки твоего переделанного Райт 11. 


ИСТОЧНИК ПИТАНИЯ И 
ПОТРЕБЛЕНИЕ ТОКА 


Новый Шс имеет удивительно устойчивую систему пи- 
тания. Он достаточно долго работает без зарядки, хотя 


этот параметр больше чем когда-либо зависит от усло- 


вий работы, особенно от яркости подсветки. 


На рисунке выше ты можешь видеть ионно-литиевую 


батарею, используемую в Шс. Наиболее вероятно, что 


фирмой ЗАРТ и имеет емкость около 


— ‘фезарядить или чр 


батареи типа Шоп, она идет со схе- 
ма заботится о том, чтобы не пе- 
змерно не разрядить батарею. Так 
как потребляемый схемой РантИс ток примерно такой 
же, как у Их или Рат\Мх), Ис имеет большое время 


С НИМ ОТ и 


—__ режиме (п 


хранения данных в выключенном режиме (51апЧБу). Я 
ты можешь хранить с по крайней мере 5- 
арядки и без риска потерять дан- 
ные. Конечно же, ты купил свой Ис не для хранения, а 
- так как долго ты можешь работать 
ядки? Ответ: от 4 до 20 часов, и это 
на 90% зависит от яркости подсветки. В неактивном 
ючен и бездействует) Шс потреб- 


ляет б0гА с минимальным уровнем подсветки и З00тА 
с максимальным. Вычитая 20тА, потребляемых про- 
цессором и остальной частью схемы, потребление 
цветного экрана изменяется от 40тА до 280тА! Таким 
образом, устанавливая уровень яркости подсветки в 
минимально необходимый режим, ты увеличиваешь 
срок работы Палма от одной зарядки. Это приятная но- 
вость для любителей поиграть на Палме, так как теперь 
различием между потреблением тока при простое и 
при интенсивном использовании процессора можно 
пренебречь :). На черно-белых моделях Палмов загру- 
женный процессор потреблял почти втрое больше 
энергии, чем незагруженный. Ра!т с с полным уров- 
нем яркости потребляет при незагруженном процессо- 
ре 300тА, а при загруженном 330тА, что всего лишь 
на 10% больше. 

Райт с оснащен красным индикатором зарядки, 
расположенным вверху (кстати - очень аккурат- 
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ная конструкция световода), который показывает 
реальный статус текущей зарядки. Подобно всем 
Шоп системам, батарея Шс заряжается в комби- 
нации “сперва постоянный ток, после постоянное 
напряжение”, поддерживаемой встроенной логи- 
кой зарядки. Начальный ток зарядки (около 
670тА) остается на постоянном уровне до тех 


пор, пока не будет достийто напряжение бата- 
реи - обычно 4.3\. Порйе этого зарядная логика 
переключается в режим постоянного напряжения, 
и ток постепенно стремится к нулю. Когда ток за- 
рядки падает примерно ниже 50тА, индикатор 
зарядки выключается - батарея считается пол- 
ностью заряженной. Полный процесс зарядки ба- 
тареи длится не более 4 часов, но из-за высокого 
начального постоянного тока уже после где-то ча- 
са зарядки батарея принимает примерно 50% но- 
минальной емкости. Ниже можно рассмотреть 
диаграмму тока зарядки. Процент на кривой ста- 
туса зарядки - состояние заряда батареи в ука- 
занное на нижней оси время. 


Нет необходимости упоминать, что Шс может 
подзаряжаться в любое время без риска побоч- 
ных эффектов. Батареи Шоп не имеют эффекта 
памяти или ему подобного. Странно: когда ты 
включаешь Шс, находящийся в крэдле, индикатор 
зарядки всегда включается, даже если батарея 
полностью заряжена. Шс, находясь в запитанном 
крэдле, не потребляет ток от батареи. Если в 
крэдле яркость включенного Палма установлена в 
максимум, начальный ток зарядки падает при- 
мерно до 350тА, поэтому процесс зарядки будет 
более долгим, и с этого момента и до конца за- 
рядки ток в любом случае будет низок. Если яр- 
кость подсветки установлена в минимум, процесс 
зарядки почти не зависит от того, включен ли 
Палм или нет. 


НОВА РАЁМОЗ 3.5 


Обновления в 0$ 3.5 незначительны - как всегда, Палм 
не особенно идет на перемены, дабы не отправлять в 
утиль кучу ранее написанных приложений. Наиболее 
видимое различие - естественно, поддержка цвета, 
цветные иконки, цветные кнопки и т.д. Имеется другое, 
на мой взгляд очень незначительное, улучшение: меню 
команд, которое всплывает после прорисовки коман- 
дного штриха примерно на 3 секунды, предлагая наибо- 
лее часто используемые команды в виде иконок. Нако- 
нец, аебоок имеет экран для То0о, что уже давно бы- 
ло реализовано в Ча{ебКЗ, то есть тут Палм немножко 
припоздал с усовершенствованием :). Я был полностью 


разочарован тем, что встроенные приложения очень 
слабо используют поддержку цвета. Даже мой старый 
Ттезу$ет напечатал субботы и воскресенья красным 
цветом, а тут... Мммда... Я думаю, что скоро должна 
появиться очередная модификация 05, дабы показать 
миру все настоящие прелести цветного экрана. 
Недостаток 0$ 3.5 в том, что она кажется медленнее в 
работе. По крайней мере, намного медленнее происхо- 
дит обработка экрана, иногда ты можешь наблюдать в 
подробностях процесс перерисовки иконок. Ладно, до- 
пускаю, что пришло время для нового “\7”, совмести- 
мого с ОгадопВа! процессора от Могого, работающе- 
го на частоте ЗЗМН?. 

В качестве сравнения: в одной из любимых мною 
игр - карточном пасьянсе - Райт \Мх успевает про- 
рисовать 21 экран, в то время как Шс не успевает 
перерисовать 6 в одной и той же программе. Это 
более чем в 3 раза медленнее! На самом деле 
быстродействия инертного жидкокристаллическо- 
го дисплея Рат \х даже недостаточно для того, 
чтобы успевать перерисовывать экраны с той ско- 
ростью, с какой их выдает ему система. Я пола- 
гаю, что поддержка цвета в Шс не может быть 
единственной виновницей замедления работы 
системы в целом. Надеюсь, что Райт позаботится 
в будущем об аппаратном или программном уско- 
рении работы экрана. 


РЕЗЮМЕ 


ОК - первая цветная модель Палма увидела свет и яви- 
лась, несомненно, не самым плохим цветным устрой= 


ством на рынке. Ты бы, конечно, мог купить Шс, если 
не наличие на рынке моделей Рамт\х). По-моему, 


должен дважды подумать, хочешь ли ты носить с собой 


в кармане больший по размерам и весу компьютер 


решения своих повседневных зада 


держки цвета. Несомненно, с не мультиме 
шина. Средний пьезодинамик, отнобительно!Маленыкая | (_) 
память, медленный процессор и ограниченная 


шающая способность дисплея - вот 


вергают мультимедиа в этой модели. Но я не сомнё- 
ваюсь, что скоро мы увидим очень хорошие, полезные 
приложения для Ис, которые сделают цветной экран 
незаменимо полезным. 
Райт неплохо решил проблему питания предыдущих 
цветных КПК: если ты работал с Райт \/ и тебя устраи- 
вало его питание, то питание Райт с тебя также ус- 
троит. Если ты планируешь обновить свой старый Ра!т 
1, то тебе обязательно понравится система с подза- 
рядкой. Забудь проблему с батарейками! Не забывай 
также, что с имеет 8МБ оперативной памяти, что для 
устройств, работающих под Ра!тО$, более чем доста- 
точно, имея ввиду малый размер прикладных прог- 
рамм - их можно загружать в Ис тоннами, и проблемы 
с нехваткой памяти возникнут, если только ты соби- 
раешься разместить в ней десяток-другой томов 
“Большой Советской Энциклопедии”... ;))} Я уверен, 
что Палм Шс будет иметь успех - кто сказал, что ты мо- 
жешь иметь только один карманный ПК :)? Я сохраню 
мой Палм \/ для ежедневной работы из-за его уникаль- 
ного форм-фактора. Но я к тому же буду наблюдать и 
за рынком софта для с и пробовать избавиться от 
прошлых черно-белых иконок на экране Палма... 
—"— 
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ГЕНТЕРЫ Ц СЕНРЕТНАЯ 
СП-ЖЬА Ш1САОЗОРТ 


АЛЕКСАНДР ‘2291305’ СидоРОВСКИЙ (22Р0150м$@хдкЕР.ЮЦ) 


Дабы помешать коварным 
планам Майкрософт, наши 
доблестные агенты, рискуя 
жизнью, героически взломали 
сверхсекретный сайт этого 
проекта и выкрали один из 
ключевых материалов. В тот 
момент, когда агент Х, радос- 
тно потирая руки, дочитывал 
последний абзац текста, сра- 
ботала антихакерская защита 
М!сгозо{, и М/т@домз дала 
процессору команду на самоу- 
ничтожение... В больнице, куда 
он попал в результате взрыва 
компа, наш чел (имя не раз- 
глашается в интересах безо- 
пасности) сумел пересказать 
мне в личной беседе суть того 
текста. Больше он ничего не 
вспомнит, поскольку его дыха- 
тельным аппаратом управлял 
компьютер с \М/тдом!$. Секрет- 
ная программа АпетаскКег 
Зеек & Оезфгоу на этот раз не 
глюканула... ВР. 


Предупреждение: после прочтения 
статью уничтожить, а все оставшие- 
ся в журнале страницы перенумеро- 
вать, чтобы не вызвать подозрений. 


Что о тебе знают в 
Мсгозо 


Речь в том отчете шла о тебе, прия- 
тель. Ну, не персонально о тебе, а 
таких как ты - геймерах. Кто они та- 
кие, зачем, когда и в какие игры они играют и что 
нужно сделать, чтобы они понесли свои бабули в ла- 
пы Биллу Гейтсу. И вот какая интересная классифика- 
ция у них вышла. Итак, какие геймеры существуют в 
природе: 


1. начинающий геймер 
2. беспорядочный геймер 
3. геймер на работе 

4. геймер после работы 
5. геймер вместо работы 
6. маньяк жанра(ов) 

7. онлайновый боец 

8. жилец виртуала 


Саввы 


Начинающий геймер это тот же всем знакомый ла- 


мер, только на игровом поприще. Причем нормаль- 
ных геймеров он бесит еще сильнее, чем ламер нор- 
мальных юзеров, поэтому по отношению к этому ин- 
дивидууму можно испытывать только одно желание: 
надрать ему как следует его жирное игровое попри- 
ще! Определяется он легко: это обычно чел, который 
недавно купил комп и просто еще не успел подсесть 
на игры или хотя бы определиться, что ему нравится, 
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Недавно наши информаторы в Мсго$оЁ сообщили нам, что Мел- 
комягкие готовятся к тотальному завоеванию рынка компью- 
терных игр с вытеснением оттуда всех возможных конкурентов. 
Для этих целей МФ проводит глобальное статистическое иссле- 
дование потенциальных клиентов с целью определить: почему 
люди играют в компьютерные игры, как, когда и каким образом 
они это делают. Для этого в операционных системах МЗ 
\ЛЛпаом 95/98 /МТ/2000 спрятана специальная прога бате 
Тгаск, которая ведет логи, когда и во сколько была запущена ка- 
кая-либо игра, сколько в нее гамились, каких результатов доби- 
лись и т.д. Потом, во время выхода в Сеть, эти логи отсылаются 
куда надо, а наивный юзер в это время и в ус не дует, качает се- 
бе очередной кряк и считает себя кул хацкером. 


а что - нет. Гамит все подряд, что под руку попадет, 
причем впадает в крайности, от дикого восторга по 
поводу любого отстоя до упертого скепсиса по пово- 
ду даже самых кульных игр. Это - одна из ключевых 
целей секретного проекта Майкрософт. Он больше 
всего покупается на всякую рекламную лабуду и лю- 
бое дерьмо, при определенном промывании мозгов 
может принять за шедевр - поскольку сравнивать не с 
чем. 


Беспорядочный геймер отличается от начинающего 


тем, что он не обязательно новичок. Человек может 
юзать комп (и игры в том числе) годами и оставаться 
беспорядочным геймером. Обычно это люди, кото- 
рым игры вообще неинтересны, либо у них катастро- 


вы 


фически не хватает на это времени. Распространен- 
ные примеры: немолодая женщина, которая работает 
с компьютером по необходимости (первый случай) 
или бедняга с очень ограниченным доступом к компу 
(второй случай). Беспорядочный геймер играет редко 
и тоже только в то, что есть под рукой. Чаще всего 
под рукой бывают виндовые пасьянсы, сапер или что- 
то времен Ооот. Малопривлекательный клиент для 
Мисгозой, поскольку вряд ли будет покупать любые 
игры. 


Геймер на работе является апгрейдом беспорядочно- 


го геймера с точки зрения отношения к играм. Это 
первая в нашем списке категория игроков, которая их 
любит. В отличие от предыдущего типа, геймер на 
работе играет не для того, чтобы убить свободное 
время, а потому что это ему по кайфу. Иногда среди 
этих людей встречаются очень увлеченные перцы, но 
они не могут перейти на следующую ступень из-за 
неимения компа дома и невозможности его заиме- 
ния. К тому же, геймеры на работе обычно не дости- 


| 
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гают вершин игрового профессионализма, поскольку 
не могуг уделять играм достаточно времени. Предпо- 
читают незагрузочные жанры, чтобы можно было 
поиграть 10 минут и вырубить игрушку, когда в ком- 
нату зайдет начальник. Также предпочитают игры, в 
которые можно играть без звука. Не самый привлека- 
тельный клиент для М!сгозой, но и не совсем поте- 
рянный. 


Геймер после работы может успешно сочетаться с 
геймером на работе. Это стандартный тип, к которо- 
му относится подавляющее большинство игроков. 
Умеренная и разумная увлеченность при наличии 
неограниченного доступа к компьютеру дает в итоге 
такого среднестатистического игрока. Они редко иг- 
рают в многопользовательские игры, а если и иг- 
рают, то не забираются высоко по ладдеру и вообще 
не добиваются каких-то значимых успехов - мастер- 
ства не хватает. Их не встретишь в компьютерном 
клубе, на гейм-пати или на турнире, зато они часто 
покупают игровые издания, чтобы быть в курсе собы- 
тий. Геймер после работы - первый тип геймера, ко- 
торый активно покупает игры, поэтому Майкрософт 
прилагает все усилия, чтобы завоевать именно этот 
слой населения. С другой стороны, байда с реклам- 
ной шумихой (как в случае с начинающим) проходит 
уже не всегда. У этого типа игроков уже есть опреде- 
ленный опыт, они могут отличить полигон от спрайта, 
Билла Гейтса от Билла Клинтона и дерьмо от какаш- 
ки. К тому же независимые игровые издания и сайты 
в И-нете, которыми они уже вовсю пользуются, тоже 
отнюдь не способствуют распространению всеобщей 
покорности воле Мисгозой. Как видишь, в этом нап- 
равлении основная задача мелкомягких состоит в Ус- 
транении всего немелкомягкого, во что можно поиг- 
рать, и всего немелкомягкого, что можно про игры 
почитать. После этого всенародная геймерская лю- 
бовь им обеспечена. 


Геймеры вместо работы это те счастливчики, кото- 
рым не нужно ежедневно с утра уходить в контору/на 
стройку/на “дело” и т.д., и они могут весь день про- 
вести у экранов монитора. Сюда относятся школьни- 
ки (чревато отчислением из школы), студенты (чрева- 
то отчислением из института), безработные (чревато 
смертью от голода) и отдельные личности, чья рабо- 


меры вместо работы стараются охватить как можно 
больший спектр игр и жанров, проще говоря, сме- 
тают с прилавков всю свежатину по мере поступле- 
ния. Однако это не значит, что они играют без разбо- 
ра во все подряд. У геймеров вместо работы хватает 
времени, чтобы хорошо разбираться почти во всех 
игровых направлениях, читать соответствующую он- 
лайн и оффлайн периодику, тусоваться в игровых 
конфах, чатах и т.д. У них есть свои игровые предпоч- 
тения, основанные на личном вкусе, объективном ка- 
честве игры и т.д., но никак не на рекламе. Это пос- 
ледний тип геймеров, которых, при определенном 
старании, может охмурить Мелкософт, и то только 
потому, что эти фанаты стараются не пропустить ни 
одного релиза. 


Маньяк жанра(ов), в отличие от геймера любого типа, 


развивается не вширь а вглубь. Слепая фанатичность 
сменяется у него маньячной страстью к одному жан- 
ру (иногда нескольким). Он знает все, что только 
можно знать о любимом жанре, и даже чуть больше. 
Он играет во все игры своего жанра (на остальное 
времени жалко). Набор посещаемых в Сети сайтов 
ограничен жанровыми рамками. Этих геймеров ува- 
жают на любой борде и на любом чате (впрочем, на 
чаты им тоже времени жалко) - ведь они высочайшие 
мастера в своем деле. Они общаются только с себе 
подобными, используют свой жаргон, сочиняют и 
рассказывают друг другу им одним понятные анекдо- 
ты. Мечта их жизни - заиметь выделенку и стать кру- 
тым онлайновым бойцом. Впрочем, чаще всего эти 
люди апгрейдятся в следующий тип довольно быстро 
и даже без выделенки. Единственная причина, поче- 
му маньяк жанра может не стать онлайновым бойцом, 
это траблы с Инетом (отстойная связь, нехватка де- 
нег и т.д.) Излишне говорить, что Биллу Г. нечего и 
думать о склонении этих стальных перцев под свое 
крыло, если только он не родит шедевр в том самом 
жанре. (Да, я сказал, что маньяки играют во все игры 
жанра, но это не значит, что все эти игры им нравят- 
ся) 


Онлайновый боец это маньяк жанра, достигший 


своей мечты и вышедший на просторы Интернет. Это 
рафинированный, элитный тип геймера. Они стано- 
вятся чемпионами в интернетовских турнирах. Все 


лага. Они продолжают движение “не вширь, а вглубь” 
и играют уже не в один жанр, а в одну конкретно взя- 
тую игру. Нельзя быть хорошим онлайновым бойцом, 
размазывая свои усилия по нескольким играм. Для 
этих людей игра становится не развлечением, а 
смыслом жизни. У меня даже не повернется язык наз- 
вать их геймерами. В реальной, не виртуальной жиз- 
ни, они могут заниматься только чем-то связанным с 
их игрой - организовывать турниры, участвовать в 
разработке сиквелов, читать лекции в университете 
молодняку (шутка, а жаль). :) Онлайновые бойцы вы- 
зывают немереное уважение всех остальных типов 
геймеров, даже следующего, последнего типа, пос- 
кольку именно они стоят на вершине игрового искус- 
ства. Майкрософт отдыхает хотя бы потому, что бой- 
цы мало интересуются ДРУГИМИ играми. 


Жилец виртуала может и не достигнуть таких впечат- 
ляющих результатов как предыдущий тип, поскольку 
им не до тренировок, турниров и прочего. У них даже 
на Интернет времени нет. У них ни на что времени 
нет. Реальная жизнь отсутствует как класс. Им очень 
жалко каждую секунду, выброшенную на еду, сон и 
отправление естественных потребностей (кроме этих 
трех действий они не делают в мирской жизни ниче- 
го), и поэтому они стараются максимально сократить 
потраченное на них время. У них нет семьи, друзей, 
врагов... в реальной жизни. Их жизнь течет своим че- 
редом в виртуале, в мире компьютерных игр, почти 
не соприкасаясь с внешним миром. Это обреченные 
ЛЮДИ, поскольку из этого состояния, как из комы, 
почти никто не выходит. Этот последний тип мог бы 
стать хорошей статьей дохода для Майкрософт, если 
б не был таким малочисленным. В поисках новой до- 
зы своего наркотика жильцы виртуала проглотят что 
угодно, независимо от того, навязали им эту игру или 
они сами ее выбрали. 
Именно поэтому жильцы виртуала долго не живут. 


Вот такая история, приятель. Прикинь для себя, к ка- 
кой категории ты относишься и какие у тебя шансы 
быть зомбированным довольно мелкой и весьма мяг- 
кой компанией. Да, и сотри из каталога \мпдомз фай- 
лы дате{гаск.ехе и еек дезтоу.ехе... 


та состоит в написании статей на игровую тематику 
(чревато оюеванием от круглосуточного сидения за 
компом). Этот тип, наконец, достигает того, чего не 


свободное время уходит у них на оттачивание мас- 
терства. Они состоят в командах, кланах, группах, 
движениях. У них ежедневные тренировки по распи- 


—явн— 
ИИ. 


хватало всем предыдущим - мастерства! Обычно гей- 


санию. В жизни им ничего не нужно, кроме низкого 


АЛЕКСАНДР ‘2Р9!50м5’ СидоРовский (22Р9150н$@хдкЕР.РЦ) 


От автора: вашему вниманию предлагаются результаты медицинского обследования так назы- 


в 


ваемых “авторов” _. Мы попросили их назвать несколько игр, в которые они в данное время иг- 
рают, а также выразить свое отношение к этим, так сказать, продуктам жизнедеятельности ми- 
ровой гейм-индустрии. Думаю, результат не нуждается в комментариях, и теперь вы сами увиди- 
те, к чьему мнению вы прислуичивались и кого считали авторитетными людьми. 


холосо 


1. МесиМатог 3 

(и весь бэттлтек) 
2. №е4 Рог Зреей 
3. Любые авиа- 
СИМЫ 


Диагноз: 


За этим больным мы наблюдаем Давно. Всем читателям 
уже известно, что он - неизлечимый маньяк. У нас есть 
неопровержимые данные что он использует специаль- 
ный мод для №5 - в игру добавляются бабульки с 
клюшками, а все машины преображаются в... да, да, в 
нее самую, в Бешеную Антидевственницу. Но вот что 
интересно с медицинской точки зрения: зачем Холод 
играет в Меси\\Матпог и в авиасимы? Первое понять еще 
можно: поливая бабулек из пулеметов, лазеров, шмазе- 
ров и прочих ракетниц, можно добиться неизмеримого 
прироста КПД в сравнении с охотой на одиночные осо- 
би на Бешеной. Но вот авиасимы... Таранить в воздухе 
случайно пролетающих бабулек-парашютисток - заня- 
тие неблагодарное. Остается последняя, ужасная, но 
единственно верная догадка: больной, сидя за компом 
в ночной тиши, наносит ракетно-бомбовые удары по 
скоплениям бабулек и складам их клюшек. Поистине, 
страшный недуг мучает психику этого человека! 


Курслечения: 


Увы, но медицина здесь бессильна... Доктор сказал - в 
морг, значит в морг. 


м./.АъП 


1.Оиаке 3 
2.Агстедеап Бупазу 


Выдержка из истории болезни: 


На данный момент мое отношение к компьютерным иг- 
рам выражается в завистливых взглядах, которыми я ода- 
риваю выставленные пиратами на продажу ряды ком- 
пакт-дисков. Дело в том, что пока мой комп не подвер- 
гнется тотальной модернизации, любая попытка поиграть 
на нем в какую-нибудь новейшую игруху сильно смахи- 
вает на сеанс мазохизма. Приходится утешать себя шаб- 
лонной фразой, что “времени на игры у меня нет”... Хотя 
я прекрасно понимаю всю лживость этого утверждения. 


Диагноз: 


Больной явно страдает раздвоением личности, клаус- 
трофобией и маниакально-депрессивным психозом. 
Первое проявляется в том, что он утверждает, будто бы 
не может играть на своем компе в современные игры, и 
в то же самое время указывает Сиаке 3 в качестве фа- 
ворита. Второе видно из странного выбора двух других 
игр: Агспитедеап Бупау (действие происходит под во- 
дой) и 0одег (действие происходит под землей). Оче- 
видно, что в депрессивной стадии психоза пациент 
стремится ухудшить свое подавленное клаустрофобией 
состояние, заставляя себя играть в игры с замкнутым 
пространством. 


Курс лечения: 


Рокетап два раза в день через час после еды, Деег 
Нитег по утрам для привыкания к открытым простран- 
ствам, \\о \Мап{$ то Ве МИопате и Уси оп” Кпом Ласк 
по одному разу в день чтобы проблеваться (полезно 
для очищения желудка). 


№Межх 
1. Негоез о МОЕ 


апа Мао 3 
2. Упгеа| 
Тоитатег! 

3. пез, Те 


Выдержка из истории болезни: 


Люблю поиграть в минуту, когда хочется кого- 
нибудь задушить, так что если бы не игры, я бы 


давно сел :)))))! Зачем нужны? А хочется прос- 


то!!! :))))) 
Диагноз: 


Налицо маниакальные тенденции. Больной осознает, что 
он - потенциально опасный для общества индивид (“я бы 
давно сел”). В то же время игры для него являются суб- 
ститутом (т.е. заменителем) нормальной половой жизни 
(больной объясняет, что играть ему нужно потому, что 
“хочется”). Если сложить воедино две эти составляю- 
щие, то мы получаем сексуального маньяка на игровой 
почве. Стоит отметить пунктуацию больного. Если все 
эти смайлики отражают реальное выражение его лица, 
то он, вероятнее всего, является невменяемым. 


Курс лечения: 


Подлежит содержанию под стражей в специализиро- 
ванной лечебнице. Ни в коем случае не возбранять дос- 
туп ккомпьютеру! В момент начала приступов (“когда 
хочется кого-нибудь задушить”) насильно усаживать за 
Тем или Ипез. Похоже, это помогает. 


ыМГге“ 


1. Воиде Зреаг 
(Вапбом/ 5х) 
2. пгеа| 
ТоигатепЕ 

3. 1ег$ае’76 
4. №оптз 2 

5. Бена Рогсе 


Выдержка из истории болезни: 
История болезни удалена в результате атаки хакеров 
Диагноз: 


Таинственное исчезновение истории болезни серьезно 
затрудняет постановку диагноза данному пациенту, одна- 
ко с большой долей вероятности можно утверждать, что 
оночень опасен и, скорее всего, безнадежен. Все его лю- 
бимые игры так или иначе относятся к жанру асйоп - 
здесь и классический многопользовательский 30 шутер, 
и симулятор спецназа, и дорожные войны, и просто ка- 
кой-то червячный беспредел (одна из самых жестоких 
игр за всю историю гейм индустрии). О чем это говорит? 


Этот человек любит и ценит разнообразие в рамках одно- 
го единственного стремления - убивать. Делает он это, по 
нашим сведениям, виртуозно и безжалостно, будь то 
международный террорист или розовый червячок. У не- 
которых врачей появилась теория, что больной не только 
вменяем, но и вообще не болен! Надо заметить, что это 
серьезно осложняет и ухудшает ситуацию. 


Курс лечения: 


Единственным возможным лечением нам прелставляет- 
ся расстрел пациента с использованием наиболее разру- 
шительных видов оружия из арсенала \№опте 2, таких как 
напалм, авиационные бомбы и проч. 


Кыгг 
1. Оцаке 1! 

2. Вике Микет 
3. Саптадеддоп 


Выдержка из истории болезни: 


Замочи его! Замочи! Как бывает приятно сломать кому- 
нибудь череп, переломить позвонок в 5 местах, оторвать 
руки сногами, сделать мясную отбивную из депутата гос. 
думы... Список можно продолжать до бесконечности. 
Все-таки в реале такого не сделаешь. :-( А иногда так хо- 
чется! 


Диагноз: 


Ну, туги неспециалисту все ясно. Комментировать нече- 
го, диагноз очевиден. Остается добавить, что необходи- 
мые меры уже приняты: предупредительные письма с 
фотографией больного разосланы всем депутатам гос. 
думы- теперь их службы безопасности будут открывать 
огонь в момент обнаружения означенного лица. Пациент 
крайне опасен не только для депутатов: обратите внима- 
ние на его фразу “список можно продолжать до БЕСКО- 
НЕЧНОСТИ”! С другой стороны, эту фразу можно истол- 
ковать иначе: “бесконечность” это полное отсутствие ко- 
нечностей. Таким образом, речь здесь идет о списке от- 
рывания рук, ноги прочих позвонков. Очевидно, Ки ли- 
шает своих жертв и других конечностей, не перечислен- 
НЫХ ВЫШЕ. 


Курс лечения: 


Единственное, что возможно сделать в таком тяжелом 
случае, это полностью оградить пациента от общения с 
нормальными людьми. Ему предписывается пожизнен- 
ная работа в журнале Хакер, где он будет находиться в 


обществе таких же маньяков, садистов, психопатов и из- 
вращенцев. 


Выдержка из истории болезни 


Типа, я вообще не играю... Ну, в смысле, вообще - это 
когда трезвый, точнее, нет: когда я трезвый, я, наоборот, 
не играю. А вот под пивко можно. Причем играю только в 
одну игру. -) В ХалфЛайф Каунтер-страйк ... Иногда при- 
кольно по сетке поиметь всех; жалко, с Синтезом и Холо- 
дом не играли ни разу, а то бя им показал. -))))))} 


Диагноз: 


Больной страдает тяжелыми расстройствами психики на 
сексуальной почве, которые осложняются неизлечимой 
стадией алкоголизма. В момент, когда пациент погру- 
жается в алкогольную нирвану, его начинает обуревать 
желание “поиметь всех по сетке”. Речь, очевидно, идет о 
какой-то извращенной форме группового полового акта, 
однако, что именно скрывается за термином “по сетке”, 
нам так и не удалось выяснить. Примечательно, что сек- 
суальные желания распространяются и на коллег больно- 
го: неких Синтеза и Холода. Причем здесь мы имеем де- 
ло сярко выраженной формой эксгибиционизма. Обра- 
тите внимание, что за характерной фразой “я бы им по- 
казал” следует мега-смайлик, призванный изобразить 
степень удовлетворения, которое испытает пациент, если 
ему удастся “показать им” это. 


Курс лечения: 


Лечение рекомендуется комплексное. От алкоголизма - 
13$ Сай (симулятор бармена). Перенесем алкогольную 
зависимость в виртуал. От сексуальной озабоченности - 
Тоть Ваюег (хотя бы разрядится немного). От эксгиби- 
ционизма - любую игру, которая поддерживает скины. 
Пусть подберет подходящие... 


Осзп 


оНеро\со\/ 


1. ВезселЕ Реезрасе 2 
2. МЧео Эррокег 2 
3. Бена Рогсе 2 


Этот больной - единственный из всего “коллектива”, кто 
внес в свой список игру с эротическим уклоном. У многих 
других пациентов также обнаружены расстройства психи- 
ки на сексуальной почве, хотя они и не указывали явно 
эротических игр среди своих фаворитов. Таким образом, 
можно только гадать о степени сексуальной озабоченнос- 
ти данного индивида. 


Курс лечения: 


Пациенту показаны игры, развивающие жестокость, та- 
кие как Сагтадеддоп, зоФег оЁ опипе, на худой конец 
подойдет и @иаке. При правильном развитии лечения это 
даст нейтрализацию ненужных устремлений, хотя воз- 
можны и осложнения в виде появления садизма на сек- 
суальной почве. 


=] Ва] 
Наэд9чу 

1. РаШоцЕ 1 

2. ЕайоиЕ 1 (был бы третий - 
написал бы) ;) 

3. Аде оГЕтриез 

4. \Магстай 1 (именно первый!) 
5. Е19 (угу-мс, а еще 
Веагаюу) :)) 


Выдержка из истории боле 
Диагноз: 


Обратите внимание на строчку с авиасимуляторами. Там 
стоит три названия: “Е19”, “УГУ-МС” и “Веааюг. Если 
по первой и третьей игре нам легко удалось найти ин- 
формацию, то вторая игра не фигурирует ни в одном 
списке пресс-релизов. Более того, мы даже не смогли уз- 
нать о такой модели самолета или вертолета. Очевидно, 
больной имеет доступ к сверхсекретным военно-авиа- 
ционным разработкам, что делает его крайне опасным. 


Курс лечения: 


Пожизненное содержание в одиночной палате спецле- 
чебницы особого режима или выдворение из страны по 
подозрению в шпионаже. 


=ы 
Морг 
1. ОцаКе 3 

2. АЕ 2 


3. 50Е (сингл плеер онли - 
чисто посмотреть} :] 


Выдержка из истории болезни: 


Какое место занимают игры в жизни? 03 - довольно 
большое, а остальные никакое - просто расслабуха. Ког- 
да есть свободное время, совсем не плохо посидеть ча- 
сок-другой. Что касается отношения к кампутерным га- 
месам вообще, то, думаю, вреда от них нет. Главное, что- 
бы не мешали всему остальному. :] 


Диагноз: 


Больной умело маскируется под здорового члена общес- 
тва. Он не собирается никого “поиметь”, “замочить” или 
переломить позвоночник в пяти местах. Однако не стоит 
питать иллюзий. Пациент болен, причем серьезно. Тут 
нужно сделать пояснение: Марат - новый человек в ко- 
манде, он является членом известного российского (03 
клана Нед Оем. Атуда, как известно, здоровых людей не 
беруг. Поэтому за безобидной фразой о @3 про “доволь- 
но большое место в жизни” скрывается абсолютно нездо- 
ровый маньячный фанатизм. Дело осложняется его при- 
верженностью к АоЕР. Совершенно понятно, что нор- 
мальный (то есть НЕ нормальный) КуЗ боец не будет иг- 
рать в стратегию типа АоЕ. И этот фактеще больше запу- 
тывает ситуацию с психическим состоянием больного. 


Курс лечения: 


Больному назначены ежемесячные процедуры по обзору 
мировой ©) сцены на страницах Х. Лечению он все равно 
не подлежит, так пусть хотя бы товарищам по болезни 
помогает... 


Досегйпф! 


1. Зо4ег о Ропипе 
2. Саппадеддол 2 
3. №еед ‘ог бреед 5 
4. 915 

5. Горький-17 


Выдержка из истории болезни: 


Как приятно бывает, например, придя домой с хреновым 
настроением, когда кажется, что “весь мир мне объявил 
холодную войну”, включить Оиаке, зоег ог Ропипе или 
Саттадед доп и ОтОрВаТьСя, особенно по сети! Предста- 
вить, что твой виртуальный соперник - это тот самый 
гад(ы), который наложил сегодня тебе кучу на голову, и 
разнести ему башку из шотгана или поджарить из огне- 
мета, ну или, на крайний случай, размазать его по ас- 
фальту, кому что больше нравится. :) 


Диагноз: 


Паранойя, мания преследования, маниакально-депрес- 
сивный психоз, склонность с садомазохизму. Больной ут- 
верждает, будто весь мир объявил ему войну, причем хо- 
лодную, будто ему наложили на голову какую-то кучу и 
предлагает в связи с этим откуда-то “оторваться”. Кста- 
ти, насчет “оторваться” см. курс лечения: 


Курс лечения: 


Для удовлетворения мазохистских стремлений больному 
рекомендуется общение с другим пациентом, проходя- 
щим по делу под именем Ки. Последний, помнится, по- 
рывался кому-то что-то “оторвать”, ну а этот очень хочет 
“оторваться”. Нам думается, они найдут общий язык. 


Коде 
№МИеэ-Гег 


1. ТНеЕ2: Тпе Ме! Аде 
2. Опгеа! Тоитлатеге 
3. №юпт Аптадеддоп 


Выдержка из истории болезни: 


Я все еще продолжаю постоянно покупать игры, но, как 
это ни странно, перестаю в них играть. Принесешь домой 
стопку дисков, поставишь игры, убедишься, что все это 
вторично и уже где-то было, и откладываешь эти игры 
подальше. Уже очень давно не делали ничего по-настоя- 
щему нового, даже обидно до жути. А по поводу места в 
жизни... да просто люблю я это дело. Хорошо время уби- 
вает... 


Диагноз: 


Интересный случай: больной покупает игры, но не играет 
в них. Значит, он использует их в каких-то других целях. 
Но в каких? По нашим каналам мы установили, что он 


проделывает с играми следующие действия: запекает их 
в духовке при температуре 120 градусов с чесночным 
соусом; спускает их на веревочке с балкона, стараясь 
привлечь внимание прохожих, ит.д. 


Курс лечения: 


В принудительном порядке заставить больного играть в 
компьютерные игры. Если будет отказываться и буйство- 
вать - связать, прикрутить изолентой джойстик к руке и 
так устраивать игровые сеансы: сначала по 10 минут в 
день, потом по 20 и т.д. до полной геймеризации. 


>роФом$ 


1. Рапезсаре ТоптпепЕ 
2. Е 2 

3. МЕ5: РУ 

4. А2 

5. Маезу 


Выдержка из истории болезни: 


Меня всегда кидает из жанра в жанр: если месяц играю в 
РПГ, начинает тянуть на что-то менее загрузочное, нап- 
ример, на ЕРЭ. Месяц бегаю по коридорам с ракетницей 
- тянет базы строить, юнитов разводить. Но любимые 
жанры все равно: РПГ и стратегии. Игры занимают ог- 
ромное место в жизни - для меня это действительно аль- 
тернативная реальность. 


Диагноз: 


Судя по всему, больной действительно живет в какой-то 
“альтернативной реальности”, то есть в мире собствен- 
ных галлюцинаций. Хотя, возможно, кое-что из его бреда 
имеет отношение и к реальному миру. Его неоднократно 
видели бродящим по редакции и совершающим присе- 
дания и так называемые стрейфы. Что касается его мета- 
ния “из жанра в жанр”, то это типичные симптомы ши- 


зофрении. 


Курс лечения: 


Так как не представляется возможным вывести пациента 
в нашу реальность, его рекомендуется полностью погру- 
зить в виртуал. Это все-таки лучше, чем нахождение в 
промежуточном состоянии. Для этого в мозг больного 
следует вживить электроды, которые будут управлять 
мозгом, как если бы пациент играл в какую-либо игру. 
Главное, в целях безопасности окружающих, не включать 
ему 30 шугеров и эротических игр. —=- 
—_ 


[Е 


пнний | 8 ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЙ НАПИТОК Есть толью два надежных средства борьбы — Попробуй бутылочку супертермоядерного 


со сном. Это спички и энергетический напитка и ты сможешь: 

напиток ХАКЕР. всю ночь просидеть в чате, и не проспать на 
ХАКЕР - лучшее средство от острой работу... 

энергетической недостаточности. В состав протанцевать 14 часов подряд в любимом 
напитка входит супервозбуждающее клубе... 

вещество - гуарана. Силу гуараны знали еще — подготовится к экзамену за одну ночь... 
древние индейцы, которые использовали ее Выпей еще одну и ты узнаешь 

перед ночными оргиями. что такое 11 часов акробатического секса!!! 


Коммерческий отдел (крупный и мелкий опт) тел.: (095) 402-2712, 402-0930 
м м м тгаегаггптк. сот 


ОУ ПСКИЕЮАС 


ПРЕ ==> ИКОНЬ ‘ 


ОЗР Тоугпеу ОМ для биаКеЗ 


НегсеЕ ТЕ 


ии = 


Тоат беаьтаесй 7 2 


р В 
Не | аеее {+ 


Начало любого матча под ОР. 


Мод для продвинутых игроков. :] Последняя на это 
время версия (0.92) лучшего турнирного мода для 
Оиаке 3. С момента своего появления еще под Оиаке 
2 он используется практически на всех крупных со- 
ревнованиях. ОЗР Тоигеу ОМ делает более легкой и 
удобной для игроков и администраторов настройку 
серверов для таких разновидностей игры в (3, как 


Беа тай, С!ап Агепа и СТЕ. По сравнению с преды- 
дущими версиями пофиксено множество багов и до- 
бавлены новые возможности. 

Официальный сайт: 

В р:/Ллмим-огапаезтосе.сот/сеа.птИ: 


Скачать ОЗР Тоигтеу 03: 
Пр:/Ллмим. огапаезтосое.сот/аомиоад$/реа/озр- 
диакеЗ-0.92-дмт.71р (З60КБ). 


ОЗРогбгез$ Вега 


Шоты с сайта разработчиков. Чисто 
для затравки :] 


Все помнят Теат Гопгез$ - один из самых удачных 
МоДов под первый Оиаке. Он быстро завоевал неве- 
роятную популярность, и даже сейчас около 40% 
Оиаке-серверов в Интернете - это именно ТЕ-серве- 


ра. 


Смысл игры заключается уже в самом названии - 
Теат Ропгез$. Игроки делятся на две команды, у каж- 
дой есть база, в недрах которой находится святая 
святых - флаг (или предмет, его заменяющий). Зада- 
ча каждой команды заключается в первую очередь в 
обороне своего флага, причем при первой возмож- 
ности необходимо умыкнуть оную реликвию с базы 
противника и доставить в определенную точку на 
родной базе. Тут уже на первый план выходит взаи- 
мопомощь и сыгранность команды, т.к. быстро при- 
ходит понимание, что бесполезно прорываться на 
вражескую базу в одиночку - замочат, даже имя не 
спросят. Действовать необходимо сообща, причем 
каждый игрок должен четко знать, что ему делать в 


=> 


нк => ИЮНЬ `У2К 


зависимости от ситуации. Рассказать об этом на бу- 
маге невозможно - это надо прочувствовать. :] 

С выходом Оцаке 2 народ вовсю ожидал ТЕ2, но тут 
всех обломал некто Д.Кармак из {4 Зоймаге. Волевым 
решением он раз и навсегда запретил ТЕ Зоймаге 
(создателям Теат Ропгез$) использовать движок (2 и 
на все доводы отвечал лишь характерным движением 
руки. :] Поэтому ТЕ? под Сиаке 2 не случился и де- 
лается он уже под НаН-Ше от Маме. Нас же интере- 
сует классика жанра, поэтому перейдем непосред- 
ственно к телу подопытного. 

Игровой процесс ОЗЕойгез$ максимально приближен 
к стандартному ОиаКе ТЕ, и это есть правильно - от 
добра добра не ищут. Те же 9 классов игроков со 
своими уникальными возможностями, то же харак- 
терное оружие, как в старом добром ТЕ. Мапы дос- 
тойные, модели игроков и девайсов тоже. Неужели 
это все для нас? Разработчики утвердительно разма- 
хивают головами и непременно добавляют, что это, 
мол, только бета, а релиз всех просто осчастливит до 
невозможности. 

В первом выпуске (ЗЕ РиБГс Вей 1) было всего пять 
карт, но уже через 2 недели появился ОЗЕ РиБс Ве!а 
16 Раюв, где было добавлено еще шесть. Также, по- 
мимо прочего, исправлено огромное количество ба- 
гов, добавлены консольные команды и вообще наве- 
ден всяческий блеск. После установки 03Е элемен- 
тарно запускается из раздела МОБ$ в главном меню 
03. 

Короче говоря, хоть это пока и бета-версия, но уже 
очень приличный продукт. Причем после пропатчива- 
ния практически безглючный. Рекомендуется к озна- 
комлению настоятельно. Если уговоришь знакомого 


ОУ“ ПСКИЕ-ЮАС АРЕАЛА 


админа поставить в клубе, масса удовольствия гаран- 
тирована! 


Официальный сайт: Ир: /Лмммлм.аЗЕ.сог/. 

Скачать ОЗЕ Рис Ваа 1: ПИр:/Ллммм.аЗЕсот/тиг- 
гог реа1 .Иит! (35,4МЬ). 

Скачаь  ОЗ> Рис Веа 1 
Ир: /Лилмми.аЗЕ.сот/титог Бе{а1. ати (2,7МБ). 


Раесп: 


СРайеподе Рго Моде Вега 


Рго Моде - это модификация ОЗА, целью которой яв- 
ляется сделать игру более динамичной и захватываю- 
щей - такой, о которой мечтали “отцы”. Не так давно 
вышла первая бета-версия, которая сразу вызвала ог- 
ромный интерес. 

Мод представлен в двух видах: “Сас” и “РиР. Вер- 
сия С1а59с - это специальный вариант для консерва- 
тивных игроков (минимальное количество измене- 
ний). Версия “Ри” включает в себя большинство фич 
из версии “Сас”, к которым добавлены изменения 
в характеристиках оружия, брони, скорости движения 
игрока и переключении оружия, а также несколько 
других моментов. Подглючивает иногда, а так рулез 
немереный! 

Если ты еще не видел Рго Моде, то просто зацени 
одну демку (А р://о\м.гезей.сот.рИМез/каето.71). 
Чтобы запустить ее, сам мод не нужен, а необходи- 
ма только карта 93/т8а 
(РЕр:/Ихг. 991. огоДиде/а3атда.71р), на которой и 
происходит действо. Многое сразу станет понятно. :] 
ую версию Спаепое Рго Моде разработчики 


Стандарт отдыхает :] 


обещают выпустить еще до лета. Среди новшеств: 
немереная крутизна, полный абзац и т.п. 


Официальный сайт: ВЫ р:/Лммлм.сваНепде-мопа.сот/. 


Скачать Спаепде Рго Моде Ве!а 05: ВЕ р:/Ллллм.спа|- 
1епде-мойа.сот/тарз/РгоМоде_Беа05.7р (З41КЬ). 


— —и_ 
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сли ты прочитал название этой статьи (а ты 
ведь прочитал название этой статьи?), то ты, 


конечно, просек что речь здесь пойдет о кон- 


фигах. Это слово ты много/раз слышал и, может быть, 


даже уже написал свой, но_с редактированием файла. 


сопйд.с далеко не продвинешься, так что я тебе 
предлагаю немного-поучиться. Если кто не знает, кон- 
фиг - это файл; куда очень удобно записать команды, 
которые будут загружаться при запуске Кваки. Ими 
пользуются все хорошие игроки, но конфиги у всех 
разные. Все эти команды можно набрать `игв`консоли 
самой кваки, но это займет у тебя около получаса (ес- 
ли ты вспомнишь хотя бы четверть всех команд). 


ПОДГОТОВКА 
Создай произвольный файл с Име к примеру, 
своего ника (что-нибудь вроде {аКех „который ты 


потом и набьешь свой будущий конфиг. Создай ярлык 
к файлу диакеЗ.ехе, а в его свойствах должно быть на- 
писано: 


“С:\путь к ОиакеЗ\диакеЗ.ехе +ехес назва- 
ние конфига.с 9”. 


К примеру, у меня эта строчка выглядит так: 
С:\батез\Оцаке3\циаКеЗ.ехе +ехес ]43.с®9 


И еще нам нужен какой-нибудь текстовой редактор. 
Бери свой любимый, тут это не принципиально - и 
поерад сгодится. 


Также очень рекомендую'разбить конфиг на несколь- 
ко (у меня 5) частей. Квак твой конфиг, если он очень 
большой, ‘просто не догрузит. Да и вообще, это удоб- 
но. В конце каждого файла конфига надо просто до- 
писать 'ехес  Зрирег1.с9, в следующем 
Зрирег2.с!д и так далее. 


ЛИКБЕЗ 


Тому, кто знает какой-нибудь язык программирова- 
ния, ничего не стоит изучить и иакеС. Если же ты ни- 
чего не знаешь, то приведу краткие сведения. 


Сначала всегда пишется команда, потом присваемое 
ей значение, символ “//” ОиаКе не читает - это ком- 
ментарий. Например: 


Мате “\Мазуа” // Задать имя Мазуа 


Во всех языках программирования (в том числе и 
ОиакеС) существует правило “0” и “1”, по которому 

_ - “0” означает Чае. (тоесть неправда или выключено), 
а“1” - {ше (правда или включено). 


Вита - команда назначает за какой-то кнопкой какую- 
либо операцию. Используется для раскладки клавиа- 
туры и разговора (параметры ау и зау {еат). 

Втагу зау “Хакер пе22т!” // Когда ты`нажмешь 
кнопку у в Кваке, ты увидишь надпись “Хакер 
Вуе?27!”. 


Основы ты понял (если нет, перечитай абзац), теперь 
перейдем к делу. 


ПИШЕМ! 


Я тебе дам основные команды, которые тебе необхо: 
димы для нормальной игры, когда ты все поймешь, 
чтобы сделать ‘свою жизнь еще’удобнее, тебенадо`бу- 
дет всего лишь немного подумать. Вот, к примеру, 
Ыпа К мар_геаг - очень удобно. Зачем все делать 
“ручками” и набивать тар 9391, когда можно 
просто нажать К и рестартнуть мап. 


Итак, открывай файл, который ты только что создал, и 
пиши заглавие, которым всегда открывают конфиг; 
можно что-нибудь типа: 


//ТВеге сап Бе опуу опе... 
//ЕЁ.4аюе?з @иаке ] |[ Агепа сопНдиганоп Ме 
ипьпда! 


В имени символы ^1 и ^2 означают цвет, буквы в него 
окрашиваются до следующего “х. Цвета: 


1 - красный 

2 - зеленый 

3 - желтый 

4 - синий 

5 - голубой :) 
6 - фиолетовый 
7 - белый 


Так всегда начинают конфиг, Дальше уже пишем что 
хотим. Очень удобно сопровождать свой конфиг ком- 
ментариями, чтобы он был хорошо читаем-и-редакти- 


руем. Сначала настроим интерфейс. 


// Интерфейс — 

Ыпа тоизе1 “+аНасК” // Стрелять 

Ыпа а “-БасК” // Идти Назад 

Ыпде “-югмага” // Идти Вперед 

Ыпа ЕЗСАРЕ “юд9етепи” // Меню 

Ыпа ЗРАСЕ “-томеир” // Прыжок 

Ыпд тоцзе2 “+тоот” // Приближение 

Ыпа $ “точен” // За влево 

Ыпа # “+томепав!” // Знае вправо 

Ыпа {аБ “-+5$согез” // Статистика 

Ыпд у теззадетоде // Сказать всем 

Ыпа и теззадетоде? // Сказать только команде 
(используется для тимплеев, когда надо сказать так, 
чтоб вражеская команда не узнала) 

Ыпа м “+тоуедомт” // Присесть 

Ыпа $В А “+реед” // Медленно идти 

Ыпа ] “меарпехЕ” // Следующее оружие 

Ыпа [ “меарргем” // Предыдущее оружие 

Ыпа - ‘Чоддесопзое” // Вызвать консоль 

Ыпа [12 “ссгеепзпо{” // Сделать скриншот 


Ты уже, наверное, удивился. Ведь все же прыгают на 
мыши?! Вынужден тебя расстроить, почти все силь- 
ные игроки ставят прыжок на пробел, а на тоизе? 
приближение или огмага. Играют тоже не на стре- 
лочках, а на левой половине клавиатуры (кому как нра- 
вится). Остальное, думаю, понятно. Итак, основу мы 
написали, теперь перейдем к более сложным вещам. 


Оружие предлагаю расставить следующим образом: 


// Оружие = 

Ыпа “1” “меароп 1” - кулак 

Ыпа “2” “меароп 2” - чейн 

Ыпа “4” “меароп 3” - шотган 
Ыпа “5” “меароп 4” - гренейд ланчер 
Ыпа “3” “меароп 5” - базука 
Ыпа “с” “меароп 6” - шафт 

Ыпа “09” “меароп 7” - рельса 
Ыпа “а” “меароп 8” - плазма ган 
Ыпа “Б” “меароп 9” - бфг 

с9_ @гамодип “0” 


Раскладку я тебе советую поставить именно в левой 
части клавы: у тебя будет гораздо больше кнопок “под 
рукой”, и ты сможешь гораздо оперативнее справ- 
ляться-со-вееми-ненриятностями, а не-тянуться в дру- 


гую сторону, чтобы поставить только что взятый 
Воске(. 


Параметр “с9_Чгамодип 0” означает, что ты не бу- 
дешь видеть оружие, когда стреляешь - это очень 
удобно, так как увеличивается угол обзора (это проб- 
лема больше характерна для 1 и 2: оружие занима- 
ло практически пол-экрана, в 03 это уже практически 
не мешает, но убрать все равно не помешает). 


// Игровой конфиг и Графика = 

с! <помлпоизегае “0” // Не будем показывать ско- 
рость передачи данных мышкой 

с! зпомте! “0” // Ты же крутой чувак: в Инете не иг- 
раешь, ну тогда зачем тебе показывать качество свя- 
зи?! Уберем 

соп поНуйте “3” // Скорость вывода на экран 
сообщения консоли 

с9 Бобго! “0” // Скорость вращения экрана игрока 
во время движения уберем совсем 

с9 Бобрисв “0” // Нормально поворачиваем голову 
по вертикали 

с9 Бобир “0” // Нормально поворачиваемся всем 
телом 

с9 гипгой “0” // Нормально бежим 

с9 гиприсй “0” // Головой не крутим 

с9 гайгаййте “200” // Время “висения” гайдип’а в 
воздухе (поставь сколько надо тебе). Большее значе- 
ние рекомендуется. для ‘болеелегкого “вычисления 
кемперов‘8)) 

с9 адотеег “0” // Не смотрим на лагометр 

с9 ипрейетз “1” // Очень нужная опция!! Если ее 
включить, то все оружие, броня и др. будет выглядеть 
в виде спрайтиков и не тормозить. 

с9 дгаматтомагио “0” // Не будет работать ин- 
дикатор, показывающий малое количество патронов 
с9 гам @соп$ “0” // Не будем показывать ЗО 
иконки брони, патронов и фейса игрока на экране 

с9 ЧгамИрз “0” // Зачем тебе ЕР$ (Егате Рег есопа 
- кадры в секунду) на экране? Правильно, незачем 

с9 Чгами тег “1” // Показываем таймер игры 

с9 Чгамзаи$ “0” // Ненужная фигня о состоянии 
твоей команды 

с9 Чгам24 “1” // Текст, броня, жизни, патроны бу- 
дут выводиться в 20 изображении 

с9_916$ “0” // Ты что маньяк? Ну зачем тебе все это 
мясо? Вырубаем... 

с9 $егеозераганоп “0.4” // Разделение стереоз- 
вука 

с9 ю\ “120* // Один из самых главных параметров. 
Насколько к тебе приближено (или удаленно от тебя) 
изображение. 'По умолчанию стоит 90. Я играю на 
среднем ;). Себе сам подбери по душе (большинство 
народу ставит'от 100-130) 


с9 тоопфом “33” // Тоже очень важный параметр. 
Насколько приближать экран при +700т (лучше ставь 
от 25-40) 

с9_Чгамодип “0” // Как я уже говорил, при выключе- 
нии данного параметра ты не увидишь своего оружия. 
Сначала странно, но потом привыкнешь и поймешь, 
что так действительно удобнее 

с9 та “0” // Нам не нужны на стенах следы от 
выстрелов 

с9 Чгамсгозпайтате$ “1” // Когда наводим на 
чувака, на прицеле видишь ник 

с9_ Чгамсгоззваи “8” // Включаем прицел 

с9 сгоззпайзе “10” // Размер прицела 

с9 сгоззпайпеани +0” // Не показываем на прице- 
ле здоровье 

с9 Бгаззёте “0” // Не будем оставлять гильзы на 
полу 

с9 мемете “100” // Смотрим во весь экран. Тутес- 
ть много вариантов, некоторые играют и на 80, я их 
вообще никогда не понимал, может быть, это и удоб- 
но, но очень сомнительно, а то, что после часовой иг- 
ры начинаешь жмуриться при виде кваки - это точно 
=) 

с9 югсетоде! “1” // Делает всем скины как у тебя 
с9 ащозмйсй “0” // Вот что точно всех бесит, так 
это автоматическое переключение оружия. Не будет 
этого! 

соог, “4” // Цвет выстрела из рейла. Ставь по вкусу 
с! тоизеассе! “0” // Выключим акселерациюмыши 
с! гип “.//Вее время.бежим 

сот тахёр$ “500”' // Максимальное количество 
кадров в секунду. Ставь побольше, правда, в Инете 
так играть нельзя: будет глючить 

сот_пипктед$ “56” // Сколько памяти отдаешь 
под кваку 

тадйти “0” // Максимальное количество убийств:на 
твоем сервере 

9 Мепфуйге “1” //\В тимплеегв своих стреляем 

9 магтир “99” // Время наразминку 

09е “1” // Лог-файл, куда'квака-тщательно-запи- 
сывает все твои команды. Благодаря-чему ты смо 
жешь в будущем, если что-то-заработавт!не так‚‘как 
тебе надо, проследить и пресечь ошибку 

9 09 “аКе.109” // Его название (к примеру, 
“РирКт.!00”) 

тп! “0” // Вырубить миди 

т_тоцзе “1” // Включим мышку: 

тоузНск “0” // Вырубим Джойстик 

п_рисй “0.015” //' Очень :важныйзпараметр. Ско- 
рость движения мыши вверхзвниз г(Ставь 10.015; 
0.022). Если нужна уей: птоцзе) ставь-отрицатель- 
ные значения 

поде! “ЫЖегтап/аеаш!”// Модель, в которой бе- 
гаешь 


пе! рон “27960” // Порт сервера (по умолчанию) 
Ятейтй “0” // Лимит времени 

г пазктимаимег “0” // плиоимег 

г аИомзоН\магед! “0” // Ну это уже вообще... 

г МИБиоНЕ “0” // Максимальное освещение 0 

г ехЕ сотргез$ {ехшгез “1” // Сжимаем текстуры 
г ехЁ датта_соп!то! “1” // Гамму тоже 

г ристр “5” // Очень важный параметр. Качество 
всей картинки. Для разгона советую ставить г_рстр 
“1”, в процессе своего совершенствования постоян- 
но увеличивай этот параметр (нормально 3-5] 

г деаШехшге$ “0” // Детали текстур уберем вовсе 
г $егео “0” // Уберем стерео рендинг 

г моде “3” // Разрешение экрана (3 - 640х480, 4 - 
800х600) 

г ЮИ6сгееп “1” // Во весь экран 
г.нир!етртарз “1” //-Делаем -графику-еще-про- 
ще 

г [ю9Ыа$ “1” // Поменьше деталей 

г Йагез “0” // Без огней 

г 1дпогедеггог “1” // Игнорируем-ошибки_в-гра- 
фике 

г а$5Ку “0” // Небо пусть бежит побыстрее и вид- 
но через телепортер 

г дгамзип “0” // То же с солнцем 

г дупаписповЕ “0” // Вырубаем динамическое осве- 
щение 

гехигетоде “СЕ ИМЕАВ_М!РМАР_МЕАВЕЗТ” 
// Поставим детали ‘почти на самый, плохой ‘уровень. 
Можешь также попробовать другие»(начинаясс худше: 
го) 

СЕ МЕАВЕЗТ_М1РМАР_МЕАВЕ$Т: 
С ВЕГА. ВСМИ.Р-М АРОМЕАВЕ!$-Т; 
@ |. МЕАВЕ$Т _ М!Р МАРСЕ 1МЕАВ; 
© ЫМЕАВМРМАР-ЦМЕДВ; 

г'датта. “1.5” .//Гамма 

г тай\Аа и 20”-//Нирина,рейла 

г гайсогемлани “1”. //-1Ширина:движка'рейла: 

г га $едтеп етой “10” // Ширина частейтрейла 
$15001@:“ 1” // Звук. ‚куда же'без:него? 
$сг'сопзрее4 “999” // Скорость выпадения консо- 
пи: Поставь любимое'‘число побольше 

$м аНомЧомитоад “1” // Если у тебя на машине нет 
мапа, модели, скина и т. п., то квака автоматически 
тебе все'этозакачает куданадо 

$м $ “20” // Количество кадров в секунду сервера, 
(ставь 120; чтобы‘запрыгнуть до-меги наазат:тну 
это!только.если тачкаслабаяг:)} 

зпо\мраске! “0” //-Непоказывать пакеты 
эпомагор 40”-//Не.показывать потерянные пакеты 
$м позпате Е-.РОВМОРА.ВИ // Название твоего 
сервака 

$м Пахсйет-“8”=// Сколько народу'может к-нему, 
сконнектитвся 


)О\УЪИСК/ИЕ-2АС АрюЕА 


Иан ==> ИИКОНЬ ‘ У2К 


$м Йоодргоес! “1” // Чтоб народ чатился поменьше 

зепз му “14” // Один из важнейших параметров, ес- 
ли не самый важный! Настройка чувствительности мы- 
ши. Даже у сильных игроков очень большой разброс. 
Не верь тому, кто сказал, что чем больше, тем лучше: 
он лам бученное. Каждый ставит как подойдет (от 


6-20). оленись, подбери себе идеальный пара- 
метр, отвыкнуть будет очень сложно. Надо еще учес- 


// ГАММА И ЗВУК ==- 


Ыпа пд\агтом “уз мир” // Очень удобно, так как эти клавиши ты уже не 
Ыпа [еНаггоми “уг мп” // будешь использовать 

зе мап уг м0100 

зе мир уз уо101 


зе уо101 “зе зуоште 0. 1 ;зеё мп м5 ло; зеЁуир уз 402; еспо Уо!ите те 


ть, что со второй Квак вительность-немного — - зе мо102-“зеЁз мо!ите.0.2;емЧи мех мо!01:5еЕлир ме мо!ОЗ;есно Мо]ите ==| Е : Я в-ь = --- 


возросла (я играл с зепзй му “5.5”). 


ром клиенту 
зех “та” // Ты кто вообще по жизни?! 

$ момте “0.7” // Громкость 

$ тизсуоите “0” // Музыку вырубим 

$ КИ7 “22” // Количество КВт (Лучше поменьше - бу- 
дет больше #5) 

$ юадаз85и “0” // Оставим звуки плохого качества 

$ мкапеад “0.14” // Если у тебя проблемы со звуком, 
то поиграй с этой величиной, должно помочь 


// ПРОЧЕЕ ==— 


спеа{ “1” // Включить коды 

ето <Шепате> // Проиграть дему. А вообще, 
скачай Четор1ау (хотя бы с Й№югтота.ги) 

ЮсКк <изег псКпате> // Убрать чувака, который 
тебя бесит (обыгрывает) с сервера (работает только 
если ты создал сервер) 

ма гезан // Перегрузить графику. Иногда бывает 
полезно, поэтому предлагаю забайндить эту фичу на 
какую-нибудь кнопку (к примеру, па т ма тезап) 
зпа гезфаг // То же самое для звука 

ипЬта <кеу> // Разбайндить какую-нибудь кла- 
вишу 


Для кваки существует огромное количество скрип- 
тов, облегчающих те или иные действия. Привожу 
несколько, на мой взгляд, лучших скриптов. 


// РОКЕТДЖАМП — 

Ыпа клавиша уг “с! рИспзреед 
9999 май; -НоокЧомт;май:; май; --аКаск; томе 
ир;ма!+; мат; -а аск; - момеир; - 
1оокдомт; май; май: сетегмем:с!_рИисйзреед 
140” 


'А-вот над. следующим предлагаю особо_не-заду 


скрипт для настройки. гаммы и’.звука. Используй 
‚омагтом и 1еНаггоми. для изменения, громкости. 
звука, а также ираггом и Чомаггом для настройки. . 
_ Гаммы соответсте енно. И 


аться =), Просто перебей, себе этот очень удобный `. 


и очень Удобно _ бы 


зе №103 “зе 5 уоште 0. 3; ;зе! УЧп Уз м зе! уир\ Уз У еспо \Моите = 


$еЁ\0105 “зе $ ‚ моште 0, 5; 5 мп уг 004; зеё мир уг об; еспо Моште =====|===== 
её уо10б “её моите 0.6;зеЁ мап уз мо!05;5е мир мт мо107;есНо Моште ==== ь 
зе! мо!07 “ей $ уоште 0.7;5ей мап узи мо!Об;зей мир уз уо!08;есно Моште ==== 
зе №0108 “зе! 5 моите 0. 8:ей зе м9 м5 та, мир узН я есно Уоите ====: 
зе 0109 “зе $ моите 0.9;5е1 мап мз1г \0108;5еЁ мир мг мо!10;еспо Моште = 
зе уо!10 “се{ 5 моите 1.0;зеЁ мап уг м0109:зе{ мир мег мо!10;еспо Уо]ите == - 
Ыпд ирагтом “уз ми” ЕОс 
Ы пд Чомлаггоми “уз ма” Е. еб й 
зем узйг 900 Б.О Очо я. Ы 1 
зе ми уг 901 ее 
5е{ 900 “зеЁг_ дата 1;5еЁ м9 мзг 900;е1 ми уг 901 ;еспо батта 1==========” _2 
56901 “зеёг_датма 1.1;зеё м4 уз" 900;зеЁ ми м5 902;еспо батта =1.1=========” ‚^ 
5е{ 902 “сеЁг_датита 1.2;5еЁ м9 уз\г 901 ;5еЁ ми мг 903;еспо батта ==1.2== 
561 903 “зеЁг_ дата 1.3;5е1 м9 уз1г 902;е1 ми уг 904;еспо батта ===1.3======= 
5е1 904 “зеёг датиа 1.4;еЁ м4 уз 903;5е1 ми уз1г 905;еспо батта == 


5е1 906 “зе! ва 1. 6; зем мг ее зе ми уг ы еспо батта ЕЕЕЕЯ=|. 6====” 


5е1 909 “зеЁг_датита 1 В МЧ $1 т ми у 91 а ЕН 
56910 “зеЁг_датма 2;5е1 м4 уз" 909;зеё ми мг 910;еспо батума ====еняен= 
// БЕМОЗ ВЕСОВОЕН ==- о 

Ыпа 11$ “уг 4ет1; 9_зупсгопоизсНете 1” // Записываем 

Ыпа де! “уз дет${юр1” // Останавливаем запись › 

зе Четзюр1 “зюргесога; еспо `ЗРгез$ З/п’ “Задают ^Зю `З&ап “Зпех{ `З4ето” 
зе дет1 “еспо “За тд `Збето01; гесога, ак _@3_1; Ыпа $ уз" дет2” 

зе дет2 “еспо “Зато `ЗОето02; гесога [дак < @3_2; Ыпа из м5 Чет3” 

зе 4ет3 “еспо ^`ЗЗ{а тд `ЗОето03; гебога Уак_©3_3; па $ уг дет4” 

зе Чет4 “еспо “34а тд `30ето04; ‘Тесога Чак_©3_4; па $ уг дет5” 

зе Четб “еспо `3 54а тд ^ЗОето05; гесога ак_@3_5; па из уз" Четб” 

зеё Четб “еспо Запад “ЗОейо0б; гесога уак_@З_6; Ыпа $ уз" Чет7” 

зе дет? “еспо ^З${а тд "ЗОето07; гесога Уак_@3_7; Ыпа 1$ уз" Чет8” 

зеЁ Чет8 “еспо `З$1а пд `ЗОето08; гесога Уак_@З_8; па пз уз" дет9” 

зе! Чет9 “еспо `З5аг па `ЗОето09; гесога /ак_ОЗ_9; па п уз" Чететруу” 

зе{ Чететр\у “есро ^З№  `Зтоге `Зд4ето$ “ЗамаЙаЫе ^38-<” 


Ну, тина свой куЗ конфиг, но чтобы онбыл Время не стоит на месте, поэтому как ты де- 
действительно ТВОЙ, строго не рекомендую тупо пе- лаешь апгрейд своей тачки, так же регулярно 
‚ репечатывать все; что-написано в журнале, даже в (разв 20 регулярнее =) ты должен модифици- 
_ ТВовм любимом. Идея В ТОМ И состоит, чтобы кваа  ровать свой конфиг. Я, например, сделал 
идеальный конфиг только тогда, когда КуЗ уже 
вышла. Так что постоянно конфиг редактируй, 
команд, их описание и рекомендациюк — пока не поймешь, что уже больше просто нече- 

ное - это уже именно твоя работа. — го изменять. 
в. —и— 
—ии— 


9“ ПСЕК/ЛОмМкКА 


КОБЕМАЗТЕВ СРАМУОВЕАЗТ@ХАКЕР. вЫ 


ПИана ===> ИИКОНЬ ‘ У2К 


Зо!Чег$ о! Рогбипе 


Коды по традиции надо вводить в консоли, но по 
умолчанию она выключена. Чтобы сделать доступной 
консоль-антресоль, измени ярлык, запускающий игру 
путем добавления к командной строке параметров 
+$е[ сопзо 1. То есть вся строка должна выглядеть 
где-то так “с:\... \ЗОР\зоГ.ехе” +3е{ сопзое 1 


Это позволит вызывать в игре консоль нажатием 


тильды - , После чего можно вводить код: 


регейс - бессмертие 

рпапют - можете проходить через стены 

пипда - враги слепнут и в упор вас не замечают 
деаимеаропз - дать базовый набор оружия 

еоми - дать оружие с первого по пятое (нож, писто- 
леты и т.д.) 

лдеом - дать оружие с шестого по десятое (элек- 
трошокер, гранатомет и т.д.) 

оитте Х - создать из воздуха и совершенно бесплат- 
но предмет Х 

ирдаейпуйпа! - добавить патронов 

КТа|гпоп!егз - замочить всех врагов на уровне 

пар Х - перейти на уровень Х (смотри ниже) 


х. 


Названия уровней (по порядку, использовать с кодом 
парх ): 


И, $1, 1672, \т1, апт, апта, аптЗ, Ко$1, Коз2, 
Ко$3, $61, $62, 963, 


ната, иа1Ь, таа, иа2Ь, газа, таз, дег1, дегё, дегЗ, 
9дег4, пус1, пус2, 


ПусЗ, зи 1, зи92, зидЗ, |рп1, рп2, |рп3 
Материализация предметов 


Воспользуйся этими командами, чтобы посмотреть 
список доступных объектов, а потом заказать, что ду- 
ше угодно: 

1) Набери в консоли: ОЕМЕГОРЕВ 1 и отдай честь мо- 
нитору (поверьте, так надо). 

2) Набери: ЕМТИ$Т, выдаст тебе список объектов, 
большинство из них можно материализовать. 

3) Используй команду СИММЕ с названием объекта. 


ТыеЁ 2: Тве Мева! Аде 


Для того чтобы успешно закончить миссию и перейти 
к следующей, нажми одновременно [СТВИ + [АП] + 
[5НЕП + [Е\О]. 

Ты можешь отредактировать файл дак.с®Ю и доба- 
вить в него строку “сай Бопиз п”, где М - количество 
денег, которое тебе просто так будут давать перед, 
каждой миссией при затаривании в магазине. 


Меззав 


В игре нажми Евсаре и набери код (не слишком быс- 
тро, не слишком медленно, без пауз, короче, как нор- 
мальные пацаны): 


исаткИте - сделаться бессмертным (только для Бо- 
ба, а не для тела, в котором он сидит) 
ПезйпЬоод - опять стать нищим смертным 
ргаипаеаа - отключить искусственный интеллект 
етз!еит - вернуть его на место 
{"ее7есат - камера застывает 
{памсат - камеру отпустило 
оопагоогте - завершить те- 
кущую игру 
спапмгеоп - вокруг персона- 
жа появляется рамочка 
спапмгеой - рамочку на фиг! 
датезро! Зрами - дает патроны 
уоодооехнете - появляется базука 
зоймагебиуз - появляются гранаты 
\ме!9те - появляется паяльная лампа 
Би77би77 - появляется бензопила 
роотзйск - появляется помповое ружье 
гар йге - появляется пулемет 
Порутеир - появляется огнемет 
ЫоБапд - появляется базука 


эйскагоипа - появляется гарпунное ружье 

Шоебаск - появляются патроны 

дезоте - появляются гранаты 

[сор - появляется легкий полицейский 

сор - появляется средний полицейский 

сор - появляется тяжелый полицейский 

гсор - появляется полицейский для подавления бунтов 
дипстпаг - появляется командир подразделения 
пупотаге - появляется бронированный бегемот... 
или это гиппопотам 

мойттап - появляется рабочий 

едопеад - появляется ученый 

ОбмзйсК - появляется рабочий в радиационном костюме 
пеудос - появляется медик 

Кипо - появляется девушка 

магии - появляется крыса 

рез{иепа - появляется бармен 
рипотеадиик - появляется официантка 
ризатоуе - появляется танцор 

сщагио - еще один танцор 

пухао! - появляется Оу Грув 

аддедйгеромег - появляется враждебный бот 
Кеертесотрапу - появляется дружественный бот 


2, 


&_> 
15 


Негоез оЁ М!9ВЕ апд Мадгс 3: 
ЗКаЧоми оЁ Оеаё® 


Во время игры нажми [ТАВ] и набери 


пмсадет{$ - в каждый пустой слот помещаются 10 
черных рыцарей 

пмс1о{5одип$ - получите все боевые машины (ката- 
пульта, кофеварка, пылесос) 

пмспео - герой получает один уровень 

пмс{ипиу - в каждый пустой слот помещаются 5 ар- 
хангелов (слава тебе, Господи!) 
пмсопомлпемйегарьи - удача доходит до максимума 
(быстрее беги за лотерейными билетами!) 
пмспериспадпе?таг - получаете неограниченные очки 
движения 

пмстогрпеиз - мораль на максимуме (все порножур- 
налы сжигают) 

пусогасе - открыть мозаичную карту (типа где пока- 
зан артефакт или еще чего) 

пусупав$петах - открыть карту мира 
пусопогапсе!$615$ - закрыть ее напрочь 
пмсесоптис! - получить 100 тысяч баксов (золо- 
том) и по 100 единиц всех ресурсов 

пмсымери! - проиграть уровень 

пмсгедри - выиграть уровень 

писегепозрооп - получить 999 маны и все заклинания 
пм/с7п - получить все здания 

пусрипегрисе - поменять цветовую гамму игры на 
какой-то бред (для Сальвадора Дали и дальтоников) 


—="— 
—пИ— 


)ОУЪИСКИ/МЛОмМкКА 16 НЕХ 


ПИЕана ===> КОНЬ ‘ УК 


метосчцко 


Для ввода цепочек рекомендуется использовать 
Спеа{Етдег версии не ниже 1.0, достать который 
можно с спеапаег.теезегуег$.сот. Запускаешь 
игру, затем СЕ. В окне АррИсаНоп$ Ехеси пд выби- 
раешь ее исполняемый файл. Жмешь кнопку 
“Зеагсй \аие”. В появившемся окне нажимаешь 
пзег! и вводишь: Ад@гез$ - адрес, по которому зна- 
чение “проживает” в памяти, например, АБ04Е8; 
МПО - “толщина” значения, скажем, 32 6$; Мате, 
например, “деньги в банке”. Нажатие на ОК доба- 
вит получившуюся строчку в чит-лист, теперь зна- 
чение можно изменять. Для этого выделяешь 
строчку мышью и жмешь кнопку Спапде. В появив- 
шемся окошке можно ввести новое значение и, ес- 
ли хочется, “заморозить” его, поставив галочку 
возле “теете уаше”. Для справки, “заморозка” - 
это постоянная автоматическая подстановка значе- 
ния в память. Частоту подстановки можно выбрать 
ползунком зрееч - от 2 до 200 раз в секунду. Сохра- 
нить чит-лист - нажать кнопку “Зауе РВЕ” в левой 
части СпеаЕтдег. 


Возможно также использовать любимый в народе 
Мадгс Тгатег Сгеаог \1.27. Делается это так: запус- 
тив МТС параллельно с игрой, в окошке Ргосез$ 0 
выбираешь указанный ехе’шник. Загружаешь мо- 
дуль Мадтс ЕЧКог Сгеаог. С помощью Ад забиваешь 
всю информацию в чит-лист: название строчки, ад- 
рес и размер значения. Сохранив чит-лист в тес- 
файл, выбираешь в менюшке справа “тетогу е!- 
10г”, выделяешь строчку мышью и редактируешь 
значение в Ед 2опе. Несколько сложнее обстоят де- 
ла с “заморозкой” значения. После выбора 
ехе’шника адреса вводятся в окно \Маше$ 10 ме т 
тетогу. Причем формат несколько отличается от 
указываемого мной, например, “Лес: 011ССВ (32 
бита)” для МТС выглядит так: “Лес: 011ССВ, 
011ССС, 011СС0, 011СЕ” - те же самые 4 байта 
(как видно, нужно немного знать шестнадцатиричное 
счисление). Для каждого байта выставляется значе- 
ние в Нех. Сохраняешь чит-лист в 91с-файле, выби- 
раешь частоту подстановки, нажимаешь “Роке а!” и 
“Ргеете”. Значения заморожены. 


ВаФигз бае 
Исполняемый файл - одтат.ехе 


Редактировать запас скилл-пойнтов при созда- 
нии чара. 


АБИез - 1ОВССАВ (8 61$) 
ЭКИ - 1ОВССА4 (8 61$) 
Зре!5 (1ю |еагп ог гететег) - 1ОВССАС (8 6$) 


Зресиа! $кИ$ (Пей) - 10ВССВО (8 6$) 


Мон! & Мадс МИ: Вау ое Безтоуег 


Исполняемый файл - тп8.ехе 


Гоод - В214С8 (8 61$) 


бо - 21404 (32 515) 


Эти адреса д ля редактирования 
характеристик членов партии во время игры. 


рсраг 

Мо": - В21АОО (16 64$) 
|пеИес! - В21АО4 (16 645) 
Регзопау - В21АВ8 (16 68$) 
Епдугапсе - В21АОС (16 6$) 
Ассигасу - В21АЕЙ (16 65) 
Зреед - В21АЕД (16 6$) 


шок - В21АЕВ (16 515) 


МЕНРОБЗНРСЕОМ (СРАМУОВЕАЗТ@ХхАКЕР.ЮЦ) 


1еуе! - В21АЕЕ (16 615) 
Агтог (135 - В21АЕС (16 6$) 
СитепЕ НР - В23374 (16 6$) 
СитепЕ $Р - В23378 (16 6$) 
Ехрепепсе - В2181С (32 61$) 


КИ Рон - ВЕСОВ (16 $) 


2’па спаг 

Муди! - В2ЗТЕВ (16 6$) 
|ее!ес! - В2З7ЕС (16 6$) 
Регзопайу - В23800 (16 6$) 
Епдигапсе - В23804 (16 6$) 
Ассигасу - В23808 (16 6$) 
Зреед - В2380С (16 65) 
ШсК - 823810 (16 Виз) 

1еме! - В23816 (16 6$) 
Агтог С1аз$ - В23814 (16 6$) 
СитепЕ НР - В2509С (16 6$) 
СитепЕ $Р - В250А0 (16 6$) 
Ехрепепсе - В23544 (32 6$) 


КИ Рот - В21АОО (16 61$) 


34 спаг 


Муди! - В2ЕБЕВ (16 515) 


ПИ Рана ===> ИКОНЫ ‘ УК 


|пеИес! - ВЕбЕС (16 6$) СитепЕ ЗР - В260С8 (16 6$) 
Регсопаву - ВЗЕБЕО (16 6$) Ехрепепсе - В2526С (32 6$) 
Епдигапсе - ВЗЕБЕА (16 65) КИ Рони - В23728 (16 65) Заказ по интернету: 
В6бр:/ /9\9.е-зВор.ги 
Ассигасу - ВОЕбЕВ (16 6$) БВ Слаг О 


телефон: (095) 258-86-27, 928-6089, 928-0360 


Зреед - ВЕБЕС (16 615) Мои! - В27248 (16 515) а р и не $3, 


шек - ВЕТОО (16 515) 1мейес! - В2724С (16 515) Представительство в Санкт -Петербурге: (812) 311-8312 


+ ‚ Цена в Москве 


1еуе! - В2ЕТОб (16 65) Регзопаву - В27250 (16 64$) $35.80 $4500 


Аттог (15$ - В2ЕТО4 (16 65) Епдигапсе - В27254 (16 615) $29.99 $39.99 | ВАЗА $25.00 


Вы экономите Вы экономите 


: * - "$5.01 'Аизип Ромеге: Тпе Зру 
СитепЕ НР - В2ЕЕВС (16 6$) Ассигасу - В27258 (16 6$) Тре Маёчх Ваде Виуппег \М/но Знадде4 Ме 


Зона: 1. Боевик-триллер Зона: 1. Фантастика Зона: 1. Комедия 


СитепЕ ЗР - В2ЕЕ9 (16 6$) Зреед - В2725С (16 65) 


Цена в Москве Цена в Москве Цена в Москве 


Бхрецепсе - В2ЕЗ4 (32 515) шск - В27260 (16 58) | 1 


$25.00 $25.99 | Ме $25.00 
КИ Рой - В2С8ЕО (16 61$) [вуе! - В27266 (16 615) $ 400” $501 ы $ 400 
Тре гоп Сапе Ехсайбуг = \АЛА М9 М/е 56 
Аггпог (С1а5$ у 827264 (16 65) Зона: 1. Мультфильм Зона:1. Исторический фильм Зона: 1. Вестерн 


АИ сраг СипепЕ НР - В28АЕС (16 1$) Цена в Москве т м Цена в Москве Цена в Москве 
$460.09 $49.00 $45.09 


МОГ! - В25520 (16 55) СитепЕЗР - ВВАЕО (16 515) [= РТ 


Вы экономите Вы экономите Вы экономите 


итчейес! - В25524 (16 515) Бхрецепсе - В2бЕОА (32 515} а, т 


Зона: 1. Триллер Зона: 1-6. Эротический мультфильм | Зона: 1. Триллер 


РегсопаШу - В25528 (16 65$) КИ! Рот - В25450 (16 6$) 


Цена в Москве Цена в Москве Цена в Москве 


Ассигасу - В25530 (16 61$) М ед ог 5реед 5 - Рогзспе Итеазйед $31.00 $28.00 $28.00 
$7.00 $7.00 $8.00 


Епдигапсе - В2552С (16 6$) 


: м Ю Нску Магип: \ЛЧео || От заката до рассвета 2 || Я знаю, что вы делали 
Зреед - В25534 (16 6$) Исполняемый файл = рогзспе.ехе ку “АВГ: и концерт || Зона: 5. а, м 


Шск - В25538 (16 6$) Деньги для режима игры “Емойоп”. 


Цена в Москве Цена в Москве Е ы в “ Ценав Москве 


1еуе! - В25БЗЕ (16 615) Мопеу - 00691078 (32 65) `В ей’: 
$29.00 $28.00 $28.00 


Вы экономите Вы экономите Вы экономите 


Аптог С1ас$ - В2553С (16 6$) Я $7.00 па — = $7.00 
и | п йб 
[ ео триллер Аа и боевик 


СитепЕ НР - В260С4 (16 6$) —— 


Цена в Москве | Цена в Москве Цена в Москве 


$28.00 $28.00 Е $28.00 


Вы экономите Вы экономите Вы экономите 


Никита Гаттака Ноттинг Хилл 


Зона: 5. Боевик Зона: 5. Фантастика Зона: 5. Лирическая мелодрама 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
Требует 
Групповуха 
Описуха 


Тыеё И: Тпе Ма! Аде 

З!еай АсНоп 

Те! 

1ооКпд ©а5$ Эиюи$/Е 0$ п{егасуе 

Р200(РИЗ50), 32(64), ЗВ уск. 

Обломись 

И снова “уез!” Первая часть, при всех своих недостатках 


Оезрегад4о$ 

Виртуальный расстрел 

Маа од МсСгее 

КО щегасвуе 

немалой силы воли 

Бог миловал! 

Помнишь такие игрушки - Зрасе Раз, Сите Ра!о!, [аз 


С!апЕ КШегз: $еазоп 1999-2000 
Футбольный менеджер 
Спатрюп$Шр Мападег 

Этокта ип РгодисНоп$ 
Р166(Р233), 16(32) 

Обломись 

Жалкая попытка повторить успех СпатрюпзМр Мападег. 


Негое$ о{ МОНЕ апд Мадс 1: ТВе ЗпаЧом$ о? Беай 
Адд-он сам знаешь к чему 

теряюсь в догадках... 

300 

Р166(РИЗО0), 16(32) 

В ассортименте 

Все бы хорошо, если б не одно “но” - уже успело надоес- 


ХОРОШО 


1трепит Са!асёса И 

Глобальная космическая стратегия 

трепит Са!асйса, Мазег оЁ Опоп 

Пуона! ВеаМу/СТ 1мегасвуе 

Р166(РИ266), 32(64), ЗО уск. 

ТАМ, Интернет 

Игра в лучших традициях бессмертного Мо0. Развиваешь 


ХОРОШО 


пмсфи$: п ТВе Зпадом о? О!утри$ 

АТ$/ВР@ 

Мур, Мататтег: Бак Отеп 

14 Бедгеез Еазё и ОшскзЙ№ ег ЗоНмаге/мегр/ау 
РИ266(РИЗ50), 64(128) 

В ассортименте 

Нечто междужанровое на тему греческой мифологии. Уп- 


Ц ог Зеа 2 

АТ$ 

Все старые ВТЗ 

Еаде Ну 

Р133(Р200), 16(64) 

В ассортименте 

Эта китайская ВТ$ по качеству вполне оправдывает свое 


ЗЧаг Тгек: Аптада 

30 ВТ$ 

ЗЧагсгай 

Асм5юп 

Р233(Р!266), 32(64), ЗВ уск. 

1АМ, Интернет 

Обещали что-то круче Нотемоп@, получилось что-то хуже 


(отсталая графика - главный из них), сумела стать жемчу- 
жиной жанра благодаря нестандартному геймплею. Сиквел 
не только не потерял эту атмосферу, но усилил выброс ад- 
реналина в кровь виртуальных воров. Великолепные уров- 
ни, лихо закрученный сюжет... И все та же отсталая графи- 
ка... 


Воипу Нитег? Да, да, там где только кликаешь по врагам, 
и все. Кликнул быстрее врага - молодец, кликнул медлен- 
нее - начинай сначала. Вот это то же самое. Я думал, та- 
кие игры вымерли еще в ледниковый период... 


Упрощенный менеджер с никудышной графикой и звуком, 
с кучей ляпов и недоделок. Редкие приятные моменты не 
скрашивают общей печальной картины. 


ть. Ну, новые кампании, ну сценарии, ну ландшафты, пусть 
даже артефакты... Косметические изменения в игре типа 
снимающих Пр разнообразных рвов и препятствий перед 
стенами замков или “особых местностей” навроде сигзе 


9гоипа погоды не делают. Но игра как была великой... 


колонии, строишь, торгуешь, создаешь флот, исследуешь 
технологии, занимаешься дипломатией, шпионишь, ве- 
дешь холодные и горячие войны. Все в честном 30. Вот 
только идей свежих маловато. Смахивает на прилизанный 
и отрехмеренный Мо, а хочется уже чего-то большего. 


равляем отрядом, который больше чем ролевая партия и 
не такой “индивидуализированный”, но меньше чем 
АТ5’ная армия. Собираем бонусы как в аркадах. Графика 
воксельно-пиксельная :), разрешение 640х480... 


происхождение. Бессюжетная похабная пародия на неког- 
да культовый жанр. Отвратительная спрайтовая графика, 
нулевая играбельность, ну и все остальное такого же уров- 
ня. Маде п СНа... 


ЗЧагсган. “ЗО ВТ5” это трехмерная графика и возможность 
действовать только в одной плоскости. И это в космосе! В 
остальном все стандартно: ресурсы, здания, флоты... 4 ра- 
сы похожи друг на друга как 4 капли воды. Зато бои смот- 
рятся красиво... 


9“ ПЕК/ЗАЛ СУОА 


Урожденная \М/а| $!тее! Тусооп 

Жанр Симулятор биржи 

Похожесть Надеюсь, и не будет 

Мать/отец Шип эмаюи$/УЫ5ой 

Требует Р133(Р150), 16(32) 

Групповуха и: 

Описуха Ну, типа, так: вся графика - это таблица наподобие Ехсе|. 


Урожденная Маезу: Тпе Рап{азу Ктадот Зип 

Жанр Симулятор королевства? Ну, пусть будет так... 
Похожесть Понемногу от многого: Випдеоп Кеерег, КлюН5 апЧ Мегспапь... 
Мать/отец Субейоге ЗиЧю$/Мсгоргозе/Назбго |щегасйуе 

Требует Р166(Р233), 32(64) 

ШОС ВАМ, Интернет 

Описуха Уникальная в своем роде игра, хотя многие вещи позаим- 


Урожденная Меззав 

Жанр 'АсНоп/Адметиге 

Похожесть МОК, Отгоп 

Мать/отец 

Требует Р/!266(РИ450), 32(128), ЗВ уск. 

ош} | после выхода патча 

Описуха Изюминка этой игры в возможности вселяться в разные 


ХОРОШО 


Урожденная Меч Рог $рееч: Рогэспе УтеазвеЯ 

Жанр Гонки 

Похожесть серия МЕЗ 

Мать/отец ЕА 

Требует Р233(РИЗ00), 32(64), (3В уск.) 

ош В’ассортименте 

Описуха Вау! Все знали, что игра будет крутой, но, когда она выш- 


Урожденная Рапгег Сатра!дп$: Зто!епзК?41 

Жанр М/агдате 

Похожесть сериал Ва@едгоипа 

Мать/отец НР$ Эит\аНоп$ 

Требует Р133(Р200), 16(32) 

ИеУАе  В’ассортименте 

Описуха Старый-престарый воргейм в стиле ветхой древности и 


Урожденная  $Падом Масв 

Жанр Тактика 

Похожесть Х-Сот, Заддеа Айапсе 

Мать/отец Вед Зюгт егасёме 

Требует Р133(Р233), 32(64) 

Групповуха — (©11е 

Описуха Противоречивая игра. Очень сильный сюжет и разветвлен- 


Урожденная Зо!4ег о! Ропипе 

Жанр 30 АсНоп 

Похожесть Кпорт, НаН-Ше 

Мать/отец Вауеп ЗоЙмаге/Асйм$юп 

Требует Р!266(РИ450), 32(128), ЗО уск. 

Ире ВАМ, Интернет 

Описуха Отличный нестандартный шутер, ориентированный прежде 


Урожденная  $фаг \Магз: Рогсе Соттапдег 
Жанр 30 АТ$ 

Похожесть Рогсе 21, Еайй 2150 
Мать/отец шсаз Апз 

Требует Р200(Р266), 32(64), ЗВ уск. 
ош | В’ассортименте 


Описуха По духу - классическая ВТ$ со всеми ей присущими мо- 


Игровой процесс - нечто, напоминающее работу с прог- 
раммой 1С Бухгалтерия (в плане захватывающего гей- 
мплея, погружения и атмосферы). Несмотря на, казалось 
бы, замороченную основу, игра умудряется быть тупой! 
Присутствие игрока почти не требуется - достаточно за- 
пустить игру, купить акций и через полчаса пизюп сот- 
рее. 


ствованы из других. Нужно не руководить юнитами, а уп- 
равлять королевством, а герои (здешние юниты) сами бу- 
дут врагов искать, иногда даже образуя партии наподобие 
ролевых... ипдеоп зачистят, бабок соскребут - и в твои 
магазины, за доспехами, амулетами и т.д. Графика и пр. 
глубоко вторичны, хотя впечатления не портят. “Х” реко- 
мендует! 


тела. Отсюда - огромное разнообразие оружия и возмож- 
ностей. Недостатки: завышенная сложность и слишком 
напряжные адвенчурные элементы. Никакой расслабухи и 
оттяга, чесслово! Графика на уровне, но чтобы это оце- 
нить, нужна такая тачка... На машине ниже рекомендуемых 
требований - сплошной мазохизм. 


ла, все выпали в осадок. Великолепная трехмерная графи- 
ка, реалистичные модели автомобилей, забойные саун- 
дтреки. Но это не главное - в РИ появились потрясно инте- 
ресные режимы игры, Емоибоп и Рас®югу Опуег. Это намно- 
го лучше, чем Сагеег Рау в четвертой части... Эволюция 
налицо. 


старых-добрых-всем-уже-надоевших плоских карт с хекса- 
ми. К тому же еще и недоработанный. Войска игрока и 
противника не различаются вообще, даже цветом!!! Вся 
графика к игре прилагается в виде „Ытр’шных картинок, а 
20 жалких сценариев проходятся средней силы воргейме- 
ром за вечер. 


ное дерево миссий, но рисованная, тусклая графика. Но 
зато плавная анимация. Но на задники смотреть тошно. Но 
зато играть интересно. Но управление подкачало. Но зато 
ролевые элементы есть. Но совсем мало. Лично мне не 
понравилось, но многие тащатся. 


всего на па (как НЁ и Ктор). Да, местами подводит 
дизайн уровней, зато сколько достоинств! Одна кровавость 
и возможность отстрелить противнику всякие разные ко- 
нечности чего стоит! Да и не только это. Лучшее из жанра 
за последнее время! 


ментами. По исполнению - еще одна неудачная попытка 
покорить неприступный жанр трехмерных стратегий. Хоть 
режь меня, а я буду утверждать, что нету сейчас ни одной 
хорошей 30 ВТ$ (Нотемюпа - исключение, но он в космо- 
се). Приятная анимация юнитов, неудобный интерфейс, 
слабая графика. 


==) 


ОО5Е 


-АС 


АндРЕЙ КАРОЛИК 
АМОРУЗНА@З РЦ 


ЫЬ——— 

Что касается струйников, 690С один из самых известных и 
неприхотливых, почти как тамаготчи, тока жрать не просит. :) 
Если он и стал мазать, то только потому, что тебе надо бы его 
и протирать иногда. :) Выкидывать явно не стоит, а что дело 
не в картридже, ты понял и сам, сменив его. В принципе кар- 
тридж мазать сам не может, так как головки находятся на 
оном, что очень удобно - при замене картриджа ты меняешь и 
головки, если только ты его не дозаправляешь, но ресурс го- 
ловок еще и тебя переживет. :) Короче, возьми своего печат- 
ного друга и протри пыль, потом сними передний лоток и выд- 
вижную линейку, под ними ты найдешь два хитроумных винти- 
ка - выкруги их. Потом переверни загрязненного друга и поот- 
крывай хитроумные защелки, думаю, допрешь как снять, в 
крайнем случае парочку сломаешь :) - вон мой друг штуки три 
сломал, но потом собрал, и все путем :). Снимай все медлен- 
но и не спеша, а главное - без резких движений, либо чё-нить 
отломаешь, либо порежешься об основание, как об корпус 
компа. Вверху сзади ты еще столкнешься с хитроумным за- 
мочком для контактиков к кнопкам управления, но принцип 
прост - выходит просто, а вот чтобы впихнуть назад, нужно от- 
тянуть замочек назад, вставить контакты и потом притянуть за- 
мочек обратно. Тебе придется как-то ухитриться подсоединить 
все это дело при снятой крышке, чтобы заставить отъехать ка- 
ретку. Ну а потом возьми тампончики, только не у сестры, :) а 
те, что для ушей, и протри все сомнительные поверхности: са- 
му каретку, губку для подтирания головок и стойбища для го- 
ловок, ну и все что захочешь. Потом аккуратно собери обрат- 
но, и порядок. А что касается ресурса, у меня он уже 5 лет, и 
хоть бы хны, :) так что все зависит от того, как часто его ро- 
няешь на пол с 2-х метровой высоты, :) и протирай все дела 
хоть раз в 3 месяца при интенсивной печати. Теперь пару слов 
о дозаправке. Если ты перец с бабками, то можешь и покупать 
каждый раз новый. Но люди умные дозаправляют сами, набо- 
ры для дозаправки можно купить на том же Савеловском рын- 
ке, причем для слабонервных за небольшую плату вам там мо- 
гугдаже заправить сами. Вообще, по практике рекомендуется 
дозаправлять не более 5 раз, потом бывают полосы из-за вы- 
шедших из строя сопел после попадания воздуха или закупо- 
ривания, но у кого как, один чел умудрился не потерять качес- 
тво после 10-ой заправки! Главное, не держать его долго (не 
более одного часа) вне стойбища принтера или специального 
контейнера для переноски (бывает в комплекте с принтером). 


ЮнНИТыЫиИРАСО 


танк Е-> /ЛКОНЬ ‘УК 


Для пдобства некоторые многочисленные вопросы были объединены в отдельные темы и рассмотрены 


более подробно, а самые интересные вопросы выставлены 603 изменения в том виде, в котором их 
прислали. Любые свои вопросы шлите на апёгизиа(о$Т.ги (ЗиуесА=ЕАО), ответы полочите на все воп- 
росы, а вогв раздел попадут только самые-самые. :] 


Не так много, но есть. Правда, плодятся все новые и новые... 
Ужи не помню, чё вы там в школе-то изучаете, :) но думаю, не 
более чем решение систем уравнений, операции с матрица- 
ми, дифференцирование и интегрирование. Если так, то пора 
бы поставить себе Майсад, последняя версия была 7-ая, но 
может уже есть и 8-ая. Там все довольно-таки просто. Просто 
набираешь формулу и подставляешь нужные значения, ты- 
каешь равно и усё. :) Там просто офигительная куча возмох- 
ностей, %) прога делалась в принципе для использования как 
в простых вычислениях вплоть до простых формул, так и в 
сложных задачах с заданием условий и использованием слож- 
ного математического аппарата. Кстати, можно выполнять вы- 
числения не только в цифрах, но и в символах, к примеру, уп- 
ростить уравнение или вычислить интеграл от функции. Поль- 
зуйся и все такое, :) единственное - Ма#сад 6 Р/из требует 
еще патча. 


Мдя. :) Конечно, можно, а то как же порнуху-то смотреть? Ви- 
део СО это изначально цифровой формат и ничем не отли- 
чается от того же обычного СО с музыкой, только данные на 
нем хранятся в файлах *.Чай, которые можно проиграть стан- 
дартной прогой из установки окошек - \\Ипфомз Мефа Рвуег. В 
этой проге ты можешь смотреть и в мелком окошке, и на пол- 
ный экран - просто нажми АН+Етег. Что касается софта для 
просмотра - не стоит заморачиваться, а тот же Хид просто от- 
стой. :) Есть хороший софт для создания и редактирования ви- 
део, но ты ж смотреть собрался? Кстати, при очень большом 
желании купи видеокарту с выходом на внешний приемник и 
подключи к своему ТВ - ничем не хуже МО плеера. :) 


Всякие функции отрубания винтов и прочей лабуды и переход, 
в спящий режим изначально задуманы для снижения энерго- 
потребления. Но обычно эти функции по умолчанию отключе- 
ны. Если ж все-таки падла “засыпает”, а тебя это бесит, то за- 
лезь в 8105 в раздел Ромег Мападетеп! или что-то в этом ро- 
де и поставь побольше задержку автоотрубания после простоя 
либо вообще дезактивируй. 


Если у тебя просторный компутерный стол и есть бабки, то 
стоит, хотя я свою хвостатую не променяю ни на какие другие. 
:) Преимущество инфракрасных в том, что отсутствуют прово- 
да, но это же свойство накладывает и ограничение - необходи- 


ма прямая или почти прямая видимость инфракрасного порта, 
почему я и сказал про просторный стол. :) Но за удовольствие 
приходится платить лишние бабки. Самое лучшее решение - 
не напрягаться думками, а поехать в любую фирму и поводить 
такой мышою собственноручно, на номаной фирме дадут и по- 
водить, и пощелкать. :) Аесли прибьет, то езжай на компутер- 
ный рынок и затаривайся. 


Во-первых, нужно правильно сидеть - прямо и на расстоянии 
от экрана не менее 60 см, меняйте почаще позу, чтобы что-ни- 
будь не затекло. :) Во-вторых, побольше принимайте жидкос- 
ти внутрь, :) для этого просто поставь рядом с клавой стакан 
воды и регулярно хлебай, при желании можно и бутылку пос- 
тавить. :) В-третьих, наконец, купи вместо табуретки нормаль- 
но кресло, чтобы ты мог сидеть в нем без напряжения. В-чет- 
вертых, не сиди перед монитором в темноте, но и не ставь его 
так, что окно будет прямо сзади или спереди от монитора, и 
не допускай бликов. В-пятых, не скупись на хороший монитор 
и используй максимально возможную частоту по разверткам. 
Кстати, портативные компьютеры значительно более опасны, 
так как экран и клава менее удобные, а трекбол заставляет 
держать кисть на весу. 


Он же хуб, :) он же концентратор. Устройство, которое служит 
соединяющим звеном в компутерной сети. К нему идут сете- 
вые кабели от сервера, компутеров, принтера и других сете- 
вых устройств. Смысловая нагрузка же хаба - коммутировать 
сетевые устройства в один канал и выполнять функцию рас- 
пределения на уровне железа. Различают концентраторы с 
разной пропускной способностью и с разным количеством 
возможных подключенных сетевых устройств. 


Да потому что при вытыкании и втыкании :) возникает пере- 
ходный процесс (эту феню в школе изучают), при котором мо- 
жет возникнуть скачок тока, длится он считанные доли секун- 
ды, но этого промежутка вполне хватит, чтобы спалить маму. 
К тому же переходный процесс протекает неоднократно, а 
рвано из-за дребезга контактов, которого опять же никак не 
избежать, если даже дергать супер быстро, :) так как все длит- 
ся сотые, тысячные и менее доли секунды; не успеешь мор- 
гнуть, а мама уже дымится. :) Но уж таков последовательный 
интерфейс В5-232 (тот, что на компе), имеет заземление и не 
имеет гальванической развязки, которая бы позволила избе- 
жать этой траблы. А вот, к примеру, шина Ц$В (Упмегза! Зепа! 
Виз) имеет гальваническую развязку и поэтому поддерживает 
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“горячее подключение”, там уже и втыкать можно и вытыкать 
сколько душе угодно и при включенном компе. 


Ну, ясен пень, что если бы разницы не было, то и делать не 
стали бы. :) Ну, для начала как звучит АСР - Ассеегаед СгарНс 
Рой, то бишь ускоренный графический порт. Но это в принци- 
пе можно и по словарику посмотреть, а вот чего такого хоро- 
шего эта штука дает, ни в каком словаре не пишут. А преиму- 
щества вот какие: магистральный интерфейс для общения с 
графическим адаптером, конвееризация обращения к памяти 
и удвоенная передача. Переварил? Вряд ли. :) Первая фича 
дает то, что АСР напрямую общается с твоим убогим адапте- 
ром, что значительно повышает быстродействие. А две другие 
фичи - то, как АСР обращается. Ну, конвееризация означает 
параллельное обращение сразу к нескольким адресам с дан- 
ными, а не с задержкой к каждому, как в шине РС. А удвоен- 
ная передача достигается за счет работы как по переднему, 
так и по заднему фронту. Вообще ни фига не понятно? Ну, это 
хороший повод почитать цифровую электронику. :) 


Яуж и не помню, как расшифровывается, а искать лень. :) Ко- 
роче, пацаны, объясняю на пальцах. Все запросы, посланные 
на проц, сначала разбиваются предварительным транслято- 
ром на простые составные команды (сложение, вычитание и 
умножение, к примеру), которые проц уже умеет выполнять, и 
выполняет каждую команду за один такт. Получается предель- 
но простой проц и супер быстрое выполнение этих составных 
команд, но для разборки навороченных запросов на составные 
команды нужен клевый транслятор. :) 


Проще купить новый винт. :) Но уж если совсем прибило, то 
первое, что надо сделать, это выбрать Сизют установку и по- 


чикать все, что не нужно. К примеру, тебе нужны всякие левые 
схемные звуки и оформления? На фиг. А поддержка для сле- 
пых и глухонемых? А часто ли ты играешь в стандартные игры 
виндов? А хелп часто читаешь? Что, правда по многу раз в 
день? Ну тоды оставь. :) Короче, не устанавливай себе то, что 
заведомо не будешь использовать. А далее есть еще один 
способ, чтобы сократить размер виндов почти вдвое: залезь 
на ммм. Э8Ме.пе! и скачай там ЭВЩе.ехе, там же есть мануал. 
Эта программулина выбьет из твоих виндов хтмл-интеграцию 
и удалит експлорер со всеми его наворотами. 


А дело-то все в глюкавом протоколе сжатия данных - \4265, 
или как он там называется? Открой хоть раз в жизни докумен- 
тацию на модем и посмотри, как можно отрубить протокол, а 
заместо \42 юзай другие протоколы. Это феня относится 
только к Зройзегам, и то может уже исправили. 


Главное, без паники, а то смоет как с Титаника. :) Такая задни- 
ца у тебя вышла потому, что когда программили Рай оп 
Мадс, не было еще таких виндов, точно так же, как и с блоком 
основной оперативной памяти в 640Кб. Темпы прогресса нас- 
только велики, что случаются такие вот казусы. Либо ищи но- 
вую версию Раг оп Мадгс, который бы поддерживал большие 
винты, либо юзай обычный {45К, но он уже не умеет делать 
Еепдед рапйюп, так что придется форматнуть винт. Ну или 
юзай 10Гб без 2Гб. :) 


Бывают в жизни огорчения :) и не только со звуковой карточ- 
кой. Прерываний ограниченное количество, а девайсов неме- 


рено, особенно хотящих встать на одно и то же прерывание. В 
результате, не получив своего прерывания, начинают бузить и 
конфликтовать. Мне в голову пришло сразу 3 путя решения 
данной проблемы. Первый - снести винды, :) воткнуть обе 
карточки и установить заново - винды должны автоматом их 
раскидать, но это не оптимально и для ламеров. Второй путь 
- нужно поиграть с прерываниями, просто попробуй рассадить 
их на свободные прерывания. Для этого зайди в Му Сотршег- 
>Сопии!  Рапе|->Зучет->Оемсе  Мападег->Ргоре!ез- 
>тетиртедиез и вот они все прерывания, здесь посмотри, 


кто на ком сидит, а потом иди в Му Сотршег->Сопио! Рапе!- 
>Зучет->емсе Мападег и уже смотри свойства на каждый 
девайс по отдельности и меняй прерывания конфликтующих 
на свободные. Третий способ более красивый - определить 
прерывания прямо для слотов РС|, независимо от того, что ту- 
да воткнули, но сработает только в том случае, если подобная 
возможность есть в ВО$, в последних вроде как есть. 


Если только ты там не наворотил что-то сверх пуперское, то 
тогда скорее всего разогнанный проц сильно перегревается, и 
из-за этого 

все и тормозит. Но решить проблему можно. Либо купи более 
мощный кулер и прибацай заместо того, что стоит сейчас, 
главное не скупись - не разоришься. Либо поставь дополни- 
тельный вентилятор внутри корпуса компа для дополнитель- 
ного обдува и охлаждения проца. Есть специальные корпуса с 
возможностью установки подобных вентиляторов внутри, но 
если даже и не предусмотрено, купи просто какой-нибудь про- 
пеллер, сними боковую стенку 

корпуса и присобачь где-нибудь свой пропеллер. Если мать у 


тебя не голимая и есть вход для датчика контроля температу- 
ры проца, то обязательно задействуй эту феню, чтобы узнать, 
перегревается ли твой проц и если да, то насколько. 
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От: 1МЫРАТ@МА!Е.РЫ 
Неуважаемая редакция журнала “Хакер”! 


С возмущением пишет вам ректор горского лицея 
благородных джигитов, профессор Мурат Сатарович 
Искандер. Те усилия, которые я делаю, чтобы прив- 
несть в умы учащихся нашего лицея светоч знания и 
благостного поведения, разбиваются о циничные 
статьи вашего журнала. Чего только стоит ваш недав- 
ний порнографический номер. Я отобрал его у одно- 
го из лицеистов, который был изгнан с позором с на- 
шего заведения. Теперь он буквально сторожит меня 
в лесных окрестностях нашего заведения. Он уже два 
раза “уронил” (из вашего лексикона) наш сервер. И 
всему виною ваше издание. 

И посему я буду ходатайствовать перед Министер- 
ством просвещения и культуры РФ о закрытии ваше- 
го журнала. 

Да приберет вас шайтан! 


Бздраствуй, дарагой наш таварищ Мурат Сатарович, 
да? Да ублажится твой джейран, да осветлятся к ста- 
рости пятки твоих верблюдов! Что ты говоришь, да? 
Что мы сеем цинизм в сердцах твоих учеников - джи- 
гитов? Да что ты говоришь! Дарагой, ды мы тваих 
джигитов любим, холим - лелеем, палезный савэты 
даем, да, дарагой! Наш порнографический номэр - 
никакой не порнографический, дорогой! Он - эроти- 
ческий! Это древнее искусство - эротика, да! Это для 
всех - это как Квейк, дарагой! Для тебя, дарагой, для 
меня тоже, да, дарагой! 

Короче, Мурат Сатарович! Эротика - это здорово! Ли- 
цеиста ты зря выгнал - вот он и сторожит теперь те- 
бя под всякими саксаулами. Возьми назад лучше, он 
хороший парень, раз серваки ронять умеет грамотно. 
Специалист по сетевой безопасности, так сказать. 


Ну все, дядя Мурат, на этом кончаю. Вытирайте. Вер- 
блюдам - привет. 


От: ХЕРОСАЕ-@МАН..ЮЫ 


Дарова бакланы, перцы, Холоды! Ваш журнал самый 
лучший 

(читабильный гы-гы-гы)! Оставайтесь такими же жиз- 
нерадостными бакланами. 

Хумор просто класс, вот только после ваших статей 
про глушитель ТВ, 

Дрожжи в туалете, кукол в подъезде и взрывоопасных 
лампочек у моего 

друга больше нет дома. Случилось это так: в один 
прекрасный день мы 

собрались у меня и непрерывно бухали (ик). КЕКС 
(будем звать его так, 

чтоб не обидели) испробовал глушилку телеков у ме- 


ня дома, после чего у 
меня не только ТВ не работал, но также МН$, будиль- 
ник, телефон, комп, 

центр и даже сливной бачок в туалете. После этого он 
круто получил от 

меня по рылу, Гасе’у и др. частям тела. Решив отом- 
стить, я выкинул ему в 

туалет на даче 3 уп. дрожжей. Больше он на даче не 
появлялся. Дома, когда он 

пошел чинить санузел (после очередного запора - гы- 
гы-гы), Я ВКРУТИЛ ЕМУ 

чудо-лампочки с подкладкой под “минус” из мокрой 
бумаги (гы-гы-гы-гы-гы)! Теперь он временно бомх и 
просит немного пожить и пообщаться с редакцией. 
Можно он немного поживет в вашем ред. туалете, с 
УЮБЕХом подружится? Это временно, пока он свой 
туалет не отстроит... 


Дарова Зирокал! Мы тут всей редакцией решили, что 
имя у тебя классное - Калозир было бы хуже. Издале- 
ка видно, что ты человек незлопамятный - отомстил и 
сразу забыл. Ну да ладно, это не страшно. Ты уж из- 
вини, но взять к себе твоего друга мы не можем - по 
независящим от нас причинам. Самим, понимаешь, 
санузел нужен - мы в нем храним пятидюймовые дис- 
кетки, чтоб их тараканы не съели. У нас полный туа- 
лет пятидюймовых дискеток! Кстати: ты в своем-то 
туалете бачок починил? Ну вот и замечательно! Те- 
перь мы к тебе придем в гости - пренепременно. Со- 
беремся все вместе и поедем к твоему КЕКСу - его 
туалет отстраивать. А встреченных по дороге прохо- 
жих будем прихватывать с собой и привлекать к об- 
щественно-полезному труду в форме коммунистичес- 
кого субботника. Им, авось, понравится. 


Ну все, друган, жди в гости, Кал ты наш Зиро! 


От: 'УАН@вА2НЕМОМ.ОМ.ЦА 


Здарова Х, я тут хочу на экзамене приколоться - у нас 
будет минеральная вода, вот я хочу туда добавить 
слабительного или пургена, только не знаю, как быс- 
тро оно действует и есть ли побочные эффекты? По- 
МогИТе... 


Ельцин 


Панимаш, здравствуйте, Борис Николаевич, а заодно 
и дарагии Расияни! Как ваши дела? И у нас, панимаш, 
неплохо. Хотелось бы сначала поинтересоваться, где 
это вам приходится сдавать экзамен, ну да Бог с ним, 
неважно. Итак, Пурген - это хороший выбор. Побоч- 
ный эффект при применении пургена один - это ком- 
плексный позыв (если не сказать - порыв) к дефека- 
ции, поэтому под ваши цели он подходит великолеп- 
но. Но не переусердствуйте - иначе вам придется вы- 
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зывать спецбригаду, чтоб отчистить санузел в вашей 
госдуме или где там вы еще изволите сдавать экза- 
мен... Кстати, интересный у вас почтовый ящик. Та- 
кие адреса только в правительстве дают или мне то- 
же дадут? Ох, Борис Николаич, ну ладно, пора мне, 
тутко мне Билл Клинтон заскочил, чайку попить. Пой- 
ду, повздыхаю с ним. Не хворайте. 


От: РЕАС!ЫУ @мдн..юЦ 


Мы тугс Митником, Шумомуморой и Левиным Вовкой 
сидим, пивко попиваем, да ваш журнал смотрим...... 
Это я им о вашем Х сказал и принес однажды один но- 
мер - просто так, полистать. 

Так они как набросятся на меня, начали тадапе из 
рук вырывать и давай 7 жадностью вчитывать- 
Кевин заявил, что из хака он такого никогда не знал, и 
благодарит ваш журнал 7а бесценные советы - боль- 
шое вам спасибо!! Да, тут к нам еще люди из 000 
пришли: тоже любят пиво и вашу редакцию!!! Гово- 
рим, кранты нам совсем: вот, мол, Х появился, так мы 


признался, что он никогда о УМХ не слышал, не то что 
бы еще и работал с ним. А Шимомура уже совсем от- 
ключился от МеРа, бесаите его достали совершаемые 
вами постоянные “очистки дискового пространства” 


Самое 


ачрацкоеЕ письмо 


номера: 


на его домашнем компьютере, установки троянов, 
кражи О’а--Ур пароля (он юзает опйу 59/89/3.1, ну еще 
ДО7) и вывешивание индекса с лого вашего тадати”а 
на его огромном сайте!!! 

Вы когда-нибудь прекратите устраивать 715 де- 


вается можно с помощью компа не только писать про- 
ги, заниматься хаком, ес, ес, НО и играть в игруш- 


После ваших статей Кевина с Вовкой было просто не 
узнать: они совсем забыли о хаке и теперь только и 
делают, что рубятся в Квак, Халфу, ПинКинод, 
Фэллаут, Тибериан, КрафтСтар, ес, ес. Я не знаю, 


Туг наш самый любимый друг и товарищ по хаку - 
Билл Гейтс был признателен за то, что вы выбили 
много дерьма из его Осей, и теперь он делает бизнес 
на том, что продает 75 э... садоводам-любителям по 
умеренным ценам, и ещё дает нам деньги на Х и пы- 
Во. Молодец - парень!!! А ребята из 0о0 были вне се- 
бя, увидев рубрику “7ападло7{Воение” - они ее только 


что до вас мы ой как отстаем ;-((((. 

Вы просто сделали переворот во всей истории хака: 
до вас еще не было таких искусных, талантливых, ум- 
ных и молодых хацкеров. Мы склоняем головы перед 
вами и чтим ваш тадатте. 


Аминь. 


С уважением, Римский Папа. 


От: мемоу здзНА ЗАЗНА_=м@мМА!Н..ЮЫ 


Нейо, я насчет вашей статьи “Половая почта”. Можно ли настроить №5 на самоуничтожение, чего-то в его настройках этого не было. 
Вы написали, что Меми Мозсом Тго]ап можно снять по адресу ИЕ р://Фаир.пейитз.сот/тозсомм1_4.7р, чего-то не получается. И 
еще про Ноокег, у вас написано, что троян уничтожится вместе с компом, а в самих настройках трояна написано, что только он 
уничтожится, а комп - нет. Почему так поздно написал, да потому что только сегодня, наконец, понял, что хакер пишется по- 


английски так же, как по-русски. 


Вез Ведагаз, базпа. 


Здрям тебе, Саша! Мы в редакции сидим, тестируем “Хукер” на старенькой четверке и тоже думаем: что же это у нас комп 
не уничтожается вместе с трояном? Если еще пять минут простоит неуничтоженный - мы ему поможем. Слава Богу, нас тут це- 


лая толпа мужиков, а комп - один: пнул его разок, и никакой троян не нужен. 


А почему не качается Нью Москоу Троян - мы узнали. Он, оказывается, переезжает - жил в старой коммуналке, и тараканы его заму- 


юнитыхеЕ-мАЕ 


Здравствуйте Папа! Ой да шо вы говорите, у нас в 
Одэсе усе хорошо, и колбаса нэ дорогая, и таких Ке- 
винов на привозе раздают бэсплатно! Мама передает 
тебе привет и цэлуэт. 

Теперь о твоем письме. Прости, Папа, я отстал от 
Жизни. Я не знаю, кто такой Шурамура. И кто такой 
Володя Левкин, я тоже не знаю. Зато Гейтса и Митни- 
ка - знаю хорошо, мы их по городу месяц отлавлива- 
ли - поймать не могли. Они сейчас у нас вдвоем сидят 
в редакции и орут, что никаких Пап Римских лично не 
знают и к написанию этого письма непричастны. Еще 
оба орут, что играют только в “Тетрис”, причем не в 
простой, а в эротический. “Кама-Тутра” называется. И 
вообще, Билл и Кевин - дерганые какие-то, все время 
подпрыгивают. Но ничего, Сайдекс их наручниками к 
табуретке пристегнул, чтоб удобнее сидеть было. 

Ой, Папа, извини, тут в дверь стучат - орут, говорят, 
что за Биллом “Мерседес” прислали, у него самолет 
через полчаса. Ну ничего, мы ни его, ни Митника жи- 
выми не отдадим - пусть только попробуют взять их. 
Мы их вообще за распространение порнографии че- 
рез тетрис к уголовной ответственности привлечем. 
Покровский уже окопался в кухне с минометом, а Ру- 
банский взял последний в редакции огнемет и в под- 
вал пошел - за баллонами с напалмом. Сейчас начнет- 
ся. 

Ну, Папа, как говорится, спасибо за добрые слова и до 
свиданья. Типа, пожелай нам удачи в бою. Авось, сви- 
ДИМСЯ... 


чили. А на днях еще и Кибизоид в гости пришел - совсем капец настал, и троянище теперь у нас в редакции бомхуется. Так что если хо- 
чешь - мы его ктебе... подселим. Или еще кого-нибудь. Надумаешь - напиши. Очень ждем :). 


З.Ы. И как же здорово, что ты наконец-то понял, как пишется “хакер”... 


2 > 


КНИТыЫКкМОР 


Жажд«а жизни 


Повеситься на стреле подъемного крана рядом с 
мэрией города. Способ, надо заметить, весьма надеж- 
ный, можно сказать, проверенный временем, но опять 
же несколько устаревший: было’зафиксировано уже 14 
суицидов подобного рода;а потому вашу фотографию 
на первой полосе местной газеты могут и не напеча- 
тать. 


Наиболее экстремальные из вообще возможных спосо- 
бов суицида. При использовании обычных методов 
можно помучиться часа два, ну максимум три, а затем 
всенепременно придется отдать концы. Здесь же фаза 
прелюдии может растянуться часов на-18. К тому же, 
обычные способы в основном работают с физическим 
телом и не идуг дальше средневековой банальщины 
вроде выковыривания мозга пальцем через глаз-или 
перегрызания зубами вен, в то время какпсихотропные 
позволяют жестоко изнасиловать психику, вывернуть 
сознание наизнанку, протащить пару километров по ас- 
фальту, а затем выстирать его в соляной кислоте, тща- 
тельно выжать, порезать на куски и оставить сушиться 
в газовой камере. Однако есть одно но: для того чтобы 
в совершенстве реализовать данные методы, необхо- 
димо иметь разрешение на хранение и использование 
этих самых психотропных веществ. А поскольку данное 
разрешение достать весьма трудно, будем рассматри- 
вать эти способы как исключительно теоретические, то 
есть как идеал, к которому можно только стремиться: 


Выбирается самый современный кинотеатр со всевоз- 
можными фишками вроде долби сюрраунда, стереооч- 
ками и прочей фигней, позволяющей достигнуть полно- 
го эффекта присутствия, а затем покупается билет на 
самое лучшее место. Очень важная часть подготови- 
тельного этапа - это выбор просматриваемого фильма. 
В принципе, подойдет любой фильм ужасов, главное, 
чтобы там не было недостатка в душераздирающих 
воплях, потоках крови, отвратительной слизи и всячес- 
ких мерзких монстрах и тварях. В качестве альтернати- 
вы можно посмотреть картины “Обыкновенный фа- 
шизм” или “Остров людоедов”. Затем, собственно, вы 
устраиваетесь поудобнее и поглощаете эдак 60 крити- 


ческих доз мощного психотропного вещества, вызы- 
вающего временный психоз, лучше всего, конечно, 
воспользоваться ЛСД-25, но тогда проделывать все это 
надо в стране, где этот препарат разрешен. Ну а затем, 
собственно, наслаждаетесь жесточайшим кошмаром в 
истории человечества с вами в главной роли. К.сожале- 
нию, смерть от разрыва сердца может и не наступить, 
а потому неуверенным в своих силах товарищам реко- 
мендуется захватить с собой маленькую булавку или 
отвертку, чтобы в кульминационный момент фильма 
при помощи оной самостоятельно добраться до сер- 
дца. 


Этот способ ‘следует применять в какой-нибудь глуши, 
где в качестве обезболивающего используют морфий. 
Берете дробовик и стреляете себе в колено, после че- 
го отправляетесь’в больницу и кричите, что вам очень 
больно. Вам вкалывают морфий, ну, может, еще подле- 
чат немного, но в конце концов все же отправят домой. 
Там выгопять стреляете в колено или в`локоть, это в за- 
висимости от размеров предыдущих повреждений, и 
снова. отправляетесь в больницу. Повторив“эту нехит- 
рую процедуру раз 10, вы точно основательно сядете 
на морфий, следствием чего будет нехилая ломка. Па- 
ру-тройку дней следует потерпеть, чтобы добраться до 
апогея физической боли, а затем‘опять же-принять 60 
критических доз психотропного вещества. Пожалуй, те- 
перь булавкауже не понадобится: 


Этот метод я считаю наиболее эстетичным и интелли- 
гентным: Однако’для эффективной его’реализации пот- 
ребуется хотя бы пару месяцев позаниматься хатха-йо- 
гой-или гимнастикой. Когда ваша растяжка дойдет до 
того, что можно будет сидя наклониться вперед и дос- 
тать ртом до основания члена, значит приготовления 
можно заканчивать. Лучше всего осуществлять данный 
метод на природе, где ничто не будет отвлекать вас от 
заветной цели. Итак, сидя вы наклоняетесь вперед, от- 
кусываете по куску ягодиц слева и справа, чтобы не ме- 
шали, а затем начинаете медленно, по кусочкам, отку- 
сывать крестцовую кость, постепенно добираясь до 
позвоночника, еще пара откусанных позвонков и вот ва- 
ша цель - спинной мозг. Теперь, собственно, начинае- 
те аккуратно высасывать спинной мозг из позвоночни- 
ка. Бурные овации и занавес! Если же ваша растяжка не 


позволяет высосать спинной мозг, можно воспользо- 
ваться другим вариантом этого метода. Опять же нак- 
лоняетесь вперед, однако теперь вцепляетесь зубами в 
свой член и, понемногу возбуждая его, осторожно пье- 
те свою кровь. 


Здесь необходимо воздерживаться от занятий сексом 
хотя бы месяца три. По прошествии же этого периода 
следует день или два (в зависимости от вашей вынос- 
ливости) непрерывно заниматься мастурбацией. В ре- 
зультате - смерть от истощения. 


Делаете на теле множество маленьких надрезов, хотя 
нет= лучше даже не надрезов, а просто сдираете часть 
кожи наждачкой. Ну а затем, ясно дело, ныряете в очко 
деревенского. сортира и гниете там заживо пару не- 
дель. 


Этот способ был предложен крайне милой девушкой по 
имени Яна. Суть его заключается в следующем: в пол- 
нолуние идете на кладбище, перерезаете там себе ве- 
ны и вытекаете кровью в могилу местного маньяка- 
убийцы. От себя хочу лишь добавить, что использова- 
ние здесь психотропных веществ будет как нельзя бо- 
лее кстати. 


Частенько бывает, что проходя вечером через темную 
подворотню, вы можете наблюдать компанию раскре- 
пощенных молодых людей с бритыми головами, штана- 
ми защитного цвета и ботинками, прототипы которых 
вы видели в фильмах о третьем Рейхе. Если это дей- 
ствительно так, значит, несомненно удача повернулась 
к вам своей пышненькой попкой. Ни в коем случае не 
надо суетиться и в страхе прижиматься к стенке, сле- 
дует уверенным шагом подойти к лидеру этой компа- 
нии и, с размаху ударив его ладонью по щеке, сказать 
что-нибудь вроде: “А не пососешь ли ты, дружок, мою 
Духовность?”. Затем расслабьтесь и получайте удо- 
вольствие. 


ИЕ = ==> ИЮНЬ ' У2К 


ДАНИИЛ ШЕПОВАЛОВ (РАМ@хАКЕР.ЮЦ) 
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ст. м. "Пл. 1905 г." 
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ЮнНитыишШАРОТЮВАРЫ Янке => ИЮНЬ ‘ УЭК 


М.ч.Аён (м.ч.Авн@хдАКЕР.ЮВЦ) 


ВчеЕЕ\Мап у О.Эр 


\ЛЛпдомз Эх/ МТ 

Эйе: З27 КЬ (зег\уег - 150 КБ) 
РЕгее\аге :) 

Вбер:/ Иллмллм меб -=м/о19.сВ/ ВМ 


М/ЛУПСюЮюЬБЕ у > 


\МЛпаом5 Эх/МТА/еК 

те: 2074 КБ 

ОПаге\маге 

Вббр:/ /лллллм.]ада.пеб/мипооБе. Аг! 


МАп@юБе помещает в произвольное место твоего Рабочего стола трехмерную модель 
земного шара, именуемую в просторечье глобусом. Размеры этого глобуса могут ме- 
няться от мелкого голубого пятнышка до развернутой на весь экран карты, хотя карта - 
это не так прикольно, как вращающийся под действием указателя мышки шарик. По- 
рывшись в опциях, можно сделать так, чтобы на поверхности этого глобуса отобража- 
лось не только картографическое изображение земной поверхности, но и меридианы 
с параллелями, названия стран и городов, смена дня и ночи в реальном масштабе вре- 
мени и (внимание!) погодные условия. Хотя чрезмерное количество выводимой ин- 
формации только портит внешний вид модели земного шара. Лично я предпочитаю 
всякого рода дополнительную инфу получать из симпатичного меню, выскакивающего 
после клика правой кнопкой мышки на интересующем меня городе. В этом меню при- 
водятся и географические координаты этого города (или городишка:), и данные о по- 
годе, и локальное время, и даже численность его населения. Данные о погодных усло- 
виях МИп@оре забирает откуда-то из Сети, а кроме этого он умеет по средствам той же 
самой Сети синхронизировать системное время твоего компа с эталонными часами. В 
общем, фишечек в этой проге реализовано много: глобус МИп@1оре превосходит обык- 
новенный глобус почти во всем (ну, разве что пнуть его нельзя:) - нужно качать, смот- 


Поскольку создатель этого трояна продолжает оснащать свое детище все новыми и новыми на- 
воротами, то официально считается, что ВийМап все еще находится в стадии бета-тестирова- 
ния. Хотя даже эта бета выделяется из общей массы “троянских коников” своей стабильностью 
и функциональными возможностями. Несмотря на малый размер серверной части, ВиМап 
легко справляется со стандартным набором операций: работой с файловой системой удален- 
ной машины, редактированием ее реестра, передачей файлов, запуском программ, получе- 
нием системной информации, организацией чата с ее владельцем и т.д. При этом очень радует 
то, что в Ви Мап-е все эти функции реализованы не абы как, а весьма и весьма грамотно: ре- 
дактор реестра откровенно рулит, а в число операций с файловой системой входит, к примеру, 
даже возможность поиска нужных файлов на подчиненном компе. Обрати внимание - ВиНМап 
позволяет ограничивать скорость передачи файлов между клиентом и сервером - это помогает 
избежать внезапных проявлений “необоснованной” сетевой активности зараженного компа, вы- 
зывающих у его пользователя вполне понятные подозрения. Помимо стандартного набора опе- 
раций, ВиНМап умеет откалывать множество оригинальных фокусов вроде управления окнами 
и процессами удаленной машины или отправки сообщений на е-тай хозяину. Также в наличии 


РЕСЫМК Ман 


Эте: 8716 КБ 
ЗПагем/аге 
Вббр:/ Илл. зплагйпКсогр.согп 


Не так уж много спелчекеров способны вылавливать ба- 
ги и опечатки в текстах, не обращая внимания на то, в 
каких приложениях \Ипдом ты эти тексты набираешь. 
И только ЗРЕГУМК МиНИтоца! Рго - единственная прога 
из этой братии, которая знает о существовании русско- 
го языка. Хорошо еще, что сделана эта прога на совес- 
ть. Поддержку “великого и могучего” обеспечивает в 
ней не один, а целых пять идущих в комплекте специа- 
ированных словарей (см. скриншот:), а если вдруг и 
ится ЗРЕШМК-у неизвестное, но правильно на- 
писанное слове, то прога быстренько вносит его в спе- 
циальный словарь господина Юзера.. Кстати, о крутиз- 
не этой проги говорит хотя бы тот факт, что это добав- 
ление новых слов происходит с учетом морфологии 
русского языка, то есть если ты, например, познако- 
мишь этот спелчекер со словом “бродилка”, то, встре- 
тив в тексте “бродилку”, ЗРЕНЧМК ругаться уже не бу- 
дет. Проверка | правописания запускается “горячими 
клавишами”, набранный текст как бы сканируется (выг- 
лядит это довдльно прикольно:) и в отдельном окне 
появляются слова, которые вызывают у ЗРЕШИМК опре- 
деленные подозрения. В том же окне предлагаются ва- 
рианты на замену и перечень возможных действий. Как 
я уже говорил, баги вылавливаются где угодно: в сооб- 
щениях |С0, в Текстах писем, написанных с помощью 
веб-интерфейся какой-нибудь почтовой службы. Даже в 
` чате ты сможешь мгновенно ыы свою рем 
5 перед отправкой! Для в 
весьма актуально... 


\ММЛпдомз Эх/МТА/2К 
Эте: 1475 КБ 
Егее\м/аге 


Вббр:/ Иммммми. зсоиг.пеб/Зой\маге/ Зсоуг_Ехсвапде 


имеется некоторое количество “шуточных” фишек (вроде юзанья 
экрана:). На момент тестирования мой АУР этого трояна не видел в упор. 


А ии 


ой мышкой и “гашение” 


реть и самому разбираться. 


59сА\миагА ^ 


\МЛЛпаомз Эх/МТА 

Эге: 506 КЬ (зег\уег — 17 
КЫ!!) 

РЕгее\маге :) 

Вббр:/ / емЙдоав.З1ак.ого 


Самая продвинугая троянская крыса на сегодняшний день. Почему “крыса”? 
Потому что крыса, она крыса и есть! Особенно, если вспомнить, что аббр 
виатура ВАТ может расшифровываться как Ветое Адти Тоо! и что главное 
предназначение этой программы - пролезать там, где обыкновенные троян- 
ские кони застревают. Ведь именно поэтому сервер Рэусймиага-а весит всего 


несмотря на свой малый размер, РзУСИ\мага умеет не только заливать на под- 
чиненные компьютеры разные-проги (вроде толстых серверов полнофункцио- 
нальных троянских коней: а затем запускать их там. С помощью этого троян- 
ца можно еще и рыться в каталогах удаленной машины, выбирать нужные 
файлы и переправлять их себе на комп. Кроме того, Рзусй\магА позволяет 
просматривать список программ, запущенных на “имеемом” компьютере, и 
по мере сил “помогать” владельцу этого ПК раз за разом вырубая те проги, 
которые тебе кажутся “ненужными”. Для заражения Рзусй\миаг4-ом достаточно 
один раз запустить на машине его сервер - троянец мигом перебазируется в 
главный каталог \\Ипдом5 и пропишет свой автозапуск в реестре. Когда зара- 
женный компьютер выхддит в Сеть, Рэуспмиаг4 тут же посылает сообщение об 
этом чудесном событии своему Хозяину на аську или 1ВС. Координаты Хозяи- 
на, пароль и порт для связи закладываются в сервер этой троянской крысы с 
помощью специальной утилиты-преконфигуратора. 


5соцг Ехсвбапде \у 1.0 Бе*а 


Неач30 у 1.0 Бе*Жа 


\ЛЛпаомз Эх/МТА 
Эте: 3258 КЬ 
ЭКаге\миаге 

Ю6бр:/ /мммллм.аза- 
зоВ.сот/ 1085. тп 


НеадЗО строит на основе математичес- 
кой модели головы человека ее трехмер- 
ное изображение. Эта математическая 
модель имеет более 200 параметров, ко- 
торые можно легко корректировать. Это 
обстоятельство позволяет создателям 
проги утверждать, что Неа@ ЗО не просто 
забавная игрушка, а настоящий 30 Фото- 
робот, и что его надо использовать “для 
оперативной портретной идентификации 
и установления личности”. Может быть, 
они и не врут: пределы изменения пара- 
метров модели очень широки, и посколь- 
ку все изменения легко контролируются 
визуально, то пользователь НеаЧ30 дей- 
ствительно получает возможность сфор- 
мировать практически любой тип лица и 
головы, мужской или женской. Скачай 
эту прогу и попробуй-ка создать модель 
своей собственной физиономии или же 
лица своего приятеля - масса удоволь- 
ствия гарантирована! Только, молю тебя, 
не вздумай делать “фоторобот” своей 
подруги! Дело в том, что шароварная 
версия позволяет настраивать только 
часть параметров. К примеру, изменить 
положение на лице левого глаза еще 
можно, а вот правого - уже нельзя! Про 
свое собственное, немного перекошен- 
ное; изображение ты всегда можешь гор- 
до сказать: «Это я после пятой бутылки 
пива»! А вот если ты ляпнешь такое про 
“фоторобот” своей подруги, то смерть 
твоя будет долгой и мучительной! :) 


Позавидовав сумасшедшему успеху Марзег-а, множество разработчиков принялись создавать по его образу и подобию свои собственные проги, разумеется, все как на подбор “пере- 
довые и революционные”. Но, увы, как это обычно и бывает, почти все клоны откровенно не дотягивают до уровня Отца-основателя. Из двух десятков протестированных мною творений 
разве что только $соиг Ехспапде-ем можно было пользоваться с удовольствием, не матюгаясь сквозь стиснутые зубы. Это не голословное утверждение - оно подтверждается тем, что 
уже весьма приличное количество человек предпочитает пастись в Сети именно под этой прогой. В отличие от Марег-а Зсоиг Ехспапде позволяет обмениваться не только тр3З-шками, 
но и звукозаписями выполненных в других форматах, а также видео-файлами и картинками (Хей! Хей! Да здравствует свободное порно!:). При этом файлы на машинах других пользо- 
вателей можно искать по категориям (аи, мдео, !тадез) или, если ты точно знаешь, что тебе надо - с указанием расширения требуемого файла (и других параметров:). Кроме это- 
го, в Зсоиг Ехспапде не надо ждать, пока выбранный файл загрузится полностью - можно закачать часть, а затем кликнуть мышкой и устроить предварительный просмотр (прослуши- 
вание:). В проге реализована еще пара-тройка других интересных функций... 


ПИРа на == ==> ИУЛКОНЬ ‘ У2К 


Вопры<Каде УЛь' 


\ММЛпдом$ Эх 

Эге: 180 КБ 

Эваге\миаге 

Вббр:/ / абепа.о/ гоБоб5 


Приблизительно раз в неделю по указанному выше адресу проводятся соревнования между роботами, в 
ходе которых выясняется, кто из роботов достоин почетного звания “Машина-Для-Убийства”, а кто откро- 
венно не тянет даже на “Миксер-С-Подогревом”. Эти соревнования называются ВОВОТ М/АВРАВЕ 1, илю- 
бой желающий может выставить на них своего собственного бойца. Как ты, наверное, понимаешь, робо- 
ты, участвующие в этих соревнованиях, представляют собой обыкновенные программы, правда, напи- 
санные на специальном (довольно простом:) языке программирования. Все, что требуется для создания 
своего собственного робота, находится в стартовом наборе “юного робототехника” - ВоБоЕ \МАВЕАОЕ 1 
РАЙ раскаде. Туда входит программа для проведения “домашних” боев между роботами, специализиро- 
ванный редактор для написания программ управления, компилятор, а также исходники простейшего ро- 
бота и робота по кличке “Мопег 7” с подробными комментариями. Эти комментарии, а также правила 
проведения соревнований и описание языка программирования В\/1 написаны на русском языке в виду 
того, что придумали и реализовали ВОВОТ \М/АВЕАВЕ 1 наши соотечественники. И именно их роботы бу- 
дуг разбираться с твоим “терминатором”, если, конечно, у тебя хватит мозгов и времени на создание 
последнего. 


(пао\№МИаге у >.Ю 


\ЛЛпаом$ Эх/\Т АИК 
Эте: 1725 КБ 

РЕгее\маге 

Вббр:/ /млмллм.Ипаофогп.согп 


ЮнНитыииАРОВАРЫ 


ЕазчЦеап у 3.6 


\ЛЛпаом$ Эх/МТА 
Эге: 606 КБ 
ОБаге\м/аге П&Ер:/ /\ллм.БКед\.4е 


Ты, наверное, обратил внимание, что я, рассказывая о двух 
троянах, попавших в этот выпуск Шаровар, не сообщилтебе кое- 
какую важную информацию. Я умолчал о том, какие именно из- 
менения вносят в системный реестр эти забавные проги, чтобы 
запускаться автоматически при каждом включении компа, и не 
сказал тебе, где именно в системе (и под какими именами:) пы- 
таются спрятаться их серверные части. Эй, только ты не поду- 
май, что я просто списал описания этих троянов с какой-нибудь 
странички юного кулхацкера, а необходимой информации там не 
было! Нет, все гораздо проще. Я всего-навсего предлагаю тебе 
добыть эту информацию самостоятельно, а в качестве инстру- 
мента слежения использовать прогу ЕазуС!еап. Эта прога зани- 
мается тем, что делает “снимки” реестра, файлов мп. зуз- 
4ет.и1, ащоехес.БаЁ и сопЙд.5уз, а также файловой системы 
твоего компа. Сделав один такой снимок до инсталляции проги, 
которую ты хочешь проверить “на вшивость”, а, второй, - посде 
ЕазуСеап туг же сравнит их между собой и вы 

отчет о произошедших в твоей системе из 


вдруг они тебе не понравятся (Эй! С каких это ПРАРИИОНЕОнии 


ками стали прописывать себя в 
НКЬМ\боймаге\Месгозо\МИпдом\Сштеп /егыюп\Вип?!:) - она 
туг же предложит тебе избавиться от непрошеных засра... гос- 
тинцев! Хм... А на скриншоте видно, как я пытаю троянца 
Рэусймиага. :) 


Надеюсь, брат мой, локализатор, ты уже достаточно набаловался с Везтогаюг-ом (илммм.Боте.сот/Везюгафог), о котором я рассказывал в январском номере Х. По крайне мере, ес- 
ли верить пришедшим мне письмам, то число перепорченных... Тьфу ты! Я имею в виду - переведенных программ бодрой рысью приближается к сотне. Под это дело позволь поз- 
накомить тебя с еще одной интересной разработкой схожей направленности. Она называется Ипдо\М/аге. Эта прога способна “на лету” переводить элементы пользовательского ин- 
терфейса программ. Тексты, которые находятся во всех этих меню, выдавлены на кнопках или содержатся в сообщениях, Ипдо\!аге может “перехватывать” и лихо заменять пере- 
водом. При таком подходе отпадает надобность лезть внутрь переводимых программ и что-либо там менять. Оригинальный подход, верно? Есть, правда, одно “но”: технология еще 
очень “сырая”. И пока доступна только программа-клиент Ипдо\/аге. Ее возможности очень ограничены, хотя она уже сейчас вполне прилично русифицирует аську. Можно попытать- 
ся помучить с ее помощью и другие проги, но скорее всего результаты таких опытов тебя не порадуют. Да и редакторских функций в этой версии практически нет. Но если тебе по- 
везет, то, когда ты будешь читать эти строки, на мммм.Ипдосот.сот уже выложат Ипоо\М!аге ЕЧЙо!! Ты, на всякий случай, сходи, проверь! Разработчики обещают, что это будет “на- 
бор легких в использовании ийструментов, которыми может пользоваться фактически каждый пользователь для локализации любого программного приложения на основе МИп4ом”. 


Надеюсь, они не шутят. :) 


Компа 


\МЛЛпаомз Эх/МТА 
Эте: 9049 КБ 
Егее\м/аге 

Вббр:/ Изм. а9соп.ги 


-Грасик СТ 5.8 


Прога из разряда “тиз!Наме”. Правда, не для всех, а лишь для “студентов инженерных специальностей”. Дело в том, что с помощью Компас-График ЕТ любой технарь может за пару ча- 
сов украсить свой курсовик чертежом “Ползуна ходячего”, выполненного в строгом соответствии с ЕСКД. Про дипломные проекты я вообще говорить не хочу! Когда я понял, что Компас- 
График самостоятельно делает то, что я сам пару лет назад старательно вычерчивал целых два дня, у меня испортилось настроение. Пришлось идти и выбрасывать соседскую кошку в 
мусоропровод. Хорошо еще, что эта версия лишена многих функциональных возможностей “Большого” Компаса! Хотя, если верить разработчикам, эти “возможности” необходимы толь- 
ко профессиональным проектировщикам, а студентам они на фиг не нужны. А что можно взять со студентов? Правильно - ничего! Поэтому раздается и Компас-График (Т совершенно 
бесплатно. Прога имеет русский интерфейс, полноценную справочную систему и идет с комплектом ГОСТ-овских шрифтов, векторных и ТтиеТуре. 


МочееЕЕРХ м 1.0 


\ЛЛпдом5 Эх/МТА 

Эте: 13 КБ 

РЕгее\маге 

Вбср:/ / ммм. Попеугап.да.ги 


Вторым номером у нас идет моя самая любимая “шуточная” прога. Под ее умелым руковод- 
ством курсор мышки начинает жить своей жизнью и перемещаться как ему вздумается. 
Нужный алгоритм поведения курсора задается в командной строке при запуске МоизеЕХ. 
Всего таких алгоритмов пять: курсор можно научить двигаться по “инерции” или приказать 
ему плавно летать вокруг центра экрана, и при этом он активно сопротивляется всем попыт- 
кам ткнуть им в какую-либо определенную точку, или можно просто-напросто заставить его 
дрожать. Но настоящее веселье - это когда через случайные (не слишком короткие) проме- 
жутки времени курсор перепрыгивает в произвольную точку экрана. От этого любой чело- 
век уже через пять минут начинает испытывать неконтролируемые приступы ярости, лупить 
компьютер кулаком, бросаться на окружающих и грызть деревянные ножки стульев. Пони- 
мание того, что над ним кто-то злобно подшутил, приходит к такому человеку не сразу. До 
поры до времени подлое поведение курсора списывается на глюки в системе. Обычно это 
самое “понимание” приходит тогда, когда взгляд испытуемого фокусируется на твоей ужас- 
но довольной физиономии. После этого следует нажатие на СШ-АН-Ое!, закрытие МоизеЕХ, 
вопль: “Убью!”, и покушение на твою жизнь. 


СРПеЕСсК&СеЕТ м 1.1 


\ЛЛпдомиз Эх/МТА/2К 
Эге: 1813 КЬ 

Егее\маге 

Вбср:/ / спескдеб.иат.пеб 


По-настоящему крутой БооктагК тападег. Обычные программы для хранения закладок вы- 
тягивают информацию о веб-страничке, на которую создается закладка, из бродилки. И 
только Спеск&Се! добывает эту информацию сам! Все, что ему нужно знать - это ЦВЕ пон- 
равившегося тебе места. Как только в Буфере обмена появляется что-то похожее на ЦВЕ, 
как Спеск&Се! используя движок от (Е (хоть кто-то нашел ему достойное применение!:), 
идет и самостоятельно исследует указанный участок Сети. Так что кроме заголовка страни- 
цы он еще может выдрать из странички еще и ее описание (дезсирйоп), а также ключевые 
слова (Кеумог45), если, конечно, веб-мастер позаботился вставить соответствующие мета- 
тэги. А поскольку СНеск&Се{ может самостоятельно грузить странички, то и проверять, не 
изменилось ли их содержание со времени твоего последнего посещения, он может без 
проблем. Надо заметить, что эта функция мне нравится больше всего: три алгоритма про- 
верки, несколько способов оповещения об обнаружении изменений, обработка до десяти 
участков параллельно... Если раньше я каждый раз, подключаясь к Сети, отправлялся 
рысью по двум десяткам своих любимых сайтов, то теперь я запускаю Спеск&бе!, выбираю 
нужный раздел, нажимаю <СШ>+<А> (выделить все закладки в разделе) и <СШ>+<С> 
(проверить). И через минуту отправляюсь только на те страницы, содержимое которые из- 
менилось. Спеск&Сей метит их мне красными галочками. 


Багк 5ае 


$199.99 


СОЗДАИ 
СВОЕГО РОБОТА таки 
каким ты его видишь 
и запрограммируй 
его поведение. 


-: № Ибтае 
Ассез5огу 5её 
590 


Система ВоБоЧс$ пуепНоп бу$ет, 
программируемая с компьютера 
$350 


`-. Войди : р 
Беуеорег КЁ (пем/) Роботов! 


ПИЕан ==> ИЛКОНЬ ‘' У2К 


СРАЗНЕ м 1.0 


\ММЛпдомз Эх/МТА 

Эге: 23 КБ 

РЕгее\м/аге 

Вббр:/ /\млллм. пад ег-ех.а/СРАЗНЕ 


Когда проклятый Мга в очередной раз виснет, я запускаю доведенную до ума версию прог- 
раммы Тоисп \\Гоо4 (млмм.хеписо.сот) и стучу кулаком по одной довольно известной в ком- 
пьютерном мире физиономии, причем каждый удар у меня сопровождается кастрирован- 
ной версией “Звука Мсгозой”. Обычно это помогает мне успокоиться. Но прогам наплевать 
на мое душевное равновесие - они все так же продолжают вылетать с сообщениями об 
ошибках. До недавнего времени я думал, что так будет всегда. Ну, нельзя же, право слово, 
контролировать сбои в программах? Оказывается, можно! С помощью СВАЗНИ можно до- 
биться того, что “вылетать” будут именно те программы, которые ты пожелаешь. Для этого 
достаточно выбрать тип ошибки и перетащить “бомбу” в окно выбранного приложения. Раз 
и готово! Прога, пискнув, умирает. Для людей, доведенных до крайности, СВАЗНИ предла- 
гает дополнительный режим, который так и называется “татас тоде”. После его актива- 
ции через заданные промежутки времени программы начнут вылетать одна за другой какта- 
буретки в окно. Лично я называю это местью... :) 


Рик м 1.0 


\ЛЛпао\м$ Эх 

Эйе: 168 КБ 

Егее\м/аге 

Кр:/ /р.15650.сот/ ри$К.7р 


ВЕр://млмм.е-5Пор.ги 


у 


заказ онлаин: 


Последние несколько месяцев мои постоянные поставщики программ-заподлянок - 
эбята из ВЛ ЗоНмаге (млм. оЙмаге.сот) постоянно меня огорчают. Например, их 


(095) 928-0360, 928-6089 
е-тай: езПор@дате!апа.ги, 


(095) 258-8627, 
(812) 311-8312, 


о она т не только | Она еще и гадить разноцветными красками на 
экране начнет! Самое приятное - во время работы этой проги комбинация СШ-АК-Ое! 
работать не будет, хотя закрыть эту прогу довольно легко - нужно просто оставить 
кнопку “Пуск” в покое и кликнуть по ней, когда она остановится. После этого все на Ра- 
рочем столе придет в полный порядок. Но... ты же знаешь юзера Ушастого! Он ждать 
КоБоНс$ не будет. Он сразу же приступит к тотальной переустановке Виндов! :) 

Бу5соуегу === 


её 
$249.99 


Ого 


Реуеорег 5её 
$169.99 


\УМттТипе 
ЕМЕГУМ/ПЕГЕ 
5еагсН \ 2.3.1 


Дополнительный 
набор \ММЛпдомз Эх/МТА/2К 
$90 ., Эте: 357 КЬ 
бваге\м/аге 


Вббр:/ Илл мггпе.сопп 


Еще одна прога из серии “Как оснастить свой веб- 
сайт поисковым механизмом и при этом смачно нап- 


ее левать на отсутствие разрешения на запуск скрип- 
набор ” я 
$90 тов”. Как и ее коллеги, МтТите Емегумпеге Зеагсп заг. 


латывает указанные тобой веб-странички, а затем выплевывает тебе готовый 
НТМ!-файл, включающий в себя как сам поисковик, так и базу данных к нему. 
При этом оба этих компонента будут выполнены исключительно на Уамабспрь, 
что позволяет поисковому механизму в целом отлично функционировать не 
только на домашней страничке с халявным хостингом, но и на твоем винчесте- 
ре или даже СО. Подгонять дизайн поисковика под дизайн твоего сайта можно 
. как в самой проге, так и ручками, заодно вырезая из НТМЕ-файла рекламный 
Дополнительный жирок. Самые ленивые могут скачать отдельный ад4-оп-чик с готовыми рус- 
набор скоязычными шаблонами. К сожалению, МгИте Еуегумпеге Зеагсп набивает 
$20 базу данных поисковика ключевыми словами, выдранными из соответствую- 
щих мета-тегов индексируемых веб-страниц - самостоятельно анализировать 
содержимое этих страниц она не умеет. Так что если тебе не улыбается вводить 
ключевые слова вручную, то тебе для работы понадобится еще что-нибудь вро- 
де МеаБо{-а (ммм де!гапеоймиаге.сот). Тем не менее, создаваемые МиТите 
Емегумтеге ЗеагсН поисковики работают и на каждый запрос выдают весьма со- 
лидную страничку с результатами поиска. 


оУьъписки/ 


"Иан ===> ИЛКОНЬ ‘ У2К 


АЛЕКСАНДР ‘2Р0!50м5’ СидоРОВСКИЙ (2Р0150н5@хдкеР.ЮЦ) 


вес аемесплес!е. согп/даглесо!?ппуод 


Атеппа. Я, наверное, что-то не понял, может у них там 
в Америке такая традиция есть - на автомобильные ан- 
тенны игрушки надевать... Короче, игра такая: ты уп- 
равляешь чем-то вроде надувного шарика с рожей или 
оторванной головы куклы, которую нужно надеть наан- 
тенну. Бред какой-то, да? В отличие от большинства 
подобных игр, действие происходит на приличном фо- 
то-бэкграунде и даже с неплохой озвучкой. К тому же, 
игра идет на время, что придает ей определенную нап- 
ряженность. Но вот смысл... Может, кто-нибудь из 
знающих читателей мне все-таки объяснит, что это за 


маразм такой? А то интересно... 


- боЕМИК? У тебя случай- 
Г но нет боязни пылесосов? Будет. Инеобьяснимая тяга 
к молоку тоже появится. А нечего изображать грудного 
младенца, который ползает по кухне и комнатам в веч- 
ных поисках съестного. И не жалуйся теперь, что тебе 
в кошмарных снах снятся заводные машинки, з*орые, 
смачно клацая зубами, пытаются укусить тебя запам- 
перс. Никто не говорил, что будет легко. Думаешь, 
взрослым печенья и овсяная каша без боя достаются? 


- Вито Ме! 
ЗО. Одна из самых лучших игр на Яве, которые я видел 
в своей жизни. Кстати, она входит в 1% лучших /ама при- 
ложений мира. Гонки, которые по качеству не уступают 
большинству нормальных игр трехгодичной давности, а 
кое-какие игрушки и сейчас до такого уровня не дошли. 
И это при том, что Вито Меа! 30 не инсталлируется с 
диска, а запускается прямо из Инета. Бесплатно, что не- 
маловажно. Сама игра представляет собой простенькую 
гонку с режимом тренировки. Все выполнено в честном 
30, имеются даже спецэффекты (огонь, дым, рикошетя- 
щие пули). Очень порадовала грамотная физическая мо- 
дель. Почти МЕб 5, черт возьми! Имеется приличный 
звук и музыка. Игра идет в полноэкранном режиме, хотя 
само игровое поле имеет маленькое разрешение. Жаль 
только, ждать загрузки долго... 


компьютерных приколов - все в один голос ответят: 
“Два Билла!” Ну, мелкомягкого Билла мы пока оставим 
в покое (и так в прошлых номерах ему от нас доста- 
лось) и займемся другим, крупнотвердым. Сегодня мы 
будем его не бить, не пинать и не расстреливать из 
крупнокалиберных базук. Сегодня мы будем его наря- 
жать. Для этих целей нам даны две предпосылки: на- 
боры одежды и голый Билл. Правда, в целях политкор- 
ректности, авторы решили не вдаваться в анатомичес- 
кие подробности бой-френда Моники и ограничились 
изображением в стиле “палка, палка, огуречек”. Впро- 
чем, даже огуречика не подрисовали, только голова и 
“палка, палка”. Ну а дальше все зависит от твоего 
воображения и дизайнерских способностей! 


Ехесше Натзег. Казнь Хомячка. Лучшая развлекуха 
нашего сегодняшнего выпуска. Однозначно. И вполне 
в стиле Х. Дано: хомячок - 1 шт. Требуется: Уничтожить 
данное существо наиболее извращенным способом. 
Решение (4 варианта): а) Уронить на хомячка слона. 6) 
Сбросить на него бомбу. в) Долбануть током (см. на 
рисунке). г) Капнуть кислотой. Все анимировано с са- 
дистской точностью. Если у тебя что-то не заладилось 
на работе или в семье пилят, или еще что - выучи этот 
адрес наизусть: действует лучше валерьянки, пива и 
травы, вместе взятых. Точно-точно. 


{Сгаск. Еще одна деструктивная развлекуха от создате- 
лей гениального Ехесше Натуег. На этот раз уничто- 
жать будем знаменитый полупрозрачный Мас. Лично у 
меня такого нет, поэтому я на него зла не держу (не то 
что на хомячка - у, паскуда!). Но дорогую красивую 
вещь всегда сломать приятно. Что с ним можно сде- 
лать: во-первых, устроить внутри аквариум. С водо- 
рослями и рыбкой, как положено. Внешне от этого ху- 
же не становится, но вот на работоспособности девай- 
са эти водные процедуры, думаю, скажутся. Во-вто- 
рых, ме-е-едленно раздавить прессом. Причем нари- 
совано явно с любовью и знанием дела. Ну и, в- 
третьих, уронить нашего знакомого слона, того, кото- 


- Огез$ Ир ВИ Ситюп. Если спросить у любого 
фидошника/неттера/просто компьютерщика, кто два 
—_ самых популярных персонажа для 


рый своей массивной задницей уже давил несчастного 
хомячка. Правда, в этот раз слон не удовлетворится 
простым фактом уничтожения, а еще и смачно... э-э- 
Э... пукнет на обломки монитора, очевидно в силу рас- 
стройства желудка из-за недавно съеденных хомячьих 
ошметков. 


Вебр:/ Имммммм/ пем/дгоуп4$.со 
т/аззаз$$т 
Я человек мирный, но когда мне 
представилась уникальная воз- 
можность взять и отстрелить го- 
лову Леонардо Ди Каприо - я сде- 
лал это без малейшего колеба- 
ния. Слишком велик был соблазн. 
Затем я покончил со Зрасе @1$ - 
это музыкальный коллектив уже 
авно вызывал у меня смутное 
еодобрение. Куклу Барби я ка- 
ечить не стал - бессловесная иг- 
рушка ничем мне не досадила, а 
я, да будет тебе известно, чело- 
век в высшей степени справед- 
ливый. Зато, обнаружив во вну- 
шительном списке знаменитос- 
тей, которых можно немного поу- 
бивать, имя Самого Билла Гей- 
тса, я радостно улюлюкнул и ус- 
троил на этого человека настоя- 
щую облаву. К сожалению, кон- 
кретных результатов в виде наби- 
той соломой шкурки этого капи- 
талистического хищника мне по- 
ка получить не удалось - хитрый 
дьявол спрятался в игре в одной 
из девяти комнат, и я пока еще не 
выяснил, в какой именно... Ну, да 
ладно, это мои проблемы. Ду- 
маю, у тебя, приятель, тоже есть 
на примете пара-тройка извес- 
тных личностей, которым бы ты с 
удовольствием тоже что-нибудь 
взял да и отстрелил. Так что ты не 
тормози, а давай топай по ука- 
занному выше линку - там тебе 

выдадут и зака- 

занную тобой жер- 

тву, и все необхо- 

димое для ее ско- 

рейшего уничто- 

жения. Еп]оу! :) 


Нббр:/ / зигумге.еиго.ги 

Все мы рано или поздно будем лежать на железном столе, а наши внутренности будут внимательно изучать 
ласковые руки патологоанатома. Это знают все. Но при этом каждый из нас не перестает надеяться, что в 
его случае это неприятное событие придется на самый дальний конец его глубокой старости. Вынужден 
огорчить: очень часто человек попадает в такие ситуации, когда кто-то или что-то может попытаться выдать 
ему пару белых тапок вне очереди. Но как этому помешать? Как вести себя, когда в окне твоей автомашины 
внезапно возникает ствол? Или что делать, когда твой дом рушится, грозя похоронить тебя под собой? О 
том, как выжить в этих, а также во многих других критических ситуациях как раз и рассказывается на стра- 
ницах этого любопытного сайта. Кстати, не сходя с этого места, я тоже могу поведать одну историю, также 
посвященную выживанию человека в трудных условиях. Один самолет совершил вынужденную посадку где- 
то высоко в горах. Тут же были отправлены спасательные партии. Но глухая местность и снегопад затрудня- 
ли поиски. Наконец, через некоторое время спасателям удалось обнаружить одного из пассажиров само- 
лета. Он сидел у костра и обгладывал человеческую кость. За его спиной виднелась гора других костей, так- 
же явно человеческого происхождения. Увидев спасателей, мужчина горько заплакал. «Я хотел выжить! - 
стонал он. - Я был просто вынужден съесть всех остальных!» 

Услышав это, начальник спасательной партии снял шапку, вытер ею потное лицо, и сказал: «Господи, да са- 
молет-то сел всего три дня назад!» 


Зехр!огег 


ВЕр:/ Имлмлм. зехрогег.ги 


Вбр:/ Илл. сгазВез.ги 

Практически все люди испытывают неподдельный интерес к 
чужим бедам. Я не знаю, с чем это связано. Вспоминается, 
правда, одно любопытное высказывание: “Не верьте в ко- 
нец света - Богу самому интересно, чем все это кончится”, 
которое вместе с утверждением, что всем мы созданы по 
ЕГО образу и подобию вызывает в мозгу кое-какие занима- 
ельные размышления. Но, с другой стороны, кое-кто мо- 
жетеще и второй закон термодинамики припомнить, а пос- 
ле этого взять и заявить, что человек как достаточно слож- 
ная система проявляет таким образом свое неосознанное 

стремление к хаосу... Хе-хе... Чего-то я ув- 
лекся. Ведь всего-то и хотел сказать, что ес- 
ли что-то где-то летело, летело и наверну- 
лось, или где-то что-то строилось, строи- 
лось, а затем взяло и взорвалось, то боль- 
шинство людей найдут эту информацию 
весьма интересной. А после этого взять и 
подкинуть тебе добротно сделанный сайтик, 
который занимается исключительно освеще- 
нием событий с трагическими последствия- 
ми, или, проще говоря, катастроф. Ну, что ж 
... Давай будем считать, что именно так я и 
сделал! :) 


В&р:/ /КийсвКЕАМп.гатпЫег.ги/\м/$ огл 


Экстремальный Виртуальный Мир 


Вбр: / Илл м\ум.ГИ 


Круглосуточное общение с компьютером негативно влияет на тактико-техни- 
ческие характеристики твоего организма: глазки мутнеют, запястья болят. У 
особо продвинутых седалищная часть тела превращается в мозоль и приоб- 
ретает медно-красный оттенок. Несколько лет такой жизни, и может оказать- 
ся, что плевки с балкона на головы прохожим - это единственный “экстре- 


мальныи 


вид спорта, в котором ты еще можешь себя хоть как-то проявить. И 


вот представь себе: в то же самое время, когда ты, сидя перед монитором, 
усиленно разлагаешься, другие перцы находят себе достойные занятия за 


пределами виртуального мира. Кто своим аквалангом рыбок пугает, кто ши- 
роченными лыжами Гренландию топчет, кто катамараны в бурных рекахто- 
пит. Или вон, на горы лазают. На время. Стараясь переплюнуть того не- 
пальца, который недавно вскарабкался на Эверест за пятнадцать часов с 
копейками. По домам эти ребята возвращаются розовые и счастливые. 
Переполненные адреналином и свежим воздухом. А уж по сравнениями с 
их историями твои некогда хитовые рассказы о “сотнях набитых давеча в 
Кваку фрагов” смотрятся предельно дешево. Не веришь? А ты сходи на 
сайт “Экстремальный Виртуальный Мир” и сравни... 


Небр:/ Илллмлм. Ра р.ги 


АФы ШИЛО 
БуВрЕШЫЮ Повшушя 3 ШЕЛЕРЦЕТ шо обынщыы меоаиуоиьь ош 
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ВОТ на ЭТОГО 
жовалыьтнога 
РЕМ ПРАСГРОНЫ 
КАН! ПОМОСАТЬ 


= | 
КАК = УСТАЛ БЕГАТЬ 
ЗА. КОбУНАНОЬЕ 
ГАЕ ЕГО ТЕПЕРЬ 
В рСКАТьТ 
Н | 


НЕМЗВЕСТОЙ: ПААНЕТЫ, ПОЧАОЕИ УЖУААЕННОЙ ЗАБЕНЕН 
ЗАТЯНУЛИСЬ, М ТУТ ИАДНОЕЕ ЗАЗЕТИИ ЧЕСТНОГО РОТА... 


ВЕСЬ В ВАШЕН 
РАСПОРЯЖЕНИИ, 
ВАШЕ СНЫТЕЛЬСТВСН 
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Пия ===> ИИКОНЬ ‘ У2К 


М/М/М/.ЕОХ.ТТ.ЕЕ/СНЕЕЗЕ 


[в ремя, когда ника- 
кой Сеаг & Не9 

не помогает и прыщи прут на- 
ружу везде и всюду, под- 
пираемые — изнутри 
бурлящими гормо- 
нами, - замеча- 
тельное время: 
ни тебе быто- 


вых  проб- 

лем, ни те- 

бе се- 

` мей - 
НЫХ 

Мой 


друг - 

не упус- 
кай в0з- 
можности 
воспользо- 
ваться — ЭТИМ 
славным периодом 
на все 100%. Ведь ошиб- 
ки молодости примеча- 
тельны в первую оче- 
—,  редь тем, что их нель- 
зя повторить в ста- 
рости. А потому, 
если ты потен- 
циальный халяв- 
щик, иди на сайт 
любой искалки и 
задавай запрос 
типа “Иее+соп- 
дот”. Если ниче- 
го не найдешь 
доС- 


2:57 ЦВЕ ТЗЕЧНИ... 


тойного или же найдешь, но будет поздно - самая до- 
рога на ПА р:/Лиммм.тайегтйусетег.сот/тее1 мт! - 
заказывать тест на беременность. Кстати, можешь за- 
казать его на свое имя и при случае подарить подру- 
ге. Правда, подобный знак внимания может быть не 
совсем правильно ею истолкован: мол, “...что ж ты, 
гад, трындел - все знаю, все умею, все могу; не о чем 
тебе беспокоиться, дорогая...”. Но это все лучше, чем 
по докторам бегать и, следуя советам сомнительной 
литературы, париться в горячей ванне или скакать 
верхом на лошади. Особенно в тех случаях, ког- 
да беременность и рядом не стояла. С дру- 
гой стороны, такой подарок может пос- 
лужить тонким намеком на толстые 
обстоятельства: все в зависимости 
от того, сколь глубоко твое чувство 
по отношению к даме. Кстати, 
вместе с тестом на беременность в 
нагрузку идет еще и аудиокассета с 
секс-ликбезом: поучительно, осо- 
бенно для потенциальных матерей. 
Там же они почерпнут максимум инфор- 
мации по вопросам грядущего материнства. 
Будучи не первый год отцом семейства, я занес 
этот линк к себе в “фавориты”: еще чуть-чуть и куль- 
тпросветработу мне придется проводить не на стра- 
ницах хацкерского журнала, а в стенах родной оби- 
тели. Очень полезный ресурс! 


Продолжим дамскую тему. Предположим, что ты - 
классный парень и отвечаешь челюстью за свои 
слова. Тогда тему подарка можно сменить. Напри- 
мер, вместо теста на беременность можешь пода- 
рить своей даме очаровательный комплект нижнего 
белья ИНр:/Лммм мсопаззесгей. сот/\зс/итИсаа- 
1о9/пдех.пит!. Если учесть, что нормальное белье 
стоит недешево (самый бюджетный вариант - около 
30-40 долларов), то данный ресурс заслуживает 
двойного уважения. Действительно, либо тебе 
придется с месяц давить по банне- 

рам на собственном 
сайте, за- 
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Фрик, кряк, хряк - фигня какая! Мужик, бросай плющить зад у монитора, забудь ты 
про этих двухмерных кибердевиц - посмотри по сторонам, весна же, лето на дво- 
ре! Сколько замечательных 30-С`!з-моделей по улицам бродит! И какие у них ЗО 
- ни одним симулятором или видеоакселератором не реализуешь: только силико- 
ном и регулярными занятиями аэробикой! Это же тебе не какие-то там зеленово- 


лосые кибертелеведуццие с подозрительными фамилиями типа 


“Ананова” 


] (\лллм.апапо\ма.согп): толку-то с того, что она - воплощение мечты мужиков-британ- 
цев. Они, вон, овсянку лопают, им нравится. Они, вообще, странные, англичане 
эти. Так что жми на Ро\м/ег и дуй на улицу - сравнивать мир реальный с миром 


виртуальным. Поверь эЭкс-тинейджеру - там все намного интереснее, нежели об 


этом сказано в Интернет. 


рабатывая на кликах по 20 центов при ЦТР-е в 5%, 
и еще через пару месяцев, получив! чек, истратить 
его до последней копейки на какие-то там трусы, 
либо же сделать это легко и просто ; на халяву! За- 
мечу: удовольствие двоякое - и дама оценит, и тебе 
приятно будет. Потому как нижнее белье - важнец- 
кая штука. И если оно никудышное -- никакая Виаг- 
ра тебе не поможет. Ну, представь, например, ка- 
кое возбуждение испытывает твоя подруга, любуясь 
твоими дырявыми носками и вдыхая их несвежий 
аромат. Аналогия прозрачна? Возможно, в 
рамках данного обращения это и излишес- 
тво, но осмелюсь заметить, что там ес- 
ть он-лайн шоп: при наличии денег 
можно и иным товаром прибарах- 
литься, а не только тем, что “дают, 
пока не передумали”. 


Если же женское белье избранни- 
цу твоего сердца еще не интере- 
сует или же интересует, но его не на 
что надеть, подари ей халявный плакат: 


Вр: /Лмлмми.пеаНА.ого/оромег/сааюд/паех. т. 
Кстати, там же можно поклянчить кепочку “С 
Ромег!”: идет твоя краса, ана лбу у нее не Найк ка- 
кой или Адидас, а “Мощная Баба” (вольный пере- 
вод; или “Знойная женщина””). Опять же - на люби- 
теля надпись. Но кто ее поймет? Помнится, в 80-х 
была страшная мода на чваренки” (это когда новые 
джинсы варишь в кастрюле, а потом дважды полу- 
чаешь по горбу от родителей: за порчу кухонного 
инвентаря и за порчу штанов) и на майки с надпися- 
ми. Так чего там только ’не было написано! Что на 
заборе... По самим плакатам выбор невелик, но он 
есть: в основном спортивная тематика. По настрое- 
нию они же высылают различного рода закладочки, 
наклеечки и прочую лабуду. 


Мило пошутить можно заказав избраннице и страш- 
новатенькие с виду, но не теряющие своей привле- 
кательности в силу халявности наклеечки от 
Ир: /Лмлилу.гадипгамет! сот/доофез. Пти. Одна из них 
гласит: “Ай лайк пипл”. И кругом морды лица - зе- 
лененькие, синенькие, красненькие. Видимо, это 
детские рисунки. Видимо, эти дети так видят мир. 
Странно почему моя доча и ее сподвижницы смот- 


рит на мир иначе? 

На худой конец, если твоя Джульетта вечерним 
подъездозажиманиям предпочитает”долгие разго- 
воры, а “Эммануэли” - слезоточивые мексиканские 
сериалы, подари ей книжицу “Раскрась“ сам” 
Вр: /ЛимлмКауегиака Сот/нееые.нт!. Говорят, 
творчество будоражит воображение: чем его боль- 
ше, тем выше шансы на то, что ваша дружба со 
старшей группы детского сада продлится аж до са- 
мой золотой свадьбы. Иначе - вечный поиск, и жен- 
щина, что прочитанная книга. Даже не книга, а так - 
рекламный буклет. 


Переходим к общей теме - теме моды и дрессинга. 
Одежды то бишь: идем на 
И р://Лмлммм.айоуопйпе.сот/етрие/?5ибучет=15 
&Сотропеп0=270 и заказываем себе каталог мо- 
лодежного прикида. Небольшой совет: читатель, 
если ты уже разделил 5-й десяток, то все равно ука- 
жи в анкете свой возраст в диапазоне от 15 до 25. 
Иначе шанс заполучить тинейджерский ассорти- 
мент у тебя невелик. Что в нем? Да куча всего! От 
штанов а-ля клеш до нательных накидок “мама ни- 
когда не узнает, что я беременная”. Кроме всего 
прочего есть шанс заказать товар на дом. Не сле- 
дует забывать, что каталог халявный, а вот товары 

в нем - увы. Кроме того, пере- 
сылка товаров из Штатов 


ных трусах и 
прочей амуни- 
ЦИИ. Мысль 
улавливаешь? 
Вязанный купальник! С раз- 
мером ячейки в 2 на 2 сантимет- 

ра. С одной стороны - подруга одета, 

с другой стороны - и на секунду не оста- 
вишь одну без присмотра. Потому 

как эффектно выглядит. Воору- 
жаешься идеей, идешь ку- 
да`положено (или сам 
садишься за 


спицы) И 
ваяешь “моду от 


кутюр”. 


Дру- 


недешева (бандеролька 
может встать вам в 50-100 
долларов), не говоря уже 
про проблемы на таможне. 


Вообще, что касается каталогов: я ярый их сторон- 
ник (особенно халявных :)). Потому как они - гене- 
раторы идей. Вот та же одежда, например: лето, 
пляжи. Все в одних и тех же купальниках, разве что 
по цвету отличающихся да по ширине телозак- 
рывающих частей. А теперь представь себе 
картину: на одном развороте каталога - 

дама в вязанном свитере, а на другом 
- она же, но уже в пляж- 
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это не каталог, конечно, но сколько шикарных и 
абсолютно бесплатных идей! Пользуйся - не хочу; 
Например, хочешь прославиться в веках - ага, |’ 
смотришь, ниша “хтмл-а для чайников” не занята, 
Предлагаешь редакции. Последняя одобрительно 
качает головой и обещает подумать. Года два. Или 
три. Короче - поле не паханное! | 


Идем дальше: путешествия. Один мой знакомый, 


Е О пользоваться ИСО: 
лем, надо сесть за руль, включить положение драйв 
и нажать на педаль газа; чтобы поехать еще быс- 
трее -\еще сильнее нажать”), нещадное потребле- 
ние горючки. В Европетак не разжи- 


оо написано: 


вешься`* бензин почти в 2 раза 
дороже. Так чтохввропейские 
автомобили по/сути одинако- 
ВЫ, за\//” исключением 


недавно вернувшийся из Майами, схватился за че- 
реп (лысый, кстати); говорит: “...что делается! Му- 
жики все того, этого... без баб обходятся. А бабы - 
в шкрябе страшной по этой самой причине”. Брат- 
цы, поможем стране Америке? Сменим голубова- 
тые оттенки на общепринятые? Да? Тогда знако- 
мимся с ИЕр://ммлм.пойапе!.сот/тее-сак.пит -Вир- 
туальным туром по Майами. На сервере написано, 
что диски высылают только в пределах США, но, 
по слухам, доходят и до России. По крайней мере, 
поле “государство” присутствует. На диске обе- 
щают 45-минутное шоу по Майами и Карибам с 
указанием особо важных событий, происходящих в 
регионе, ценами на отели, увеселительные прог- 


“бэмсов”/и “мерсов”. Убе- 
диться в этом можно ознако- 
мившись с компактами от 
Вольксвагена - ИИр:/Лмлмлм.мо!К- 
змадеп.де/ 
сот/тайег/ка{аюд.НТМ. На каждую модель - от- 
дельный диск. Кстати, очень приятно оформленный 
снаружи (упаковка) и очень бестолково устроенный 
внутри: для его просмотра требуется инсталляция, 
а... смотреть-то особо и нечего. Но, 
беря во внимание великолепную 
полиграфию, вполне сгодится 
для подарка другу-автофана- 
ту: будет благодарен тебе по 


раммы и прочее. 


Не нравится Майами - едем в Вермонт 
В р://Л/ИМе ищегиз.сот/тамему. Опять же - Диск и 
сопутствующее. Минус адреса - ссылка на’халяву 
постоянно уплывает. Но если постараться '- найти 
можно. 


Но лучше (и проще) путешествовать по родному 
краю: дешево, строго и сердито. На хорошем авто- 
мобиле. Каком - не вопрос: выбор велик. Пока вы- 
берешь - глядишь, и деньги образуются. На спон- 
сорских программах, которых видимо-невидимо в 
СЫРной рассылке, ведомой. на 


гроб жизни. Особенно в слу- 
чае, если он в компьютерах - 
никак: повесит себе на стенку 
и будет радоваться. 


И в завершение - еще три диска: два софтверных и 
один музыкальный. 

Вр:/Лимим.тсатесЕ.сот/ 

Зсот/101005оийоп/ 

Епагед. пут! - диск от монстра сетей и 

дайл-апа фирмы-производителя 
Зсом, поглотившей в свое вре- 
мя (5 Вобойсз. Что на диске 
- не суть важно. Главное то, 


ПОрт/лллилу ох. -ее/сеезе. Но прежде = автомо- 
биль: в прошлый раз я агитировал тебя за 13171 - 
японца американского происхождения. Сегодня же 
предложу обратить внимание на его дальнего род- 
ственника - продукции европейского ‘отделения 
Дженерал Моторс - ОРЕЕ 
Вр: /Ллммм.еигоре.оре!.сот/Яее/юогтз/лпдех./ит. 
Широчайшая гамма моделей, заказываёмая одним 
махом в-виде рекламных буклетов и брошюр. Прав- 
да, в отличие от своих заморских собратьев лишь 
некоторые из них могут похвастаться излишним ве- 
сом; мощью - да, немцы любят скорость. Но они же 
любят и экономию, поэтому большинство предла- 
гаемых моделей, за исключением большого Не 


И мощь та видна/слышна, когда в машине - макси- 
мум два человека. Не чета штатовским топливое- 
дам, пожирающих бензин ведрами: хоть один сядь 
за руль, хоть тонну загрузи - динамика не ухудшит- 
ся. Конечно, 3-х литровые \-образные двигатели 
(как минимум) - типично американский подход “са- 


что он бесплатный. 

Ар: /ЛмлммупйпКетай.сот/ 
ибпие/сдогаег.пит! - весьма 
приятный коммуникационный 
софт со сроком жизни в 30 дней. 
Для тех, кто не знает, как оттянуть дату кончины, - 
сообщаю два типичных случая: первый - деинстал- 
ляция программы и ее повторная установка; второй 
- редактирование с помощью Ведедй пути 
НКЕУ С1АЗЗЕЗ _ВООТ и т.д. Подробнее 

- читай “Хакер” :). 
И хит сезона - диск с 104 кли- 
пами мр3 
СИ — атрз3. Бы 


ной м, Какой именно - 
не знаю. Заказал - послу- 
шаем-с :). 


До встречи! 
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Анкета 5 


Твой пол 


Я Маэ. 
Ч Жо. 


Твое образование 


О Получаю среднее 
О Среднее 
О Получаю высшее 
Я Высшее 


Какой у тебя процессор”? 


Ч Репиит 
О Репвит 1 
О Репвит 1 
9 Саегоп 


Я Другой 


Что ты 

собираешься менять 
в своем компьютере 
в ближайшее время’? 


9 Процессор 

СО Материнскую плату 

С Память 

Ч Монитор 

О Жесткий диск 

О Видео карту 

О Звуковую карту 

О Весь компьютер целиком 
О Лично меня все устраивает 


Сколько денег ты 
тратишь на чрогаае в 
течение года”? 


О Ничего не трачу 
О Не более 100$ 


О От100$ до 300$ 
О Более 300$ 


Есть ли у тебя 
выход в интернет"? 


О Да 
О Нет 


Услугами какого 
провайдера ты 
пользуешься"? 


9 Сбуте 

Ч ОБето$ 

Ч бодеп Т@есот 
Ч ОВС 

Я Иепоп 

Ц МТУ 

Я ПТТ Телепорт 
Ч Роснет 

9 Россия Оп-Ипе 
Ч Элвис телеком 


Ч Другой 


Сколько времени 
ежедневно 

ты проводииь 

в интернете”? 


Ч Не более 20 минут 
О Около часа 
С Несколько часов 


Как ты оцениваешь 
этот номер Ж? 


Ч Отличный 
9 Хороший 
Ц Так себе 

Я Плохой 


Какие обложки журналов 
тебе понравились”? 


паба 


910/99 


94/00 


Какой номер ж 
понравился тебе болыше 
всего по содержанию”? 


0 10/99 О 11/99 
О 12/99 0 1/00 
92/00 9 3/00 
94/00 9 5/00 


Твое отношение к 
комиксам в Ж? 


О Нравятся, можно побольше 
Я Пусть будут 
Я Полная ерунда 


Как тебе новая рубрика 
про мобильные компы 
(Коннект)? 


О Интересует 
О НЕ интересует 
О Все равно 


Интересует ли тебя 
информация 

о мобильных 
средствах связи”? 


С Да, еще как 
С Мне все равно 
9 Не нужна 


Читаешь лы ты 
научно-фантастическую 
литератуту 

(книги, журналы... 2 


О Постоянно читаю 
О Бывает читаю иногда 
О Никогда 


Сколько человек 
(включая тебя) 
читают твой 
экземпляр журнала’? 


01 
92 
3 
О Всей толпой 


Чему должен быть 
посвяццен ближайций 
номер ЖЖ? 


хХ-АНКЕТА 


Хочешь, чтобы Ж 
выходил с СО-ВОМи2 


С Да, даже если будет стоить 
дорого 

Ц Нет 

О Все равно 


У тебя есть мобильный 
телефон”? 


О Конечно 
О Еще нет 


Услугами какого 
оператора сотовой 
связи ты пользуешься”? 


О Би Лайн 
О МТС 
С Московская Сотовая 


Сколько денег в месяц 
уходит на мобильную 
связь’? 


О Ни сколько 
О До 15$ 
О До 30 $ 
О Более 30 $ 


Какие радиостанции 
ты слушаешь"? 


МЕЕМУМ 


Ч Авторадио 

С Европа плюс 

О Максимум 

О Наше Радио 

Ч Ностальжи 

О Открытое Радио 

О Радио 101 

О Радио Монте-Карло 
О Радио Рокс 

О Радио7 На семи холмах 
О РДВ 

О Русское Радио 

С Серебряный дожь 

О Станция 2000 

Ц Хит РМ 


Какие телевизионные 


каналы 
ты-еметриннь“? 


О МТ\/ 

о НЕМ Т\ 
С Муз тв 
О НТВ 

Ц ОРТ 
ОРТР 

0 СТС 

9 тв6 
ОТВ Центр 


Твои любимые передачи 
на ТМ? 


В каком городе ты 
живенчь”?Р 


Сколько тебе лет”? 


О 14 

9 14-17 

0 18-22 
923-80 

О Старше ЗО 


Е 
Е: 
Е 
= 
: 
= 
Е 
= 
: 
|= 


магазины 


уп. Нижняя Радищевская д. 5/2 
(около метро "Таганская" кольцевая) 


915 0405 


Центр ул. Никольская д. 11/13 стр. 3 


298 3855 


ВВЦ пав, "Москва" 2-й этаж 


974 7779 


сАМЕ<т 
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